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КОМЕНТАР 


Владимир Тодоров 


Шокиращият 


на BioShock 


„или отчаяните опити на разработчиците да преборят пиратите 


а създадеш една оя- 
Волски добра игра, 
чиято премчера е 
съпътствана om 
толкова много проб- 
леми, си е според мен чиста 
проба Каръщина. Какво се случи 
и koge сгрешиха Irrational Games, 
авторите на легендарния 
System Shock 2? 
Като че ли на първо място 
можем поставим решението 
им (тяхно или на 2к Сатез, няма 
значение) РС Версията на 
BioShock задължително да изис- 
ква интернет Връзка по Време 
на своята пърВа инсталация. 
Може би не са очаквали, че ue- 
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pama ще бъде толкова популяр- 
на и че сървърите ще станат 
изключително пренатоварени 8 
първите дни от премџерата. 
Вероятно и за тоба голяма 
част от тях са забили и са поп- 
речили на не един и двама фено- 
Be да успеят ga си доинстали- 
рат Копието на BioShock и ga 
започнат да играят. 

В момента този проблем, ес- 
тествено, е оправен. Но ако по 
някаква причина egu-koü-cu няма 
нет или не си е платил сметки- 
me на доставчика, тогава Какво 
правим? 

На Второ място се нарежда 
фактът, ue поне 6 началото не 


РС Мата 9/2007 


старт 


можеше да инсталирате 
BioShock на повече от два Ком- 
пютъра наведнъж. Тоба дължим 
единствено и само на 
SecureROM-saujumama. Макар и 
да не е чак такъв проблем за 
обикноВения потребител (сти- 
га да деинсталирате играта, 
преди да решите да качвате 
ново Копие на Windows, да ре- 
чем), из форумите на 2k това 
бе интерпретирано Като не- 
Възможност да инсталираш иг- 
рата повече от ава пъти Въоб- 
ще, Което предизвика истински 
порой от гневни реакции. 
Какво би станало обаче, ако 
хардът ми даде фира, преди да 
успея да деинсталирам 
BioShock? Обаждам се на 
SecureROM или пращам имейл 
на 2k, за да ми деактивират 
прецаканата инсталация. Да, 
добре... Все едно няКой ще ми 
обърне Внимание. След Като бя- 
ха притиснати В ъгъла, автори- 
me В kpaüHa сметка промениха 
това дебилно ограничение от 
дВе инсталации на пет инста- 
лации на пет Компютъра. 

Друг особено съществен проб- 
лем подразни и потребителите 
на широкоекранни монитори 
(или телевизори, Което отчас- 
ти засяга и Xbox 360 Версията), 
koumo се оплакват от факта, 
че те де факто получават по- 
малко Картина от тези, Които 
играят на fullscreen, Което cu е 
същинска мистерия (Впоследст- 
Вие се оказа, че става Въпрос 
дизайнерско решение!)... 

В момента Все още се чака 
официален фикс, Който се бави, 
тъй като по-голямата част от 
авторите са решили ga отпра- 
шат на море за наколко дни. Ве- 
роятно обаче, Когато четете 
този материал, пачът Вече ще 
се е появил. 

Какво излиза В Крайна сметка? 
Потребителите на ХБох 360 си 
се кефят на макс, а по-голямата 
част от нещастните собстве- 
ници на РС-та, Които ежеднев- 
но страдат от глад, omge^aüku 
от парите си от закуска за ъпг- 


рейд, получават един от най-го- 
лемите шамари от страна ин- 
дустрџата. 

Уби, подобен агресиВен подход 
за битка с пиратството вреди 
най-бече на онези, koumo са pe- 
шили да си закупат играта ори- 
гинално. Това не се случва за 
първи път - StarForce съсипа X3: 
Reunion до такава степен, че 
принуди разработчиците да 
преиздадат играта няколко го- 
дини по-късно без никаква защи- 
ma. Таговете на Gothic 3 пък бя- 
ха една от причините трета- 
та част на една om най-любими- 
те ми поредици да се превърне 
В провал. 

А сега четвъртата е поверена 
не на Piranha Bytes, а на a6mopu- 
me на Desperados... Рицари с pe- 
ВолВери ли да чакам? Не, не е 3a- 
бавно. Ако разработчиците 
осъзнаят, че тези агресивни 
подходи В повечето случаи Вре- 
дят именно на онези геймъри, 
koumo са решили ga бъдат из 
радни и да си платят, може би 
нещата щяха да изглеждат с 
една идея по-добре. 

Подобно на Bethesda например, 
Които пуснаха Oblivion на npak- 
тика без почти никакви защити 
- едно наистина Велико ВРС, 
чийто Качества говорят сами 
за себе си. Какво 8 крайна смет- 
Ка е посланието за онези, Които 
си купуват оригинални игри? 
Дали не е „По-добре usuakaüme 
пиратската Версия, В Която ня- 
ма да има нито една защита и 
Която ще се инсталира и играе 
безпроблемно"...? BioShock e ue- 
pa, Която подобно на Oblivion, 
изпъква с едни гърди пред ocma- 
налата Конкуренция. Тя е истин- 
ски шедьовър. Сама по себе си 
е способна да накара хората да 
си я набавят оригинална. Но при 
настоящото положение, едва 
ли... По-добре разработчиците 
да се опитат да убедят геймъ- 
рите, че си заслужава да си Ку- 
пят именно тяхната игра, om- 
Колкото да правят така, че пи- 
pamkama да изглежда Като 
по-добрата алтернатива. 
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КАКВО ИГРАЕТЕ - АВГУСТ 2007 


- 1. WoW 15.86% 
м. 2. Counter-Strike 10.47% 
3. WarCraft Ш 10.2490 
м. 4. Lord of the Rings online 5.96% 
х 5. StarCraft BroodWar 5.79% 
- 6. ST.A.L.K.E.R. 4.78% 
^. 7. Tomb Raider: Anniversary 4.58% 
^ 8. СТА: Зап Апагеаз 4.42% 
- 9. НЕА 07 4.22% 
Я 10. C&C: Tiberium Wars 3.21% 


дно състезание е ин 
тересно, Когато В него 
премербат сили благо- 
родни и равностойни 
противници. Победени- 
ят признава победата на про- 
тивника си, когато сблъсъкът е 
бил честен. Показателен пример 
за загуба на доверие е Колоездач- 
Hama обиКолка на Франция, koge- 
то практически Всеки състеза- 
тел използва забранени стиму- 
ланти и заобикаля правилника 8 
стремежа си Към "Желтата" фла- 
нелка. Тоба е нелепо, гадно и отб- 
лосквашо. Ето защо и Колоездач- 
ният спорт В момента изживява 
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най-голямата си Криза. 
Класацията на РС Мапа за най- 
играни игри преживява редовно 
Всякакви катаклизми. Борбата е 
безмилостно жестока, а против- 
ниците Винаги са еднакви - уж 
хитри, псевдо интелигентни, 
практически глупави. През изми- 
налия месец обаче бяхме прину- 
дени да санкционираме един от 
участниците В надпреварата, 
гласуването за когото беше Haŭ- 
грубо манипулирано. Откакто е 
Включена В Класацията, играта 
Lineage 1 е обект на манипулации 
и трикове, koumo uckam да uam- 
ласкат този претендент на по- 
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челна позиция. Необяснимо е же- 
ланџето и малодушието на зло- 
Желателите да постигнат свое- 
то, след като цената на усилия- 
та им е тоталното Компроме- 
тиране на тази иначе симпатич- 
на онлайн игра. Затова бяхме 
принудени да дисквалифицираме 
Цпеаде || от участие. При следва- 
що подобно провинение Вероят- 
но ще предприемем и по-сериоз- 
ни мерки. Толкова по тази тема. 
Надпреварата за най-играна игра 
протече повече от оживено 
през този месец. И макар че ли- 
дерът отново се нарича World of 
WarCraft, разместванията и сблъ- 
съците В подножието на Върха 
бяха изключителни и В крайна 
сметка показателни. Показател- 
ни, че Все пак българският гей- 
мър не е Кон с Капаци, а играе 
различни, интересни и Вълнува- 
щи игри. Факт е, че В Топ 10 
Всички участници без един успя- 
ха да преминат магическата ба- 
puepa от 100 гласа, Което c6uge- 
телства за нарасналия интерес 
Към гейминга като такъв. Макар 
че В момента расте поколенџе- 
mo на демографския срив (по- 
малко деца са раждани 6 начало- 
mo на 90-те години заради uko- 
номическата Криза), повече от 
тези деца застават пред мони- 
тора и се забавляват искрено и 
лично с Компютъра. 

Известна изненада е Второто 
място на Counter-Strike, който 
печели нова популярност. Причи- 
ни за това може да се търсят 8 
простота на неговата Концеп- 
ция - толкова проста, Колкото па- 
сианса Solitaire. Така практически 
Всеки може да започне, да изиг- 
рае и “превърти” сблъсъка на 


У ЭЄЕ= 


със съдействието на 


рау Вага. 


стражарите и апашите. 
Любопитна е появата на четвър- 
momo място на Lord of the Rings 
Online. Все no-uecmo онлайн плат- 
форми ще привличат геймърите 
и това е лесно обяснимо с нарас- 
твашото значение на глобална- 
та мрежа. Специално място зас- 
лужава и появата на Tomb Raider 
отново В Класацията Ton 10. Mo- 
же би скоро ще очакваме завръ- 
щането на Age of Empires, Както 
някои фенове Вече пожелаха В 
писмата cu до редакцията? Bon- 
рос на честно състезание - и 
честна публика. 


Какъв процесор 
имате? 


През пози месец Ви попитахме 
какъв процесор има Вашия kom- 
пютър. Причината е прозаична, 
след Като преди дни стана ясно, 
че АМО отноВо изпитват cepu- 
озни финансови затруднения и са 
подминали банкрута съвсем за 
малко. В България обаче алтер- 
нативният играч има превес при 
геймърските машини над Конку- 
рента Intel. Причините за тоба 
Вероятно са финансови, но и не 
само. Някои модели дънни плат- 
Ки и накоџ модификации на АМО 
са по-пригодни за Компютърните 
чгри. Все по-често обаче е логи- 
чен Въпросът Къде е разликата 
между машините на двата Враж- 
дуваши лагера, след като нивата 
им на производителност са 
практически много близки. Cob- 
сем близо е и сайтът 
www.pcmania.bg - точно на един 
Клик разстояние. Посетете го 
пак и дайте гласа си - за нас 
това е много Важно. 


КАКЪВ ПРОЦЕСОР ИМАТЕ? 


АМО 
Intel 


Нищо cu нямам, cupoMax, ей 
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Речник 


Здравейте, започнах ga Ви чета 
скоро. То-ъ, maka Като си чета, 
не разбирам горе-долу 7 от 
20 думи. Цото са накакви изрази 
и... абе не схвацам. А Вепроса ми 
е, можете ли да поместите на- 
Къде една cmamuüka с тези u3- 
рази и Какво означават. Благода- 
ря предварително! 
П.П. Като гледам аз, май че съм 
единстВеното момиче, Което 
пише. 

MiSs MuRdEr 


? Никакђв проблем. Ето ти 
Кратък речник с термини: 

Игра - ти и още някой, В лека 
схватка, но с много приятен ре- 
зултат за победителя 

Геймър - някой, с когото Влизаш 
В лека схватка, за да ти стане 
много приятно В играта 
Енджин - двигателят на най-при- 
ятното В схватката 

Геймплей - ожиджи-биджи, цър- 
пър и други екстри около игра- 
та 

Графика - Визуализация на дЖи- 
джи-биджито 

MMORPG - ти, той, той и още 
около 1000 други “той” практику- 
Ват геймплей и игра със стра- 
хотна графика. 

ЕР$ - игра от теб за теб, т.е. 
ожиджи-биджи със себе си. 

RTS - реално-времева cmpame- 
гия; Как, Къде и с Кого най-добре 
да има геймплей с графика и до- 
бър енджин; алтернативата ти 
e само FPS 

Геймжурналист - ako имаш npa- 
Вилната RTS, ще имаш най-доб- 
рия геймплей. 

РС Мата - цялата истина за Иг- 
рата. От - до. 


в 


Здравейте, скъпи читатели на писмата! Щастлив 


ако не ние, Кой? 


Но тъй Като се подписваш ано- 
нимно, съм склонен да си мисля, 
че cu nenuu6, превъзбуден и ску- 
чен леймър. Да се правиш на же- 
на е част от съзряването на 
тази порода хора. Но аз те поз- 
наВам, батко. Нема да се пуа- 
шиш... 


10 секунди слава за 
момчето, което не 
може да Каже нищо 


Здравейте, ПС Маниаци ! Сигур- 
но Всички, Кошто Вече са си Ку- 
пили РС Мапа, са се загледали 8 
пусмата (и то точно В моето), 
ще си мислят, че ще говоря за 
скъпи Компютърни Конфигура- 
ции, нови игри с невъзможни 
изискванџа според джоба на nom- 
ребителя. Сложих точка - пита- 
те се защо - отговорът е лесен 
- започвам с истинската тема... 
И така стигнахме до извода, че 
заради някоя игра често трябва 
да се правят ъпгрейди или да се 
Взимат нови ПС-та, но защо иг- 
рите започват да се набиват на 
графика, а бьговете се уВелича- 
Ват - ЗАСЛУЖАВА ЛИ СИ? Това 
ли заслужихме ние, Вечните ге0- 
мэри? До това се стигна, след 
Като повечето от нас зарязаха 
конзолите. Като гледам има 
Плейстейшън 3, Нинтендо Yuu... 
а преди имаше Нинтеноо 999 и 
Плейстейшън 1. Конзолите са по- 
добри, просто Компютрите 
имат повече Възможности. ЗА- 
РЕЖЕТЕ КОМПОВЕТЕ, ИДЕТЕ В 
МАГАЗИНИТЕ И СИ ВЗЕМЕТЕ ПО 
ЕДНА КОНЗОЛА !!! 

Вьпросьт ми Към ПС МАНИЯ е: 
КОГА ЛИ КОНЗОЛИТЕ ЩЕ ЦАРУ- 
ВАТ ОТНОВО? 


РС Мата 9/2007 


Много сте добри, продължавай- 
те В същия дух, желая Ви успех. 
Довиждане, дано публикувате 
писмото ми. 

Ваш: МаМ_РазРубавам 


9 Твоето писмо блезе 8 тясна- 
та ми селекция от писма за ме- 
сеца, само защото е август. 
Иначе по-скоро ме нервираш с 
циклежа си около една тема. За- 
що отново да рулират Конзоли- 
те? Те тепърва почват да рули- 
рат В България. Причината е фи- 
нансова и е свързана с подобря- 
Ването на икономическото поло- 
жение. Но на такива Като теб 
бих предложил да се замислите 
за една друга алтернатива, за 
която дори не споменавате 8 
писмата си до мен - мобилния 
гейминг. Независимо дали става 
Въпрос за телефон или PSP, гово- 
рим за истинско изживяване да- 
лече от дома, с приятели и осво- 
бодено от условностите на Ка- 
зионното играене. PSP Вече 
струва 330 лева. Не е истина 
просто какво означава тоба за 
гейминга. Аз лично ще си Взема 
един. 


Олдскуул 


Здравейлюбимо списание. 

Няма да си губа Времето с хбал- 
би и тем подобни,така че право 
Към Въпроса. 

Седа си аз и разглеждам любимо- 
то списание докато стигам до 
рубриката “Ретро” и се сештам 
Колко ще е яко ако напишат ста- 
тия за парвата ми играна игра 
на РС-то "Unreal Tournament" да 
бъде публикувана. МНОГО АМА 
МНОГО Ви се моля драснете 
нештичко за нея.И МНОГО се на- 


съм, че ги четете. Все по-често и Все повече. 
Лятното настроение не напуска сърцата и през 
изминалия месец. Е, Вярно, през тази година 
“Левски” се издъниха, но пък чудеса се случват 
само Веднъж. Чудеса се случват рядко и В ko- 
респонденцията ни напоследък. С две думи, за- 
почнаха да пристигат и писмата, Които се оп- 
лакват от нейното Качество. Отдавна чакам 
накоџ да ми напише две думи на Кръст и да пре- 
мерим сили. Идеологически, Концептуално, Като 
мъже. Лятото свърши. Времето на сериозните 
решения е пред нас. Защото, ако не на есен, Кога и 


Сашо Бойчев 


давам писамцето да ми бъде 
публикувано.Извинавам ce за npa- 
Вописните грешки но Все пак се 
разбира за К’Во става дума. 
Ваш фен от точно 3 години 
Георги Иванов a.k.a 
BlooD RainboW 


9 Ти ме депресира, Георги. На- 
Кара ме да се чувствам стар. 
Unreal беше Все едно Вчера, чо- 
Вече, а новото поколение геймъ- 
ри го Класифицират за ретро. 
Нека минат поне още пет годи- 
ни... А за правописа нямаш оправ- 
дания - Все едно да приема оп- 
равданието на пилот на само- 
лет, Който не може да го управ- 
лява и устремно лети Към земя- 
та. Да си чувал В първи Клас за 
буквата “w”? Неграмотността 
е зло, приятелю. Помисли Върху 
това. 


Гняв 


Здравейте, РС Мага, 

чета списанието от 6 години и 
Все още не съм изгубил интере- 
са си Ком бас. Редовно преглеж- 
дам рубриката “Писма”, с надеж- 
дата някой фен/хейтьр да е Ha- 
писал нещо интересно, но не. Ня- 
Колко теми се дъвчат постоян- 
но - пиратството, игрите и 
техните Високи изисквания, uc- 
Кания за плакати и разни подоб- 
ни. Еми, сетете се да напишете 
нещо ново. Вярно, Сашо Бойчев 
8 написал В един броп (4/2004) 
инструкции Как да напишем пис- 
мо - “..Виждаш как пишат други- 
те, измисляш си актуално-зло- 
бодневна тема и праскаш три 
абзаца мейл” - но това не означа- 
Ва, че Когато един напише нещо, 
трябва 100 човека да напишат 


същото. Друго беше преди годи- 
ни - спомням си стихотворения 
се пишеха за игри Като Unreal 
Tournament, Diablo и Counter 
strike. Други бяха Времената, ей! 
Но Както и да е, списанието си 
е супер (специални поздрави за 
Георги Панайотов), новата Кожа 
като че ли е по-добра от стара- 
та, статиите са Все така uH- 
тересни. 
Друго ме притеснява - излизат 
moAko8a много игри om толкова 
много фирми, а единственото, 
Което чака 75% от тях е 
Del*Enter. Гедминдустрџата Вече 
е просто начин за изкарване на 
много пари. Игрите не се пра- 
Bam с любов - както бяха сьзда- 
дени Diablo, WarCraft: Orcs 4 
Humans, Doom u m.H - ceea 8cuu- 
ko e един голям Куп зелени хар- 
muüku. 
Надявам се накоџ ден това ga ce 
промени (малко Вероятно) - u 
гейминдустрията, и еднообраз- 
ните писма. Е, РС Мата, това е 
от мен. Аз отивам на море, що- 
то имаше една песен - Газ Ком 
морето, дай, дай с БМВ-то дай, 
дай, там край Вълните се пра- 
Bam парите, дай Към морето, 
дай, дай. Bcuuko Haü-go6po. 
Теодор Димов 


2 Ще прощабаш, Тошко, но и 
ти си изплакал една “ода” за за- 
лязващия гейминг. Принципно 
мрънкането е пагубно за лич- 
ността (прочети статията от 
този брой “Не хранете тро- 
ла!"). Затова и няма за Какво да 
се притесняваш. Много е соц да 
си мислиш, че нещата В този 
живот се правят само заради 
идеята. Докато ти си го мис- 
лиш. безскрупулни хора кешират 
здраво и Карат нови 5-класи, без 
да са ги заслужили. Номерьт е 
Всъщност хем да си пич, хем да 
си готин и хем да разбереш 
Врътката с парите. Така рано 
или Късно и ти Кешираш, и готи- 
ните неща се случват. После те 
пишат по Вестниците В графа- 
та “Истории на успеха". Не, не 8 
българските. Тук засега се пише 
основно за хората c S-kaacume - 
защото другите продължават 
да Варват просто В “идеи”... 


Напоследък хората Все говорят 
за това, че не им достигат 
средства да играят В Близзара. 
Е, аз имам някои много полезни 
идеи КаК да изкарате достатъч- 
но, за да играете: Доста серџоз- 


но обмислях наскоро да си про- 
дам бъбрека и да си разреша 
проблема Веднъж за Винаги. 
Но, Като помислих, тази идея ми 
се Видя доста драстична и ре- 
ших ga дарявам Кръв Всяка ceg- 
мица. Да, ама не! След няколко 
дарябания започнах да проявявам 
странични ефекти Като: замая- 
ност, световъртеж, прилошава- 
не и т.н. Защо пък да не убия же- 
ната и да взема застраховката! 
He обрьщайте Внимание на пос- 
ледното. Въпреки Всичко накрая 
реших. Ще играя В пиратски сър- 
Вър. Вярно, че пиратството ог- 
рабва, но нали не ограбва мен! 
Мен Всеки ден ме ограбва gop- 
жавата с тия ниски заплати и 
тия разбити пътища. Ама на 
Кой му пука за мен, та защо на 
мен трябва да ми пука 3a gpyeu- 
те. 

СВЕАТОВ: Јогдап 5. 


? Данчо, ти cu малък (на акъл, 
не на Възраст) и ти личи. Но ми 
се струва, че си пич. Давай сме- 
ло, хи-хи. 


Здравейте, РС маниаци! С един 
приятел гледахме Ваши стари 


| [АМ Интернет мрежа! | 
| - 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff 6, 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространс 


броеве и се замислихме Върху 
жълтите страници и защо те 
липсват. Понеже те бяха Второ- 
mo Haü-eomuHo нещо В тоба cnu- 
сание и първото най-различно 
Във Всички български списания. 
Понеже абсолютно Всяко списа- 
ное е пълно с тези (Всички) на- 
пълно гланцирани страници, Кои- 
mo се срещат навсякъде, а koge 
бяха грапавите и изключително 
оригинални жълти страници 8 
РС Мания. Е, моля Ви се, ако не 
ги Върнете, то поне кажете за- 
що няма ga бъдат Върнати (жъл- 
тите страници бяха една от 
малкото оригинални идеи, koumo 
са привличали моето Внимание). 
Ваш луд фен Божидар Лазаров 
/Nistor/ 


2 Няма ga бъдат Върнати. Се- 
га гланцираните страници имат 
своя леко жълтеникав оттенък. 
Не могат да бъдат повече Вес- 
тникарски и мръсножълти, защо- 
то списанието става по-добро и 
по-красиво. Не ни Каза - Кое беше 
пърВото най-хубаво нещо, след 
като “жълтите” са били Второ- 
то? За да си знаем и да се ста- 
раем дори повече. 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицат 


РС Мапіа 9/2007 
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ВВАМО МЕУ/ 


Om създателя на DooM 


Джон Кармак разКри, че работи по чисто нова игра. Тя ще се 
казва Rage и ще ни пренесе В един постапокалиптичен сват, 8 
Който играчите ще трябва ga се борят срещу местното no- 
тисническо правителство. Геомката ще се захранва от чисто 
нов енажин и ще излезе за РС, Mac, PlayStation 3, Xbox 360. Все 
още обаче не е обявена конкретна gama. 


Индиана Джоунс и първата LEGO игра 


ЯВно доволни от успеха LEGO Star Wars, LucasArts оповестиха 

LEGO Indiana Jones: The Videogame (Все още работно заглавие) 
- геймка, която ще пренесе трилогията, посветена на най-по- 
пулярния археолог В Киното Въобще, 8 необикновенџа сват на 

LEGO. Тя би трябвало да излезе през лятото на 2008-ма. 


“ТЕ” идват! 


В Лайпциг за прев nom ще бъде представен новият футурис- 
тичен екшън от първо лице THEY. Играта ще e ситуирана В 
близкото бъдеще, ще се задвижва om 3D енджин от следващо 
поколение, ще Включва уникална бойна система, Която трябва 
да ни накара да “заобичаме оръжията си” и ще ни изправи сре- 
щу разнообразни мистериозни противници: "ТЕ" са огромни, 
“ТЕ” са различни, “ТЕ” са Враждебно настроени! ТНЕУ можем да 
очакваме през 2008/2009 г. 


| О РС Мата 9/2007 


ТО ВЕ ЕХРАМОЕО 


Раг Сгу 2 - потвърдена 


Ubisoft съобщиха, че през пролетта на 2008 ще пусне на пазара 
Far Cry 2 за РС. Играта се разработва om студиото на Ubisoft 
8 Монтреал. “Far Cry бележи началото на една нова ера за wy- 
търите, характеризираща ce с блестяща графика и усъВър- 
шенстван изкуствен интелект”, заявява Джон Паркс, марке- 
тинг директор на ЕМЕА териториите В Ubisoft. "Убедени сме, 
че Far Cry 2 ще Вездеоства още Веднъж по същия начин на 
фърст пърсън шутър жанра.” 


Гневът на Кейн ще се стоВари Върху 
ни догодина 


Electronic Arts разкриха, че работят по експанжън за Command 
& Сопаџег 3 - продължението на една от най-добрите страте- 
гически поредици, излизали някога. То ще се Казва Капе 5 Wrath, 
ще излезе през 2008 г. за РС и Хрох 360 и ще предложи една но- 
Ва Кампания, Която ще проследява злодеянията на главния ан- 
тагонист Кейн след Края на Втората Война за тиберџа. Ос- 
Вен това допълнението ще предложи и нова метаџгра а ла 
Risk (тип стратегическата Карта на Тота! War, но по Всяка Ве- 
роятност В пъти по-опростено). 


СеКс, престъпления и Видеоигри 


Вьорьжена банда младежи В Бразилия отвлекли може би Haŭ- 
добрия играч на популярната 8 Корея онлайн ролева игра Gun 
Воипа. Една от приятелките на престъпниците го заговорила 
6 Orkut, услуга за запознанства на Google, съблазнила го и си 
уговорила среща с него В местния търговски център. Тя обаче 
така и не се появила. Вместо нея дошло гаджето 0 Игор с 
оръжие В ръка, Което изненадало неприятно измамения геймър 
и го замъкнало В някакво помещение В Сао Пауло с идеята ga 
го накара ga си каже паролата на акаунта, който Впоследст- 
Вие да продаде за 8 хиляди долара. Нашето момче обаче се 
оказало доста смело (или глупаво, зависи от гледната точка). 
Въпреки че цели пет часа го измъчвали и го принуждавали да 
изплюе паса си, то така и не се поддало на заплахите. Вероят- 
но е имало някой предмет за +300 стамина или еликсир за +150 
мана, знае ли човек. Мошениците В Крайна сметка се отказали 
и го пуснали да си Върви. Каквото и да е бил принуден аа из- 
търпи, за да запази паролата си В тайна, има една поука от 
цялата тази история. Ако планирате да живеете В Бразилия, 
по-добре играйте тетрис. 


Купуваш PS2, получаваш Купчина пари! 


Британски тинейджьр си Купил PlayStation 2 om eBay за 194 go- 
лара. Нищо особено, ще Кажете. Някои хора В днешно Време 
пазаруват единстВено оттам. Когато отворил пратката оба- 
че, получил много повече, отколкото се надявал. Вместо Конзо- 
ла, пам имало един Куп евро! 65,400, ако трабва да бъдем по- 
точни! Представител на еВау заявил, че съдържанието на 
пратката е някак необичайно, но Компанията му ще направи 
Всичко Възможно, за да помогне на полицията при разследване- 
mo на този случай. От 20 март мангизите се пазят om noAu- 
ueückomo управление В Норфолк. Ако техният собственик оба- 
че не се появи до 22 септември, семейството на младежа мо- 
же да си ги получи обратно (освен ако куките не решат да ги 
задържат за по-дъльг период от Време). 


ММО WORLD 


Наб-накрал - Артас се пробуди 


Макар и на тазгодишния Blizzcon ga нямаше Diablo 3, Blizzard 
зарадваха феновете на WoW с Втори експанжън - Wrath of 
the Lich King. Екшънът 6 него ще се развива 8 apkmuuecka- 
ma пустош на северния Континент Northrend, a основен 
Враг на играчите естествено ще бъде самият Lich King - 
покваренџат принц Артас. Повече информация ще намери- 
те на следващите страници на списанието. 


Шо e mo Avatar? 


Тази игра ще ce основава на бъдещия филм на Джеймс Каме- 
рън (режисьорът на "Титаник", “Истински ложи", "Пришьл- 
ци”, "Безаната", “Терминатор” и прочие) и ще разказва ис- 
торџата на бивш морски пехотинец, озовал се на извънзем- 
на планета, пълна с Враждебни и екзотични организми. Под 
"аватар" В случая се разбира човешко съзнание В извънзем- 
но тяло. Героят се оказва разкъсан между два различни сва- 
та и Въвлечен В отчаяна битка за своето собстВено оцеля- 
Ване. Все още не се знае за какви точно платформи ще из- 
лезе Avatar. Засега можем да очакваме нейната поява през 
2009-та едновременно с премиерата на филма. 


ММО по Cartoon Network 


Cartoon Network обявиха плановете cu да пуснат ММО игра- 
ma Cartoon Network Universe: FusionFall. Заглавието ce пред- 
Вижаа ga излезе през пролетта на 2008 година и ga Включва 
популярни герои от анимационната Вселена Като Декстър 
и Бен Тенисън. Истинските звезди обаче ще бъдат играчи- 
те, Които ще трябва да създадат сбой собствен аватар и 
да се Впуснат директно В битка за спасение на планетата 
на Cartoon Network, застрашена от унищожение. FusionFall e 
предназначена основно за по-малките геймъри и няма да 
предложи традиционен левълинг, нито Класове герои. Всеки 
играч ще разполага с четири характеристики, Които ще се 
развиват с течение на Времето. 


СТ.А.Ч.К.А.: Сянката на феновете 


Нао-големият фенклуб на S.T.A.L.K.E.R. се разбунтува. Админьт 
на WWW.Oblivion-lost.de/strike-en/ обави протеста: “Причината за 
стачката е неприемливата пач политика на ТНО 08. Сайтът 
ще бъде спрян до деня, В Който ТНО пусне пач 1.0004 и проме- 
ни несериозната си политика Ком потребителите си”. 

S.T. A.L.K.E.R. си спечели антиславата на най-бъгавата игра. За 
kanak на Всичко - kpenkume за европейската и US Версиите на 
играта ug8am с go 4 месеца закъснение след пачването на 
руската Версия. 


Resident Evil 5 обвинена В расизъм 


Петата част на хорър-поредицата Resident Evil, Която ce 
очаква ga излезе за Xbox 360 и PlayStation 3 накоде през 2009 г., 
беше обвинена, че подклажда расова омраза. Пост 8 сайта 
BlackLooks тбърди: “Новата Видеоцгра Resident Evil представа 
бял човек В Африка, Който убива чернокожи хора. Чернокожи- 
те би трабвало да са зомбита и белият трябва да ги избие, за 
да спаси човечеството. Това е проблемно на толкова много 
нива, Включително представането на чернокожите Като нечо- 
Вешки диваци, избиването на чернокожи от бял човек с Военна 
униформа и фактът, че играта е предназначена за деца и мла- 
ди хора.” АВторът явно забравя, че В предишните четири 
Resident Evil игри зомбитата бяха c бяла Кожа и никой не про- 
тестираше срещу това. 


КОЙТО ИГРАЕ - ПЕЧЕЛИ! 


Голямата награда на ХЕХ бе изтеглена! 


На 22-ри август В офиса на Solytrade с генератор на случайни 

числа бяха изтеглени печелившите от играта на РС Мама Тор 

10. Голямата награда Видеокарта XFX 8600 Fatality получава 

Христо Bacu^e8 от София. Тя е от серията продукти на Кул- 

товия Quake Ш гуру Джонатан “Рата у" Уендъл. 

Втора награда - слушалки и безжичен геймпад ХЕХ Х-СЕАН - пе- 

чели Божидар Стоянов от София. 

А Компютърната игра Умзесюг ще пътува за Ловеч. Кьсмет- 

лията е Христо Христов. 

Моля, печелившите да се обадят на телефони 02/986 38 19, 
02/986 14 93 или 0888 23 60 67. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Enemy Territory: Quake Wars Activision 
Heroes of Might & Magic V: Tribes of The East Ubisoft 
The Settlers: Rise of an Empire Ubisoft 
CSI: Crime Scene Investigation: Hard Evidence Ubisoft 
World in Conflict Sierra 
NHL 08 Electronic Arts 
Galactic Assault: Prisoner of Power Paradox Interactive 


Escape From Paradise City CDV 
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Blizzcon 2007: 
ш планът на Blizzard 
Ш ga завладее света 
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ази година, аКо не ору- 

го, поне не можем да 

се оплачем от липса 

на геймърски изложе- 

ния. След не чак толко- 
Ва бляскавото ЕЗ минахме през 
Сеп Соп, ОцакеСоп, скоро ни 
очакват и шоутата В Лайпциг и 
Токио. И при цялото това разно- 
образие, на Всяко следващо съ- 
биране ни се показват Все по- 
добри игри. Все едно е Коледа... 
Но на следващите няКолко 
страници ще се спрем на едно 
по-специално изложение. В него 
се показват игри на една-единс- 
твена компания, но Въпреки mo- 
ва интересът е сьизмерим (ако 
не и по-голям) с този Към Всич- 
Ки останали. Разбира се, става 
Въпрос за годишното еКспо на 
Blizzard - Компанията, Която om 
известно Време (официално е!) 
притежава душите ни. Доста 
скъпата цена ($100 билета) аб- 
но не е била пречка, защото 
Конгресната зала 6 Анахайм, Ка- 
лифорния буквално се е проскала 
по шевовете om 6127-нарКома- 
ни, Копнеещи да научат нещич- 
Ко за новите проекти на c8ou- 
те идоли. 


Боговете ходят 
между нас 


Една от приятните особенос- 
ти на изложението е, че големи- 
те k^euku om Blizzard не се cka- 
табат някъде, а обикалят на- 
сам-натам из залата и са гото- 
Ви да отговорят на Всеки фен, 
престрашил се да им Каже 
“здрасти”. Макар рядко да Каз- 
Ват нещо сензационно, Все пак 
е приятно да Видиш такова gpy- 
желюбно отношение Към Клиен- 
та. 

Голямата новина на експото не 
беше особено неочаквана, защо- 
то слухове за нея се разнесоха 
няколко ани преди началото му 
- om Blizzard официално обявиха 
Вторият експанжън за World of 
WarCraft на име Wrath of the Lich 
King. За него можете ga npoue- 
meme много no-nogpo6Ho малко 
по-нататък, така че засега ня- 
ма да се спираме тук. 


На големия екран 


Това не беше единствената Ho- 
Вина относно М/агСтаћ-Вселена- 
та - бяха изнесени и накоџ но- 
Вости относно игралния филм 
на тази тема. Да, филмът ще e 
именно игрален, а не анимацио- 
нен, Вопреки неоспоримите ka- 
чества на аниматорите, Които 
работят за Компанията. Парт- 
ноор по заснемането е студио- 
mo Legendary Pictures, познато 
HU от излезлия Hackopo xum 
"300". Целта e ga ce получи He 
“филм по Компютърна игра”, a 
по-скоро епична приказка no no- 
go6ue na Lord of the Rings. 


Действието се развива една 
година преди събитията Във 
WoW, а историята ще разказва 
главно от страна на Алцанса, 
макар че Всички останали фрак- 
uuu ще получат своите 15 мину- 
ти слава на екрана. 

Очаква ни кинолента за тотал- 
на Война - без никаКВи глупави 
задачи, koumo да ни разсейват 
от екшъна (като, да речем, 
хвърлянето на пръстен Във Вул- 
кан или събирането на 20 опаш- 
Ки от плъх). Герои от ранга на 
Трал и Джейна също ще се поя- 
Bam, Като специално е създаден 
чисто нов “много-раааѕѕ” персо- 
наж. От Гедепдагу се целят В 
бюджет от над 100 милиона до- 
лара и дата на излизане - 2009 
г. Да се надяваме, че скоро ще 
Видим и треплър, а 2009-ma не 
може да дойде достатъчно 
бързо. 


От земята 
Към звездите 


Другият голям повод за радост 
за посетителите беше Возмож- 
ност ga поцькат малко на функ- 
циониращо демо на StarCraft Il. 
Това е на практика същото де- 
мо, Което беше предстабено 
на ЕЗ, но пъп Като там бойни- 
те полета бяха тотално доми- 
нирани от Корейски журналис- 
ти, koumo просто “не играят 
същата игра", както се изразя- 
Ва един западен Колега, на 
Blizzcon c ожитката можеха ga 
ce запознаят и хора, koumo He 
са толкова навътре 8 нещата. 
За съжаление зергите още не 
са Възможни за избор, така че 
Всички участници бяха ограни- 
чени go 1/1 u 272 с протосите и 
тераните. Въпреки че е В мно- 
го ранен стадий на разработка, 
повечето пробвали StarCraft || ca 
на мнение, че играта е стра- 
хотна - и Като графика, и Като 
геймплей. Много от старите 
стратегии Вече са безполезни, 
но са заменени от Куп нови, 
още по-интересни. 

Джитката е почти безпощадна 
и Ком новаците, но Все пак е ле- 
Ко улеснена и не може да се ха- 
рактеризира Като “хардкор” 
стратегия само за професиона- 
листи - геймплеят на npomocu- 
те например е ускорен и Вече 
армия се събира малко по-бързо. 
Старото мото на игрите на 
Blizzard явно още e В сила - лес- 
ни за научаване, адски трудни 
за усъвършенстване. Бяха де- 
монстрирани и някои нови еди- 
ници, но общо Взето няма много 
нова информация след Корея и 
ЕЗ, нито пък официална дата на 
излизане. Няма да се спирам 
подробно на другите прояви, ка- 
mo Конкурсите, панелите за ue- 
ра с Карти по WarCraft или onu- 
тите да ти пробутат Кредит- 
на Карта с Картинка om WoW - 


НоВите единици В StarCraft 


Twilight Archon 


Нещо повече om реинкарнация на 
стария Агсһоп на протосите, но- 
Вата единица е В пъти по-ужася- 
Ваща за Враговете си. С нея се 
сдобивате по стария начин - при 
сливането на ава Templar-a 8 eg- 
но, Като по този начин те дос- 
тигат до Края на трудния път 
на своята каста. Разликата с 
оригинала е, че този nom може- 
те да съедините произволни ава 
Архонта, а не само High такива. 


Събрани от Всички строго охра- 
няВани затвори В галактиката, 
Reaper-ume са избирани измежду 
най-закоравелите престъпници, 
населявали някога Теранските 
светове. Ако някой от техния 
Корпус оживее след две години на 
служба, долгът му Ком общество- 
то се смята за платен и му се 
осигурява пълна амнистия. За 
петте си години на сешествува- 
не, В пози Корпус още няма 
Reaper, оцелял повече от шест 


месеца. Вече ги Видяхме 898 филмчетата om изложение- 
то В Корея - тоба са единици, предназначени за тактика 
"ударао и бягай”. Преодоляват Всякакви препятствия по пъ- 
тя си благодарение на |е! раск-овете на броните си и на- 
насят неприятно много щети за неприятно малко Време. 


В хода на Brood War тераните 
осъзнали безсилието си срещу 
Въздушни нападения. Космически- 
те им Кораби се оказали твърде 
уязвими срещу бруталното числе- 
но превъзходство на зергите, а 
наземните крачещи Канонерки 
Goliath били ограничени В npug- 
ВижВането си до бойното поле. 
Тогава инженерите предложили 
радикален подход Към решаване- 
то на проблема - Комбинирането 
на Haü-go6pomo от двата свята 


8 една единица. Viking-om е способен да се превръща om 
Крачещ робот ВъВ Въздушен изтребител В най-добрите 
традиции на трансформьрите. Той представлява ефикас- 
на Контра на Всяка противникова атака, Като по този 
начин Врагот радко ще Ви свари неподготвен да отблъс- 


нете нападението. 


те просто не могат да се опи- 
шат с думи. Това струва ми ce 
е и първата година, Когато от 
Blizzard обявяват цели ове нови 
игри, а някои фенове не губят 
надежда и за трета - наистина 
В специалната торбичка, която 
получи Всеки присъстващ, меж- 
ду мърлокския Костюм за МОМ и 
магнитчето за хладилник с об- 
раза на Colossus от SC2 се на- 
мира и Ключ за бъдещ бета 
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тест на близараска игра. Той 
може и да е за затворената бе- 
ma на WoW: WotLK, но фенове за- 
белязаха, че наскоро е обновен 
сайтът www.diablo3.eu (който В 
момента е недостъпен), така 
че, макар информацията да е 
противоречива и сВръхспекула- 
тивна, лично аз стискам палци 
тази година отново да имаме 
повод да четем за подвизи- 

me Ha Blizzard. 


ІЗ 


ла? 


пла ~ 


ko8e, отиваме 


World of WarCraft: 
Wrath of the Lich King 


ри, lizzard отдавна обяви- 
з ха плана си да пускат 
ке по един експанжън за 
№ World of WarCraft го- 
аб? дишно и ето че явно 
ascia обещанията cu. Пети- 
летката ще бъде преизпълнена 
за една година, а името на новия 
убиец на офлайн живот е знако- 
Во за Всеки фен на WaCraft Вселе- 
Hama - Wrath of the Lich King. C 
този експана Близард Везнамера- 
Ват да се Вернат Към Корените 
на поредицата – забравете 
Всички залитания Към научната 
фантастика, Космическите ko- 
раби, маскирани като Крепости, 
междупланетни пътувания и дру- 
ги такива - отиваме на север, 
за да наритаме малко задници, 
рицар-в-бляскава-броня style! 


Най to the King, baby! 


Действието В продължението 
ще се развива на добре познати- 
я ни Азерот, на северния Конти- 
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нент Нортрена. Едно Време той 
е бил нищо повече от ледена 
пустиня, Където горе-долу мирно 
са си съжителствали хора, mpo- 
ли, паякоподобните неруби и дру- 
ги такива гадинки. ВсичКо обаче 
се променя, Когато на ледника 
Icecrown се настанява първият 
Lich King - Нер’Зул. Неговата цел 
е да създаде чума, Която да 
превръща живите същества 8 
негови роби и по този начин да 
разчисти пътя за инвазията на 
Пламтящия Легион. Скоро той 
успява да прилъже на своя стра- 
на младият принц Артас, Който 
става най-Верният му Death 
Knight. 

След няКолко мащабни сблъсъка 
из Нортрена и една особено Впе- 
чатлаваша битка с Илидан, Ар- 
тас успава да достигне трона 
на господаря си и чупейки леде- 
ния затвор, Който го задържа, 
на практика успява да съедини 
съзнанието си с това на Нер"Зул. 
Така немъртвите имат нов гос- 
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подар с тялото на прокьлнатия 
принц и две съзнания. Не е ясно 
дали 6 Артас е останало нещо 
от паладина, Който някога е бил, 
но дори да е останало, сега то 
няма думата. 

Новият Lich King не разполага c 
много ресурси след провала на 
нападението на Легиона, но на- 
бира сили с Всеки изминал ден. 
Артас с удоволствие наблюдава 
как Алиансът и Ордата пилеят 
силите cu 8 Outland и се готВи 
за грандиозно завръщане на сце- 
ната... 


Да бъдем герои 
за пет минути 


За така наречените Пего Класо- 
Ве се говори още от алфа-Верси- 
ята на WoW, но те така и не из- 
лязоха на преден план. Blizzard Gu- 
наги са твърадели, че повече Кла- 
сове не означават задължително 
по-добра игра и затова досега 
не бяха склонни да пускат нови. 


В WotLK ситуацията се променя: 
Вече ще имаме достъп go Death 
Knight-a - първия hero class В ue- 
рата. Ролята My Все още e неяс- 
на: описва се Като tank и ОР$ ед- 
ноВременно, но Все пак по начин, 
че да не е небалансиран - с peüg 
от 25 ОК едва ли ще стигнете 
донякъде. 

Начинът, по Който ще се сдоби- 
ете с Въпросния Клас, ще бъде 
доста интересен и без съмне- 
ние много труден. На 80-гпо ни- 
Во (новият табан на развитие В 
експанжъна), Вашият собствен 
осноВен герой ще може да изпъл- 
ни серия om Куестове, след npuk- 
мочването на които ще Ви се 
даде Възможност да си направи- 
те нов ОК герой, без да губите 
стария си или някаква част от 
екипировката му. ОК започва от 
Високо ниво, Вероятно 55-60, и 
по този начин си спестява нуж- 
дата да минава през досадните 
първи зони. 

Този Вид герой няма да използва 
мана, енергия или ярост - за не- 
го е създадена специална систе- 
ма от руни, Кошто той може да 
слага В слотове и които задвиж- 
Ват уменията му. Руните могат 
да се избират единствено извън 
битка, ще се изтощават по Вре- 
ме на бой и ще се презареждат 
след Края му. Явно на Всеки, onu- 
тал новия Клас, ще му се наложи 
да научи отново играта из OCHO- 
Ви. Неприятна ми се Вижда един- 
стВено Вероятността Всеки 
сървър да се напълни с ОК-ове 
след известно 

Време, но поне ще имаме гаран- 
ция, че Всеки от тях е достиг- 
нал максималното ниво с поне 
един герой и може би се е нау- 
чил да не играе с Краката си и 
да не мисли със задника си, Като 
по този начин се елиминира голя- 
ма част от популацията полуш- 
guomu 8 WoW (или поне се надя- 
Вам необходимото условие да е 
достатъчно ефективно). Още се 
мисли Как ОК ще се Върже В ис- 
торията, за ga е приет и 8 pegu- 
ците на Алианса (намирисва ми 
на поредното изнасилване на clo- 


жета за сметка на геймплея, но 
преглътнахме злите паладини, 
ще преживеем и това). Накоџ фе- 
нове искаха отделни hero class 
за Всеки сегашен Вид герой, ба- 
зирани на талантите му, но 27 
класа биха били невъзможни за 
балансиране. 


Във Вечните замръз- 
нали ловни полета 


Нортрена ще бъде съизмерим с 
Outland по размери и ще Включва 
много нови инстанции за 5, 10 и 
25 човека. Финалният бос, разби- 
pa ce, е самият Lich King Apmac. 
Ho тъй Като Icecrown почти cu- 
гурно ще е достъпен само за 
наб-добрите гилдии (сиреч за по- 
малко от 0.1% от хората на да- 
ден сървър), ще срещнем Артас, 
или поне негова проекция, най- 
малко Веднъж и извън Крепост- 
та му. Дори ще можем да използ- 
Ваме летящите си превозни 
средства на континента, но на 
по-Високо ниво. По снимките и 
филмчетата няма Как аа не за- 
бележим, че Качеството на epa- 
фиката се e Вдигнало забележи- 
телно - Крайно Време е, хората 
се подсмихват на МОМ заради 
графиката му, откакто излезе. 
Гедките ще ca стъписващи, но 
и системните изисКВания Bepo- 
ятно ще ce Вдигнат (все пак eg- 
Ва ли ао стряскащи Висоти). До- 
бавена е и една нова професия - 
Inscription. 

Накратко: тя подобрява waeuu- 
me и уменията на героите Ви, 
по начина, по Който Enchanting 
подобрява екипировката. Към 
Всяка стандартна магия ще мо- 
же да се добавя по някоя дребна 
благинка, но подробности засега 
няма. Не са забравени и РУР бит- 
Ките - Вече ще се бием на 600- 
ни полета с напълно фунКциони- 
pauu обсадни машини, за Които 
се говори отдавна, но по някое 
Време тихомълком изчезнаха om 
полезрение. А за Какво са ни оръ- 
gua, ако няма какво ga Взривим с 
тях? Спокойно, сградите също 
ще са напълно податливи на ани- 
хилиране, ако Ви закриват глед- 
Ката. 


Няма да минем 
и без гневна тирада 


Като цяло ми допада, че WoW се 
завръща Към фентъзи обстанов- 
ката, защото тези Космически 
намигВания из Outland ми goügo- 
ха 8 повече. По дяволите, искам 
да се бия с огнедишащи дракони 
и да спасявам оскъдно облечени 
принцеси, не да се шматкам на 
някаква разаробена скала с неяс- 
но Каква цел. Подозирам Все пак, 
че на фабулата няма да й се pas- 
мине безнаказано - Даларан нап- 
ример е преместен до Норт- 
рена по някаква причина, а Али- 
ансът ще ползва Death Knigh-o8e. 
Също така, накоџ играчи (доста 
парадоксално) се оплакват, че 
om Blizzard пускат твърде много 
ноВо съдържание и няма Време 
да се изследва старото - Което 
е странно на фона на това, че 
преди години плакахме, че няма 
достатъчно нов content. Пробле- 
мът не е В Количеството: проб- 
лемът по-скоро се състои Във 
факта, че разработчиците на- 
сочват голяма част от усилия- 
та си Към инстанции, Които, ма- 
кар и безкрайно интересни, ни- 
Кой редови играч никога няма да 
може да посети. Васк Тетре и 
Нуа! са най-пресните примери за 
съдържание, Което повечето 
от нас ще Видят само 898 филм- 
че Ha Nihilum (нао-добрата евро- 
neücka гилдия В момента) напри- 
мер. АВторите спокойно биха 
могли да хвърлят повече усилия 
В елитни нива, Които са по сили- 
те на средностатистическите 
полухаракор гилидиџ. Затова и 
предстоящото пускане на насе- 
лената с горски троли Крепост 
Zul'Aman (рейд, предназначен за 
10 души) е стъпка В много пра- 
Вилна посока. Според мен ще е 
добре да се направи и малко нов 
Контент за по-ниските нива - 
само Вижте Колко празни места 
има по Картата на Азерот. Тези 
дупки спокойно могат да се пре- 
работят В нови зони за 20-60 ни- 
Во, така че Вдигането на нов ге- 
рой ga не е чак толкова gocag- 
но, тъй Като сте принудени да 
минавате през Все същите зе- 


ЕДИН СВРЪХЕС! 


ми, koumo сте Виждали милион 
пъти. 

Както и В случая с ТВС, отсега 
си готвя пари, за да се сдобия с 
Копие от WotLK, Веднага щом из- 
лезе (Въпреки че абревиатурата 
е доста досадна за произнасяне 


ВЕН 


- ТьБьЦь беше koge-koge по-лес- 
но :)). Засега не се знае много за 
експанжъна, но предполагам, че 
до 6-8 месеца Вече ще го дър- 
жим В ръце. Сбогом на офлайн 
Живота, за Кой ли път... о 
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Надушвате ли какво готви Microsoft?! 


Halo Wars 


m Където и ga го 
погледнеш, фенове- 
те на стратегиите 
нямат повод за on- 
лакВане. Всички те- 
матиКи са покрити В жанра - 
om цепенето на джуджешки 
глави до извънземни инвазии. И 
Като Капак на Всичко, преди и 
по Време на тазгодишното ЕЗ 
бяха обявени два проекта, kou- 
то са хитове, много преди да 
се появят на пазара. 
Е как, при положение че не са 
излезли, ще попитате Bue? 
Просто nokpaü тях се Вдигна 
Вече толкова много шум (те- 
първа ще се Вдига и още), че 
да поне половин милион рге- 
order Копия са гарантирани. 
Разбира се, че става дума за 
StarCraft 2. Второто заглавие 
обаче просто дойде изневиде- 
лица. На първо място: то е по 
Нао. Второ, разработва се не 
om Bungie, а от самите 
Ensemble Studios, и повярвайте 
ми - пичовете си разбират от 
работата, Когато стане дума 
за стратегии. И ако още се 
чудите Каква е тази Halo ma- 
ния, царяща последните няколко 
години, и защо Всички Колеги 
толкова се израдвахме при но- 
Вината 3a Halo Wars, то опре- 
делено сте спали зимен сън! 


Фалстарт? 


Нещо доста интересно се 
случва В момента по ВсичКи 
по-големи геймърсКки форуми и 
месидж бордове. Забелязват се 
три тенденции. Стандартният 
западен геймър, Който под 
"геймьрска платформа” разби- 
ра именно Конзолата, седи и 
мига на парцали що е това 
Halo Wars - продължение на 
шуптьра, нов шутър, сандвич с 
пилешко и малинки. Изобщо 
идеята за стратегия му е 
точно толкова чужда, Колкото 
и ежемесечното терзание дали 
ще му тръгне поредната гейм 
мания на престарялото РС. 
Гиоковете c РС и Конзола om 
своя страна просто се подмок- 
риха, забелиха очи, изхъхриха 
по едно ОМО, WTF, PWNED, 
припаднаха под Клавиатурите 
и още не са станали, за да се 
Включат В дискусията. А mpe- 
тата група – тази, Ком Която 
малко или много се числим ние, 
Верните РС почитатели, се 
разпениха как може играта да 
се засили само за Конзоли. Но 
ние като професионалисти ня- 
маме право на такава фенщи- 
на и ще Ви представим факти- 
те – такива, Каквито са. 


Факті: Разработчикът 


Да, за мен е дВоен шок, че 
именно Ensemble ще правят ue- 


хер a 


рата. Пърбо, Bungie ca ни y6e- 
дили, ue ako uM се остаВи дос- 
татъчното Време и ресурс, са 
адски Креативни Копелета, це- 
пещи мрака, Както си nouckam 
(справка - сериите МуШ). От 
друга страна, Компанията, ос- 
Вен със самото Нао и мулти 
поддръжката му, В последно 
Време не се занимава с нищо 
друго. Самите ЕпзетЫе от 
сВоя страна са се доказали Ка- 
то истински гурута 6 страте- 
гическото поприще покрай “Аде 
of X" заглавията cu. А и още 8 
първата им игра тяхното лого 
се беше гушнало уютно под 
топлото майкрософтскКо Крило. 
Ако ставаше дума за други фир- 
ми, сигурно проектът Вече ще- 
ше да е отписан, но след бру- 
талните трейлъри силно се 
съмнявам, че ще разполагаме с 


нещо различно от хит догодина. 


Което ни Води до следния мо- 
Meum. Halo първо беше обявен 
само за Хрох, за да се появи с 
година и Кусур закъснение и за 
РС. Наю 2 дори се забави побе- 
че. За ексклузивността на Нао 
3 Все още няма огромна ясно- 
та - т.е. знае се, че ще изле- 
зе първо за Хрох, но след екс- 
перимента c Shadowrun kpocn- 
латформените заглавия ca 
доста по-близки, отколкото ни 
се струва на пръв поглед. Ос- 
Вен това става дума за стра- 
тегия - Жанр, по-нетипичен за 
конзолите и от присъствието 
на лаптоп В Кокошарник. И то 
разработван om Ensemble, kou- 
mo до момента са ce изявява- 
ли само на РС сцената. Ko^ko- 
то и да ги плюем, Microsoft не 
са с чак толкова задръстени 
шефове, за да не предвидят 
печалбата, ако играта се поя- 
Ви едновременно и за Конзоли и 
за Компютри. А за РС тя ще 
дойде, пък било и с наистина 
малко закъснение. 


Факт 2: Историята 


Големи лоши извънземни Hana- 
дат добрите малки хорица. Са- 
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мо един герой, един смел чо- 
Век, само ти... опа. Момент. 
Всички сме играли Наю или по- 
не някой разпалено ни е разказ- 
Вал за битката между Съгла- 
шението и Мастър Чийф. За 
атаката над първата Колония 
Harvest и за последвалото поч- 
mu масово унищожение на слад-` 
ките маймунки, преки наследни- 
ци на австралопитека. Не 
очаквай промени и сюжетни за- 
бои. Halo Wars ще ни разкаже 
точно Какво се случва на Рийч 
до момента, В Който Мастър 
Чийф се събужда 8 Криокамера- 
та на първото Нао. Номерът 
е, че сега няма да си сам. А 
ще сте много. И спартанците 
са Все още живи. Това означава 
цели полкове от Мастърчийфо- 
Ве, наредени Като за снимка В 
бойните cu Костюми Мьолнир. 
А Колкото повече, толкова no- 
Вече, както би Казал Мечо Пух. 


Факт 3: Расите 


Добри и лоши, сини и черВени, 
хората om UNSC и гущеропо- 
добни извънземни Covenant. Pa- 
сите ще са само 98e, слухове- 
те за трета - тази, създала 
Наю пръстените, са точно 
толкова реални, Колкото и че 
Хе! Мада ще присъства като 
четВърта paca 8 StarCraft 2. 
Ho тоба Всъщност e напълно 
достатъчно (на този етап, би- 
наги има ВратичКи за експан- 
Жени). И без това две раси се 
балансират достатъчно труд- 
но. 


Факт 4: Оръжията 


Всичко, Което си Виждал до мо- 
мента В Нао игрите, че и от- 
горе. Още В първия трейлър се 
Виждат рояк om Warthog джипо- 
Ве, изправящи се срещу дузина 
Banshee-ma. Битките 8 Halo 
Wars ще ce Водят на две нива 
- земя и Въздух. На земята ще 
Видиш конвенционални Войски - 
морски пехотинци (абе аман с 
тези маринци) за хората и 


дгипі-ове за съглашението. Mpo- 
дължаваме с Вече споменатите 
отряди спартанци, koumo пък 
ще се изправят срещу невидим 
Елит Воџски Ha Covenant, Въо- 
ръжени с енергийни мечове 
(Dark Templars апуопе?). Следва 
леката моторизирана техника 
от различни по големина джи- 
пове, Въоръжени само с Картеч- 
ници, но с огромна проходи- 
мост, Scorpion танкове и арти- 
лерийски звена. Появяват се и 
новите wolverine танкове, npeg- 
назначени специално за откри- 
Ване на невидими гадове и Въо- 
ръжени с ракети. Да завершим 
с огромните супероръжия, Като 
Scarab-a на Covenant. По този 
начин Halo Wars прави заявка да 
е В Крак с модните тенденции 
8 жанра, Които ще Видим и В 
StarCraft 2. Най-накрая Gcuuko ce 


омешба 8 приятна за okomo 
амалгама om пушек, прелита- 
щи Куршуми и изпаряваща ce 
плазма. Проплъзнаха някакви 
слухове за герои, Които още ни- 
Кой не е отрекъл, но не e u 
потВърдил. В официалното пре- 
синфо се споменава единствено 
за Лидери с елитни умения. 


Мехї Сеп? 


Когато казваме “следващо no- 
Коление”, то имаме предвид 
Всичко, типично за новите заг- 
лавия В жанра. Бърз и нахъсан 
геймплей, безумно реалистична 
графика и динамичен, променящ 
се терен. Икономическата сис- 
тема ще се гради на доставки 
от Въздуха, Което, Комбинира- 
но с Видяното до момента, ме 
навежда на мисълта, че игра- 
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ma ще e много no- 

лесна и бърза за научаване. 
Нещо Като последния Соттапа 
And Conquer и Ground Control 2: 
Operation Exodus. 
Теренът ще участва активно В 
тактическия план на битките, 
и правилното му използване 
може да означава победа или 
смърт. В трейльрите се Виж- 
дат бъгита и съглашенски 
глайдъри, прехвърчащи над не- 
достъпни за пехотата или 
танковете места. Ненужна 
графична екстра и перчене от 
страна на разработчиците или 
единстВения начин за Влизане 
В силно укрепена база? Това 
ще можем да преценим по Вре- 
ме на бета-тестовете. Важ- 
ното е, че опцията присъства 
и играта става триизмерна не 
само В графичен, но и В так- 


тически план. 

Друго нещо, Което ме срази, 
бе графиката - Зћадег Версия 
3 технологията Все още не е 
максимално доизчерпана и Кли- 
повете Към играта го доказ- 
Ват. Спиращи дъха Водни по- 
Върхности, невероятна де- 
тайлност на Всички единици и 
чувство за реалност при ма- 
шините. Не че огромен Виоле- 
тов паяк изглежда много pe- 
ално, но имаш чувството, че 
можеш да помиришеш молеку- 
лите стомана В бронята му 
или опърлящата Косите плаз- 
ма, излизаща от извънземни- 
те оръжия. 

Така Halo Wars се очертава Ка- 
то мегаамбициозен проект, зад 
който стоят парите на 
Microsoft. Едва ли само аз 
надушвам грандиозен успех. о 
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Из логовете на случайната Mu Кореспонденция с Маркъс Феникс 


Gears of War 


"Beue uemupu лета гния 8 masu 
смрадлива дупка. A Войната с 
тези изродски същества не cnu- 
ра и за момент. Цели четирина- 
десет години нашите смели 
момчета успяват да противос- 
тоят на ежедневните набези. 
Единственото укрепено място, 
което Все още дава отпор на 
Госиз Ногае - изчадията, излиза- 
щи от дълбините на планета- 
та, е платото Джасинто. Ако 
само можех да изляза от този 
протибен затвор, планетата 
Сера може би щеше да има по- 
големи шансове...“ 

Докато ровех из пощата си, слу- 
чайно попаднах на тоба писмо 
от някой си Маркъс Феникс. AB- 
но е станала грешка, помислих 
си. Докато го четях обаче, 
мусълта ми полетя Към една 
прехвалена екшън игра, която 
преди близо година се гарира на 
пазара 3a Xbox 360. Оттогава 
до днес Все хубави неща ce 20- 
Ворят за нея. Gears of War това, 
Gears of War - онова. И понеже и 


аз малко отбирам от Ком- 
пютърни и Конзолни заглавия, 6 
един момент се сетих, че глав- 
ният герой на тази така попу- 
лярна сред Конзолните среди иг- 
ра се Казваше Маркъс Феникс. 
Така или иначе нямах по-важна 
работа В онзи момент, та ре- 
ших да пусна един мейл на г-н 
Феникс. И така, запретнах ръ- 
Каби, изръсих трохите от Кла- 
8uamypama си и затраках: 
“Маркъс, браточка, тука е Земя- 
та и положението е сериозно. 
Не знам Какви подземни твари 
Ви мъчат Вас, ама тук нас ни 
мъчат ВсякакВи надземни гадос- 
ти. Няма оправия. Но да не те 
занимавам с глупости. Сигурно 
и без това си много зает В зат- 
Вора. Аз само да ти кажа, че 
имам информация, че скоро ще 
те измъкнат от панделата. 
Стискай зъби - още малко и ще 
можеш да трепеш Врази на по- 
разия.” 

Няма и денонощие по-Късно по- 
лучих ново съобщение от пехо- 


тинеца-затворник, Който явно 
си нямаше друга работа... 
"ЧоВече, оказа се прав! Преди 
малко моят добър приятел и Ко- 
лега от Делта отряда - Доми- 
ник Сантяго, ме извади от зат- 
Bopa. Ти откъде знаеше, че mo- 
Ва ще се случи!? Да не си нещо 
Врачка или да познаваш някой 8 
Канал 2001? Сега се подготвяме 
за нови сблъсъци, доколкото 
разбирам трабва да открием 
някакво устройство, наречено 
“резонатор”, да го активираме 
и Взривим тунелите на Locus 
Ногае. Имам лошо предчув- 
ствие. Наоколо е пълно с изро- 
ди, дето искат да ме утрепят. 
Айде, ще пиша по-късно, че май 
се натъкнахме на засада.” 

Явно наистина се e натресьл 
на засада, защото скоро след 
тоба не получих друго писмо. 
През тоба Време обаче реших 
да поразровя малко темата за 
Gears of War, защото наскоро 
бях дочул едни слухове, ue uepa- 
ma ще ce появява и за РС. 


Оказа се, че слуховете са офи- 
циално потвърдени om npegc- 
тавители Ha Microsoft и Epic на 
тазгодишното ЕЗ. Освен това 
под секрет ще Ви Кажа, че по 
Всяка Вероятност играта ще е 
на пазара преди Края на година- 
та. Точно покрай Коледните 
празници. Така че, ако не сте 
измислили още какво да ми по- 
дарите - ето една добра идея. 
Вече е ясно, че заглавието, Ко- 
ето получи почти изцяло поло- 
жителни оценки от Критиката 
и продаде около 2 милиона 
бройки за първите g8e седмици 
от своето излизане, ще се 
пръкне за РС. Сега е по-Важно с 
какво програмистите om Epic 
ще се опитат да завладеят 
Компютърните фенове. Оказва 
се, че Към чистоКръВния 
екшън, гарниран с адекватно- 
то поведение на съотборници- 
те Ви и острата нужаа от 
прикриване по Време на битка, 
ще бъдат добавени редица но- 
ВовъВедения. 


Ето Какво Ви очаква В Gears of War 


Компенсации за 
mopneAuGocm 


“Не мисля, ue ще има нещо no- 
Впечатляващо 898 Визуално om- 
ношение om Gears of War, Кога- 
mo та ce apupa по рафтовете", 
Казба Марк Рейн - Вицепрези- 
дент 8 Epic. Разликата c Gears 
of War за Xbox 360 обаче нама ga 
е чудовищно осезаема спрямо 
Версията за Windows. Въпреки 
че според разработчиците uepa- 
та може да изглежаа пъти по- 
добре, но тогава ще набъбнат 
значително и системните 0 
изискванџа. 3akynyBaüku Gears of 
War за Windows, ще получите 
пет изцяло нови мисии, koumo 
ще хвърлят яснота Върху и без 
тоба смътната сюжетна ниш- 
ка. Това обаче никак не е Всичко. 
Производителите твъроят, че 
ще бъдат направени и малки 
промени по геймплея, koumo 
засега се пазят В тайна. 

Плюс това В играта са добавени 
три нови Карти (Включително 
16-те стари) и нов мултиплейър 
режим, наречен King of the Hill. 


а. стек, 
Вразите им е мил животецьт 


Картите, според режисьора Род 
Фъргюсън “изглеждат невероят- 
но, особено на по-Висока разде- 
лителна способност”. Първата 
се Казва Courtyard и напомня за 
разрушен град; Втората - 
Запсшагу, носи зловещо готичес- 
Ко усещане и предлага Възмож- 
ността да се биете под лъчите 
на луната на фона на порутена 
църква. Третата Карта се Казва 
Gold Rush и ще Ви запрати Във 
Военна обучителна платформа В 
дълбините на Кратер. 
Компютърните фенове ще 
могат да се радват и на редак- 
тор на Карти, Който ще позволи 
на хилядите модъри да се раз- 
Вихрят и покажат на какво са 
способни. ОсВен тоба гордите 
собстВеници на Win ХР този 
пот не са пренебрегнати и ше 
могат безпроблемно да разцьк- 
Ват екшън пуцалката. По този 
Въпрос Род Фъргюсън е Катего- 
ричен: “Играта ще Върви и на 
ХР, и на Vista, защото ние ucka- 
ме Колкото се може по-голяма 
аудитория да се доКосне до усе- 
щането om Gears of Was". 


"Koge ce затри, чоВеко. Тук e ма- 
зало. Открихме “резонатора”, 
ама планьт ни малко се прецака. 
Нищо, ние нали сме Корави и 
хитри типове и вече си имаме 
нов план. Ще ги сритаме тия ль- 
олеовци. Ама ти хич не пишеш, 
защо така? Да не са те взели на 
работа В Microsoft? Айде, драсни 
няколко реда, че В промеждутъ- 
ците между отделните сраже- 
ния, докато другите тъпи Вой- 
ници си почиват и се Къпят, аз 
умирам от тъпотия и няма Как- 
во да правя. Добре, че ми е тук 
лаптопа, че да чатя с мацките 
от съседната планета... Айде 
пиши и Кажи Какво се случва с 
Компютърната Версия на игра- 
та - разбрах, че ще има пет но- 
Ви мисии. Нямам търпение да ги 
Видя, че ми писна от това едно- 
образие.“ 

Не мога да си представя колко 
скучно може да бъде В окопите, 
когато няма сражение, но Все 
пак реших ga пиша на ноВия cu 
Виртуален приятел отново, за 
да го информирам относно пла- 
HoBeme на Epic, Които Все пак 


И аз бих се прикрил добре 


го засягат пряко. 

"Правилно си чул. Според Клиф 
Блезински - главен дизайнер на 
Gears of War, ще бъдат добаве- 
ни пет нови мисии, които ще се 
Вплетат В сюжета някъде 8 
средата на пето действие. По 
тревожно за теб обаче е, че 
Род Фъргюсън твърди, че 
Brumak (a.k.a 40 фута, броня, 
оръжия и зъби) - онези страхо- 
бити чудовища, Които ce пояВя- 
Ваха само В анимациите на 
Gears of War за Xbox 360, ще 
присъстват В геймплея на 
Gears of War за Windows. А mu, 
приятелю, ще трябба ga ги cpu- 
таш. Успех! Има и други инте- 
ресни неща около новата Вер- 
сия на играта, но тях така или 
иначе ще ги Видиш сам не след 
дълго. Имай търпение до Коле- 
да. Хайде, чао.” 

Така завърших последното си 
писмо до г-н Маркъс Феникс и 
оттогава не сом проверявал по- 
щата си. Обещавам сКоро да я 
отвора и ако В нея има нещо 
интересно, непременно да 

го споделя с Вас. о 
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Пламен Димитров 


На То IC ORMA |) 
пе, аз не съм LI 
Пари о РІКЛОМЛ 
росто имам 


Hellgate: London 


Em Др ako са uepume, 
\ Î koumo не ca npo- 

А | долженџа на хито- 
' B Ва поредица и Bon- 

| | ШШ реки това им me- 
жи сянката на Велик прароди- 
тел. А от Всички подобни слу- 
чаи, не мисля, че за някой от 
тях се изписа повече, omkoAko- 
mo 3a Hellgate: London. Едва ^u 
има геймър, Който Вече ga не 
3Hae Кой cegu 3ag този амбицио- 
зен проект - група бивши служи- 
тели на Blizzard North. Cmyguo- 
mo, Което сьздаде Diablo. Войбо- 
да, майно льо, им е самият Бил 


г. 


Черен срещу бал Power Ranger! 


Роупър - човекът, Когото мнози- 
на смятат за главен отгобор- 
Huk за успеха на почти Всички 
Blizzard-cku игри досега. 

През 2003 г. той напуска иначе 
престижната си работа след 
осем години Вярна служба, Като 
за официална причина се приема 
несъгласието му с политиката 
на Vivendi Universal - Корпорация- 
ma, собственик na Blizzard. Cko- 
po след тоба той сформира 
сбоя Компания заедно с парти- 
зани и от аруги фирми. Горе-долу 
оттогава чакаме и Hellgate: 
Гопдоп. 


Давид срещу Голиат... сред шарени буквички! 


се 
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Който не се учи от 
уроците на история- 
та... 


Сюжетът на играта разкрива 
човешката история досега В из- 
цяло нова светлина. Случки, kou- 
mo В момента ни се Виждат на- 
пълно несвързани, Всъщност са 
част от нещо много по-голямо 
- Hecmux8aujama борба между 
силите на Рая и Ада. 
Кръстоносните походи са били 
именно част от тази грандиоз- 
на Война, а рицарите-тамплиери 
са били орден, създаден, специ- 
ално за да пази знанията, необ- 
ходими за отбибането на ата- 
ките на демоните. 

Уби, с Възхода на модерната ци- 
Вилизация, машините и Всичко 
останало, старите традиции 
били забравени и постепенно 
отмрели. За съжаление onac- 
ността била Все така реална. 
Когато демоните започнали но- 
бото си нападение няКъде около 
2020 г., те успели да ни сгащят 
напълно неподготвени - оръжи- 


Това светкавица ли e 
илми сгъваема медуза? 


Жанр: ЕКшън/Ролева игра 
Издател: Flagship Studios / 
www.hellgatelondon.com J 
Излиза: 2 ноември 2007-та 


ята ни не можели да им причи- 
нят нещо повече от лека доса- 
да. 

Не помогнал и фактът, че Воен- 
Hume открито се присмели на 
Все още живите тамплиери, ko- 
ито предложили сВръхестест- 
Вените си услуги. 

Адските армии се насочили име- 
нно Към Лондон Като Важен цен- 
тър на Влияние и оттам помели 
целия останал свят. Цивилизаци- 
ята такава, каквато я познава- 
ме сега, престанала да същест- 
Сува (дъм-да-дъммм Клишеее...). 
Ho не Всичко било загубено ~ HA- 
Кои хора преценили по-добре си- 
туацията и доверявайки ce на 
Водачеството на рицарите, се 
покрили Временно В метрото 
на разрушената британска сто- 
лица, докато над тях трансфор- 
мацията на Земята и сливане- 
то 0 с Владенията на Ада се 
развихряла с пълна сила. 


Жанрова мешавица 


На пръв поглед Hellhate: London 


Врьщай се 6 Канализацията, 
пораснала жаба такава! 


Зареждам си лазера! 


(H:L) е повече екшън от пърбо 
лице, отколкото Каквото и да 
било друго. Всъщност a8mopu- 
те обещават В нея да присъст- 
Ват Всички елементи на ролеви- 
те игри, с които сме свикнали. 
Играчите ще имат умения, ще 
получават точки опит и cbom- 
Ветно ще Вдигат нива и така 
нататък. 

Ще имаме на разположение три 
фракции, от които да избираме 
героя си, като Всяка има разли- 
чен подход към борбата с инва- 
зията. Тоба са на първо място 
тамплиерите - набожни и жер- 
тВоготовни рицари, koumo gbp- 
жат да покажат на демоните 
Вкуса на студената стомана 
(ама какви ги роса днес...). На 
различно мнение са Кабалисти- 
те, Които предпочитат да 60- 
рят огъня с огън (доста буквал- 
но В случая) и се обръщат побе- 
че Ком Вещерството, omkoAko- 
то Към Бог. Третата групиров- 
ka са ловците, Които, следвай- 
Ки ученията на свети Дюк НЮ- 
Кем, нарамват по една пушка и 
предпочитат да не се правят 
нито на фехтовачи, нито на 
фокусници. 

Всака фракция ще има два Класа 
и от Вашия избор ще зависи и 
стила на џгра. Предпочелите 
тамплиерите ще избират меж- 
ду Guardian и Blademaster, Като 
първият e тежкобронирано 20- 
Ведо, Което получава бонус, Ко- 
гато е обкръжено, а Вторият 
пренебрегва защитите и разчи- 
ma на сВеткавични атаки, раз- 
махвайки ава ножа В стил Сан- 
докан. Кабалистите имат Еуо- 
ker и Summoner, Като съответ- 
но първият е изцяло датаде- 
ориентиран магьосник, пък ма- 
кар и леко keka8, а Вторият mo- 
же да призовава могъщи демони 


на своя страна. Ловците се раз- 
делят на Marksman - Класичес- 
Кият персонаж от Всеки ЕР$ и 
Engineer, Който предпочита ра- 
ботата да свършат приятелче- 
тата му - роботи. 


Мързел 


Засега се споменават около 27 
умения за Всеки Клас, Което, ако 
е Вярно, е едно доста прилично 
Количество. За разлика от Dia- 
blo ||, myk нама да бъдем поощ- 
рявани да се сьсредоточаваме 
само Върху няколко умения, а ще 
е по-добре да Вземем от Всичко. 
Стрелбата с автомат напри- 
мер ще зависи повече от точ- 
Ките и уменията на героя би, 
отколкото om това, колко npe- 
цизни сте с мишката при при- 
целване. Трудно ми е да си пред- 
ставя Как ще се балансира Всич- 
Ко това, но поне репутацията 
на авторите е безупречна. Ky- 
естовете щели да бъдат инте- 
ресни и разнообразни, Като ос- 
новно ще ги получавате В стан- 
циите на метрото, но може да 
попаднете и на съвсем случайни 
такива навън. Освен Всичко oc- 
танало, нивата В играта ще се 
генерират случайно, отново по 
примера на играта c D, maka че 
никога ове изигравания няма ga 
са еднакви. 


Мултиплепър Ад 
6 Лондон 


Много сериозно ще е застъпен 

мрежовият елемент на играта 
- създателите правилно са си 

Взели бележка Коп беше един от 
най-големите плюсове на Diablo- 
то. Играчите нама да са разде- 
лени на сървъри, а ще са заедно 
В един свят. Всичко извън мет- 


Соге! Огам/ 


ростанциите обаче ще бъде ин- 
стансирано, тоест човек 
ще Вижда само сВоята pe- 
алност, без В нея да се на- 
беркват други хора, освен 
ако играчите не са 6 група, 
разбира се (подобно на 
Guild Wars). Haü-uHmepecHo- 
mo 6 цялата история e, ue a8- 
торите om Flagship Studios яв- 
но искат ga превърнат джит- 
Ката си 8 някакъв странен 
cuHevAnAeüvp-FPS-RPG-MMO 
хибрид, защото ще има Възмож- 
ност да получите Elite статус, 
ako се навиете Всеки месец ga 
Кихате по десетина долара за 
привилегията. Elite статусьт 
це даба на играча досттеп до 
повече инстанции, повече eku- 
пировка и повече Куестове, kak- 
то и още някои благинки, до Ко- 
ито бедняците или нежелаещи- 
те да плащат - така наречени- 
те нормални играчи - няма да 
могат да припарат, или поне 
ще трябва да изчакат няколко 
месеца. Тоба създаде доста не- 
доволстВо от феновете на uz- 
рата, koumo се опасяват, Bepo- 
атно с основание, че "нормални- 
ят” статус Всъщност означава 
“Втора категория Клиенти”. Ще 
изчакаме и ще Видим дали стра- 
ховете им са били основателни. 
На технологичния фронт игра- 
та се представя отлично - по- 
не на снимКи графиката е заше- 
метяваща. Геймката ще nog- 
държа едновременно DirectX 9 и 
10 и би трябвало да Ворви дори 
на по-слаби машини. Красиви 
обещания, но досега рядко ня- 
Кой ги е спазвал напълно. До да- 
тата на излизане не остана 
много и лично аз нямам търпе- 
Hue да навлека рицарската бро- 
ня и да размятам малко демони 
и макар да нямам никакво наме- 


рение да давам пари за някаква 
си елитна титла, струва ми се, 
че още дьлго ще си говорим 

за тази чгра. 


Р.5. Ура, цяла статия, без да 
спомена нищо за WoW... no 
дяволите, Казах го... 


Microsoft Excel 


Научете всичко B областта на 
компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и 
видео обработка, работа с: 
Word, PowerPoint, Excel, Corel, 
Photoshop, DreamWeaver, Flash, 
PHP, CSS, HTML, MySQL и др. 


CSS 


Flash 


Microsoft PowerPoint 


“Photoshop 


arch En enum DreamWeaver 


Microsoft Wo 


ез 
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Владимир Тодоров 
ст 


Епет 
Quake Wars 


олучихме уникалния шанс ga ckouuM директно В екшъна 

на 6emama Ha Enemy Territory: Quake Wars! И, естестве- 

но, ce Възползвахме om тоба! Как изглежда мултиплейьр 

шуптьрьт, за който Всички говорят? Как протича масив- 

ната битка между хората (наричани още “добрите пи- 
чобе") и извънземните Strogg (kom koumo можем ga се обръщаме 
Като най-ужасяващата кибернетична извънземна раса, хейтваща 
човечеството)? Прочетете и разберете най-горещите новини om 
фронта Ha Quake 8ouHume - един от малкото сериозни претенден- 
mu за приза ,Най-добра отборна мрежова пуцалка на годината"! 
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Първи Впечатления 


Макар и играчите 8 „закритата” бета, с koumo можех да си разме- 
ня по един хедшот, определено да бяха рядкост, а сървърите от 
Време на Време да се ебаваха с мен и да не искаха да ме пуснат, 
Все пак успях да разгледам обстойно трите Карти, Кошто бяха пре- 
доставени за тестване - Ark, Valley u Area 22. Първото нещо, koe- 
то прави Впечатление В тях e, че me са съсредоточени изключи- 
телно Върху изпълнението на специфични Ключови и постоянно про- 
менящи се задачи. Няма и как ga не отбележа, че скоростта, с koa- 
то се движи Всеки един Клас, е особено ненормална. Честно Казано, 
не съм Вижаал 8 друг мултиплейьр шутър някой ga трчи толкова 
бързо Като В Оџаке-заглавџата. 

ТоВа предполага протичането на едни супердинамични битки и ог- 
раничава мудното лутане напред-назад до достигане на набеляза- 
ната от Вас цел. Макар че, ако питате мен, 868 финалния Вариант 


А: 


та артилерия е готова 


Тежка 


РС Мапіа 9/2007 


Жанр: Онлайн стратеги- 
чески шутър 

Издател: Activision 
www.enemyterritory.com 
Излиза: 28 септември 2007 J 
Платформа: РС, PS3, Xbox 360/ 
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NIC! 


y Territory: 


спринтиращите умения на Войниците би трябвало да бъдат Hama- 
лени noHe c egHa идея. 


Малко onum не Вреди 


В зависимост от тоба Колко добре се представяте на бойното по- 
ле, ще трупате и строго определено Количество експириънс. Той 
ще увеличава уменията на Класовете, без да ги прави ходещи ма- 
шини за убиване. Например на Второ ниво техникът на Strogg ще 
получи по-добър радар, на трето - ще може да съживява с една 
идея по-бързо, а на четвърто (и последно) - ще Возкресява загина- 
лите си съотборници с пълна Кръв. 

За да печели експириьнс, Всеки Клас трябва да изпълнява максимал- 
но ефективно специфичните си за него функции, а не просто аа ла- 
па фрагове. Ако Войникът/агресорът трупа опит като унищожава 
основните или Второстепенните цели по картата или пък убива 
противници с Което и ga е тежко оръжие, mo Covert Ops/Infiltrator 
трябва ga xak8am, крадат униформи, използват EMP/Scrambler epa- 
нати, за да обезвредят Вражеско превозно средство и прочие. 


Закъде сме 
без Возила? 


Прави Впечатление също така, че СОЕ имат много по-голям избор 
от превозни средства за разлика от Strogg. С малко изключения 
техните машинарии изискват основно отборна игра - повечето 
имат място Както за пътници, така и за kapmeuapu. Малкият брод 


You are ready! 


шїї) 


Кокпит или изглед от трето лице, няма 
значение - Возилата изглеждат страхотно! 


Возила на пришълците обаче се Компенсира от техните функции, 
Които uM помагат 6 най-различни ситуации по бойното поле. С no- 
мощта на |сагиз СгауРаск например може да Кацнете на Високи и 
недостижими за Войниците на СОЕ позиции и да тормозите си 
Врага си с мощните бомби, Които изстрелва, способни да повре- 
дат и по-умерено бронираните превозни средства. 


Мегатекстурна 
мегавизия 


Трябва ga си призная, че Във Визуално отношение Quake Wars e me- 
Ко Казано забележителна. Макар и да не може да се сравнява с Кар- 
тинките, koumo циркулират В мрежата, Визията, Която успях ga 
докарам на моята машина, определено предизвика сълза на задобол- 
ство. Quake Wars В никакъв случай не е най-красивата игра на този 
сват, но за сметка на това притежава някои от най-добрите mo- 
дели, koumo съм Виждал. Естествено, забелязват се и maaku проб- 
леми, koumo са по-скоро свързани с терена, изглеждащ o6eanokou- 
телно пуст на места. Не съм забравил, че това едва ли е финални- 
ят Вариант, В Който тези Карти ще се появят за масова употре- 
ба, но Все пак съм леко разочарован. 

Може би това се дължи на убийствената дистанция, на Която се 
ренават предметите, което е принудило авторите да лишат 
околността от по-незначителните 0 природни дадености. Факт е, 
че В режим на наблюдател може да Видите Всичко буКВално от еди- 
ния Крао на нивото до другия. А Картите са меко Казано огромни. 
Така наречените мегатекстури определено са си свършили рабо- 
тата, макар че за сметка на няКое и друго дръвче тук-таме. 

Общо Взето има Какво още да се иска om Quake Wars, но не бива ga 
забравяме, че тя Все още се намира В процес на доизпипване. Мно- 
го от екстрите, koumo разработчиците са ни намислили, не са 
Включени, а някои от тях не работят така, както би трябвало. 
Splash Damage разполагат с още малко Време ga изчистят пробле- 
мите, да сглобят Всичко 8 едно и да ни поднесат може би един от 
най-динамичните мултиплейьр шуптьри Въобще. 

Стискаме палци. о 


Класове 


И двете ВраждуВащи сили разполагат с по пет уникална 
Класа, които имат различни роли, мисии и оръжия на 600- 
ното поле. Всеки един от тях подпомага съекипниците 
си по специфичен начин. Единствено Внимателният nog- 
бор на Класовете, отборната игра и доброто сьгласува- 
не помежду им ще Ви гарантира така желаната победа. 
СОЕ 

Soldier - Основният боен Клас. Тежковъоръжен и опитен с 
експлозивите. Роля - най-добър В директно нападение или 
6 защита на своите съотборници, докато се опитват да 
изпълнят дадена мисия. 

Medic - Основният поддържащ Клас В играта, който, ос- 
Вен че може да дава аптечки на онези, Които се нуждаят 
от тях, съживява и изпадналите В безсъзнание съюзни- 
чески Воини. Всеки медик качва и no пет точки кръв на 
съекипниците си. Тоба означава, че при максимален брод 
от 4 медици Всички биха могли да имат 20 точки повече 
здраве. 

Сомеп Орз - Елитен агент, Въоръжен със снайпер. Може 
да имитира Външния Bug на загиналите В боя Bounu на 
Strogg, да хаква извънземна технология и да събира Ключо- 
Ва за сражението информация с помощта на своя летящ 
дрон. 

Field Ops - Ако се нуждаете от допълнителна тежка ар- 
тилерия, това е Класът за Вас. Той може да постави mex- 
Ки огнестрелни съоръжения навсякъде по бойното поле, а 
Когато някой от неговите съотборници остане без my- 
ниции, ще му даде и последния си пълнител. 

Engineer - Това не е сред наб-нападателните Класове, но 
неговата роля на повечето Карти е изключително Ключо- 
Ва. Въоръжен e с пушка-помпа и може да поправя превоз- 
ните средства, да реконструира обекти и да постава 
малки защитни Кули. 

STROGG 

Aggressor - Основният нападателен Клас за Strogg, Въоръ- 
жен c Obliterator, HyperBlaster или друго подобно тежко 
оръжие. За разлика om Soldier-a на СОЕ, може ga ce лекува 
за сметка на енергията на своето оръжие. 

Technician – Макар и да има сходни функции с медика на 
СОЕ, играта с техника е доста по-различна. Освен че Mo- 
же да съживява загиналите В бой пришълци (макар и дос- 
та по-бавно), той превръща труповете на хората В 
respawn точки и по този начин позволява на съотборни- 
ците си да се Включат директно В сражението, без да гу- 
бят Време В ненужно ходене. 

Infiltrator - Вьорьжен c Railgun, този Клас, по подобие на 
Covert Ops, може ga ce дегизира Като противников Вой- 
ник благодарение на неговия труп, да хаква, разузнава и 
снайпва. 

Орргеззог - Неја Ops Вариантът за Strogg с малката раз- 
лика, че создава тактически щит, Който да го предпазва 
от атака. 

Constructor - Може да използва GravMines, да постава 3a- 
щитни Кули и да пуска одрони, koumo да поправят автома- 
тично превозните средства наоколо. 


СОЕ АРМИЯ 
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Aggressor Technician Infiltrator. Oppressor Constructor 
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BioShock 


Чобек има прабо Ha избор. Аз из- 
брах невъзможното. Построих 
град, В който тВорецът няма 
да се страхува от цензурата, 
Където Великият няма да бъде 
спрван от нищожния, Където 
ученият не ще бъде обременен 
от дребнаВ морал. Избрах да 
построя... Рапчьр* Но градът 
ми бе предаден от слабите. За- 
това, приятелю, питам те... ако 
животът ти зависеше от тоба 
да убиеш невинния, би ли жерт- 
Вал своята човечност? Ние 
Всички правим избор, но накрая 
изборите са онова, Което ни оп- 
ределя. 

Андрю Райън 


1960 г., някъде над 
Атлантическия океан 


Животът е пълен с изненади. В 
един момент седиш удобно на 
сВоята седалка В самолет, ле- 
таш над океана, а 8 другия се 


бориш за оцеляване 8 ледените 
и неизследвани Води. Малкият, 
крехък сват, с Който си свикнал 
и В Който се чувстваш защи- 
тен, се разтърсва и разбива на 
малки парченца 6 средата на 
нищото. 

Водата е ледена. Перка от са- 
молета я пронизва на санти- 
метри от теб. Heuuü Куфар се 
спуска бавно Към дъното на 
океана. За миг настава тишина, 
затваряш очи. „Какво правя 
тук? Какво се случва с мен?" Те- 
зи Въпроси нямат значение. По- 
Важно 8 момента е искаш ли ga 
жиВееш. Да? Тогава изплувай на 
повърхността... Там те очаква 
надеждата. 

Изглежда mu си единственият 
оцелял. Съвсем наблизо, на фона 
на мъртво бледата луна, се из- 
Висява малък фар. Кой, no дяво- 
лите, би построил подобно не- 
що по средата на нищото? Ня- 
ма значение. Това изглежаа е 


единстВеното ти спасение. 
ЖиВотът поняКога може да бъ- 
де изключително несправедлив. 
Но човек почти Винаги получава 
Втори шанс. Въпросът е Как 
точно ще постъпи с него... 
Вместо да умреш от хипотер- 
мия, mu решаваш ga Влезеш 8 
батисферата, намираща се В 
самотния фар. ОКоло нея тихо 
се носи мелодията на "La тег”, 
която ще me отведе до нещо 
невижаано. До града на неогра- 
ничените мечти, построен на 
дъното на океана... Или поне та- 
ка изглежаа на пръв поглед. 


Добре дошли 
В Рапчър 


Възможно ли е да съществува 
идеалното общество? Място, В 
Което ga не се чувстваш oepa- 
ничен от оковите на реалност- 
ma, Където Възможностите ти 
се оценяват достойно, Кодето 


ВсичКо В този град се разпада 
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Избрах да построа... Рапчър 


Жанр: Шутър 
Издател: 2К Сатез 
www.2kgames.com/bioshock/ 
Изисквания: Р 2.5 GHz, 
1024 MB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: PC, XBox 360 / 
Мултиплейър: He 7 


можеш да постигнеш онова, Ко- 
ето желаеш, стига да го ис- 
каш? Където никой няма ga me 
нарани или остави сам...? 
Мечтата на един човек. Рапчър 
е бил замислен Като идеалния 
град, В Който творци от Всяка- 
Къв род да могат живеят и да 
създават. Но нещо се случило и 
нещата ужасно се объркали... 
Точно В такова състояние ще 
завариш подводния град на Ang- 
рю Рапън. Една утопия В процес 
на самоунищожение. Хората са 
полудели и безцелно бродят по 
коридорите и сградите на Pan- 
чър, често мърморещи си нес- 
Вързани и неразбираеми неща. 
Дълбоко В себе си те знаят, че 
ниКога повече няма да могат да 
излязат на повърхността, но 
Въпреки това Все още продъл- 
Жават да се надяват. 

ADAM - най-ценният ресурс на 
тоба място, извличан с помощ- 
та на неизвестен до момента 
подводен паразит - ги е про- 
менил до неузнаваемост. И те 
съзнават това. Но Какво биха 
могли да направят? Вече е 
твърде Късно. Те ти се нахвър- 
лят, сякаш искат да ги убиеш 
и ga eu отърВеш от това max- 
но бегло подобие на сешеству- 
Ване. 

Започва битка за оцеляване. 


20 000 левги 
под Водата 


Още В първите няколко секунди 
BioShock me грабва здраво за 
ръката и те повежда Ком дъно- 
mo на океана, за да me Въвлече 
В едно необикновено, направено 
с изключителен стил приклоче- 
ное. В огромна част от Време- 
то нямаш никаква представа 
Кой си и Какво, по дяволите, 
правиш тук. Но желанието да 
разгледаш неизвестното, аа на- 
учиш повече за съдбата на He- 
щастните хора, пленени В този 
подводен затВор от идеалис- 
тичните Виждания на един yo- 
Век, и В Крайна сметка аа се из- 
мъкнеш жив, е по-силно от Как- 


Вото и да било. Често ще omk- 
риваш аудиозаписите на нако- 
гашните обитатели, повечето 
от Които Вероятно отдавна ca 
загинали. 

Техните самотни гласове про- 
низват подводната тишина, а 
историите им смразяват Кръв- 
та. Нещастна жена, проклина- 
ща 6 навечерието на Нова годи- 
на дена, В Който е последвала 
сВоя любим В пози подводен 
гроб, докато нейният стон не 
бива постепенно заглушен от 
празнуващите настъпването на 
1959-та. 

Разсилен, разказващ за замръз- 
налите тръби и океанската 80- 
да, постепенно проникваща 
през стените на Рапчър - едно 
пророчество, Което постепен- 
но се превръща В реалност. Ся- 
каш Водата иска да погълне и 
унищожи града, Който на фона 
на Величествените рифове и 
необикновените морски съзаа- 
ния, плуваши Край него, изглеж- 
да неестествено зловеш и 
чужа. Един социален експери- 
мент, обречен на провал още 
от самото начало. 


Генетично подобрен 
шутър 


Битките са пиковият момент 


om геймплея на BioShock. И ako 
искаш да им се насладиш макси- 
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Изпепелен om плазмидите 


Вода и електричество - перфек- 
тната Комбинация 


мално, обещай ми, че ще еКспе- 
риментираш. Че ще отприщиш 
Въображението си и ще използ- 
Ваш Всичко, което Видиш, cpe- 
щу нещастните обитатели на 
Рапчър, превърнали се В гене- 
тични изроди. Околната среда е 
твоето най-мощно оръжие. 
Разполагаш със стандартен на 
пръв поглед арсенал om револ- 
Вер, помпа, арбалет и Картечни- 
ца, но Всяко от едно от тези 
оръжия може да бъде зареждано 
с три Вида муниции. 

Наред с max ще използваш и Heo- 
бикновените плазмиди (те из- 
пълняват ролята на свръхестес- 
твените псионични способнос- 
ти om System Shock 2), без kou- 
mo оцеляването mu 8 Рапчър е 
невъзможно. 

А накрая - с помощта на екипи- 
раните от теб тоници, слото- 
Вете са ограничени, не забра- 
Вяй - ще увеличаваш разруши- 
телните ефекти на плазмидите 
или ще подобраваш героя си по 
някакъв специфичен начин (нап- 
ример ще го правиш по-бърз или 
пък дори невидим, ако заста- 
неш неподвижен). 

Но именно успешното съчета- 
ние на този нестандартен ар- 
сенал от оръжия и магически 
способности с абсолютно Всич- 
Ко, Което те обкръжава, отли- 
чаба BioShock от масата стан- 
дартни шутъри. 


Разрушителната 
стихия на плазмидите 


Подпали противниците си с 
един от най-полезните плазми- 
ди и гледай как тичат Към Boga- 
та, за да потушат пламъците. 
Още са живи? Бързо, пусни им 
една светкавица и ги остави да 
се горчат - Водата е чудесен 
проводник на електричество. 
Някой изсипва дъжа от Куршуми 
срещу теб? Използвай телеки- 
незата и постави пред себе си 
предмет, Който ga ти послужи 
за щит, или пък ако е доста- 
тъчно тежък, замери го Към 
стрелеца. Останалото е Въпрос 
на нютонова физика. 

Но това не e Всичко. Хаквай за- 
щитните оръдия или летящите 
наоколо ботове с помощта на 
простичка, но елегантна мини 
чгра, за да ги накараш да атаку- 
Ват противниците ти. Поста- 
Вяй капани навсякъде, където 
можеш, и примамбай жертвите 
си В тях, за да излетят Към та- 
Вана и Веднага след това да им 
Вкараш малко олово със своята 
помпа. 

Използвай плазмида, Който Кара 
обитателите на Рапчър да по- 
лудяват и да се бият помежау 
си, а после се телепортирай на 
безопасно място и отдъхни за 
миг, докато решиш как точно 


' 


Тръпки полазват по тялото ти 6 сцени Като тази 
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да ги обезвредиш. 
Цената на силата 


Уби, нищо В подводния град не е 
безплатно. Ще бъдеш принуден 
да закупуваш по-голямата част 
от плазмидите и тониците с 
помощта на АОАМ Като единс- 
твенџат начин да ce сдобиеш с 
него е чрез Малките сестрички. 
Тоба са дребни момиченца с ги- 
гантски спринцовки, с чиято по- 
мощ извличат суровия ресурс 
от телата на мъртвите. Те 
бродят из опустелите платфор- 
ми на Рапчър и макар и да изг- 
леждат беззащитни и невинни, 
Въпросните изчадия са едни от 
нар-коварните ти противници 8 
играта. Te са неотлъчно следва- 
ни от своите пазители - Голе- 
мите татковци. Това е най- 
страховитата и запомняща се 
дВойка, появявала се някога 8 
Компютърна игра. 

Големите татковци - тези тро- 
мави на пръв поглед гиганти, 
нахлузили металния си Водола- 
зен Костюм и Въоръжени с ог- 
ромна бормашина, Вместо ръка, 
са готови на Всичко, за да защи- 
тат своето момиченце. Така че 
8 момента, В Косто проявиш и 
най-малкият признак на агресия 
Към него, те ще се Втурнат с 
ужасяваща и неочаКВано голяма 


Градът, погледнат през един 
от гигантските прозорци 


с7 


скорост kom теб, за да mu Ha- 
несат мощен и често фатален 
удар. Така че, ако искаш да 
стигнеш до Малката сестрич- 
ка, първо ще трябва да побе- 
диш нейния Голям татко, Което 
Въобще не е лека задача. Очак- 
бай да умреш не Веднъж и два 
пъти по Време на своите опи- 
ти. За щастие, Когато това се 
случи, ще бъдеш сеживен В най- 
близката Вита Камера с част 
от Кръвта си и с мъничко ЕМЕ - 
серума необходим за захранва- 
нето на плазмидите. Оттук Ha- 
сетне може да се Върнеш В 
битката отново, Като Големи- 
ят mamko ще е точно на толко- 
Ва Кръв, на Колкото си го оста- 
Вил. 


“... изборите са 
онова, Което ни 
определя” 


Дали ще решиш да спасиш или 


ов 


унищожиш тези малки момичен- 
ца? Тоба е основният морален 
Въпрос, Който BioShock задава. 
Ако проявиш съчувствие и им 
помогнеш, те ще ти дадат 
част от своя АРАМ. Но ако се 
полакомиш и ги убиеш, ще полу- 
чиш двойно повече от безцен- 
ния ресурс. Внимавай, твоето 
решение ще се отрази на съд- 
бата на целия Рапчър и съот- 
Ветно ще промени Края на ис- 
торџата 6 BioShock. 

КакъВ ще бъдеш - така бленуба- 
ният спасител на подводната 
Колония или тъмният ангел, koü- 
то ще я обрече на гибел? Какво- 
то и да решиш да правиш, знай, 
че ако Въобще някога успееш ga 
се измъкнеш от Рапчър, повече 
никога няма ga бъдеш същият 
човек... 


Градът оживява 


Визуално BioShock е мрачна, 
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татели на Рапчър, носен от 
ехото, тихото пращене на пос- 
тоанно премигващата луминес- 
центна лампа, някога изпълнява- 
ла ролята на сияйна реклама. 
Всеки звук е Въздействащ no 
сбой собствен начин. 


Произведение 
на изкуството 


BioShock е елегантна и еднов- 
ременно с това - страховита 
сингълплепър игра В пълния CMU- 
съл на тази дума. Тя разбива със 
замах Клишетата, Които сме 
търпели толкова Време 8 ог- 
ромна част om шутърите, noa- 
Вили се през последните години. 
В нея няма просто поредния 
мултиплейър режим, добавен 
просто за пълнеж. И това е 
добре, тъй Като авторите са 
се съсредоточили изцяло Върху 
създаването на най-силното со- 
^o80 изживяване, което можеш 
да си представиш. 

BioShock е заглавие, с Което 
Всички разработчици ще тряб- 
Ва да се съобразяват занапред 
То спокойно може да бъде наре- 
чено изкуство. Шедьовър, koü- 
то те Кара да се замислиш, 
който оставя траен omne- „дъ 


$ 


чатьк В твоето съзнание. Ч 


“На английски rapture означава 
Възторг, захлас, екстаз. 


стряскаща и много, много 
Красива. Малките детайли, с 
Които е изрисуван и напоен 
светът на Рапчьр, ще те ka- 
рат да се спираш на Всяка Вто- 
ра Крачка. За да се полюбуваш 
на океанското дъно през гиган- 
mckume прозорци, простиращи 
се чак до тавана. 

За да се Възхитиш на прециз- 
ността, с Която Всяко едно 
кътче В помещенията, е пресъз- 
дадено В стил Арт Деко и уло- 
Вило безпогрешно атмосферата 
на 60-те. Или просто за да се 
наслаждаваш на едни от най- 
добрите Водни ефекти, правени 
няКога. 

В звуково отношение BioShock 
отново се извисява Класи над 
Всички останали. Просто 3acma- 
ни на едно място, заслушай се 
за миг и ще разбереш за какво 
ти говоря. Трополенето на мал- 
Ките капчици, отчаяният стон 
на някой от нещастните оби- 


Атмосфера, Която 
Влиза под Кожата ти 
Геймплей, разбиващ 
Всички клишета Във 
FPS жанра 

Едни от най-добрите 
звукови ефекти 


графу ааа аа а 


геймплей @ в а в а 


* Доста лош старт за 
РС Версията — пробле- 
ми с активацията, 
спорадични забивания, 
бъгове за потребите 
ли с широкоекранни 
монитори 
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Асен Георгиев 


Поосвежете спортното си ежедневие 


Madden NFL 08 


ъпреки че не е om 
най-известните 8 
Болгария, поредицата 
Madden NFL има uc- 
тория, на koamo 6uxa 
завидели и най-големите геймс- 
бетила В спортния жанр. Едва 
ли са много игрите, Които мо- 
гат да се похвалят с близо 18- 
годишна история и над 58 млн. 
продадени Копия. Само от пос- 
ледната част - Madden NFL 07 - 
са разпространени над 7 млн. 
бройки В Северна Америка. 
ВсичКо това говори за две не- 
ща: този спорт има много фе- 
нобе (макар и основно на друг 
Континент), така че поредица- 
та си заслужава поне малка 
част от нашето Внимание. 


Сложно управление 


Има няколко основни неща, kou- 
то задължително трябва да 
знаете за играта, преди аа ре- 
шите, че ще отделите малко 
средства от скромния си бЮ- 
джет, за да я закупите. На пър- 
Во място: та не е никак лесна. 
Управлението се извършва пос- 
редством множество бутони 
или с Комбинация между мишка 
и Клавиатура, Която, честно Ка- 
зано, не е много удачна. Като 
добавим и факта, че по Всяка 
Вероятност нямате идея от 
правилата на този Вид “фут- 
бол”, Времето за адаптация В 
света на Madden NFL 08 никак 
нама да е малко. Това обаче ед- 
Ва ли би притъпило устрема на 
един истински геймър, Който 
жадува за нови спортни предиз- 
Викателства. Преди ga започне- 
те първия си мач, ще изминат 
поне няколко часа, докато разг- 
ледате играта отвсякъде, kak- 
то се казва. Не че менютата 
са неразбираеми - просто съ- 
държанието им е обемисто. 
Освен стандартните Възмож- 
ности за разцъкване на мачове 
и турнири, В играта можете да 
създавате свои играчи, отбори 
и - забележете - да извайвате 
футболни фенове! Не знам за 


зо 


Вас, но на мен тази идея ми до- 
падна адски много и загубих по- 
не половин час, за да моделирам 
перфектния запалянко. 


Mini Camp режимът 
рулира 


Madden NFL 08 предлага редица 
нововъведения В геймплея и раз- 
нообразни режими на чгра. С 
последните обаче едва ли ще Ви 
изненадам много. На първо mac- 
то има Franchise режим, 8 koü- 
то управлявате цял отбор. NFL 
Superstar Hal of Fame пък си е 
жив мениджър - Като трябва 
да се грижите дори за Външния 
си бид - прическа, татуиробки, 


за известността Ви В общест- 
Вото и т.н. Разбира се, В игра- 
та присъства и Ргасйсе режим, 
Където можете да поосвежите 
позабравените си умения или, 
ако за прев nom ce сбльсквате 
със заглавието, да изградите 
своите животоспасяващи нави- 
uu. И наб-Вече ga се опитате да 
запомните Клавишите, Които 
са Ви нужни, за да успеете да 
отбележите първия си страйк. 
Като ue ли един om най-сбежи- 
те режими обаче е Мт Сатр, 8 
Който ще се изправите срещу 
редица забавни миничгри - ще 
целите чучела с топки, ще ри- 
тате на Воля, опитвайки ce ga 
улучите зададена цел и т.н. 


Бащи с: 


Запаланко - мечта! 


Толкова е стуцено, че играчите се чупят по тер 
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анр: Спортна симулация 
Издател: Electronic Arts 
WwW.easports.com 7 
Изисквания: Р 800 MHz, 


м 
Платформа: PS2, Xbox 360, 
S3, Wii, DS, PSP, Xbox, / 


Ho8ama “оръжейна 
система” 


НоВвовъведенията 8 геймплея 
добавят най-Вече тактически 
Възможности. Готино хрумване 
e "орьжейната система”, Която 
показва Кой от Вашите и про- 
тивниковите играчи, Какви 
“оръжия” притежава. Или - Каза- 
но на разбираем език - след на- 
тискане на бутона “А” около на- 
kou от играчите се появяват 
Кръгчета, запълнени с различни 
илюстрации - те сигнализират 
за Качествата на притежате- 
лите им. Това, В Комбинация с 
новите стратегии, редуцирани- 
те анимации и ВсичКи останали 
дребни иновации, определено 
подобрява цялостното усещане 
от играта. 

Може би единственото леко 
неприятно нещо си остава 
трудното свиКВане с управлени- 
ето. Но пък то се Компенсира 
от фъна, Който ще си дока- 
рате Впоследствие. 


е Готини нововъведе- 
ния 

e Разнообразно сьдьр- 
жанџе 

е Възможност за “ре- 

дактиране" на фено- 

ве! 


графика 
ук 


геймплей 


• Сложно управление 

• Визията може да е по- 
добра 

• И тук няма Кръв... 
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Вгуст e Meceuom на 
посредстВените заг- 
лавия. Нищо интерес- 
но, нищо особено но- 
Во, нищо качествено. 
С една дума - нищо. Затишие 
пред есенната буря от хитове, 
Която ще се развихри съвсем 
скоро и ще премине В Коледен 
порой. Какво правим по Време 
на подобно мъртвило? Принуде- 
ни сме да играем на заглавия ка- 
то АЛМ. 2 (съкращение om 
artificial intelligence machine) - no- 
редното руско творение на noc- 
тапокалиптична тематика c 
може би най-умопомрачително- 
то управление, на Което наско- 
ро бях попадал. 


ЕВолюцията 
на машините 


По традиция започваме от сЮ- 
жета. Действието В играта ce 
развива на една далечна, далеч- 
на планета, наречена Полигона 
и ръководена изцяло от машини. 
Всичко започва малко след Края 
на последната мисия 8 A.L.M. Ако 
не сте играли на първата част, 
не очаквайте да прочетете В ръ- 
ководстВвото на g8oükama kak8a- 
то и да било информация за случи- 
лото се до момента. Така че спо- 
койно бих могъл да се обзаложа с 
който и да било от Вас, че исто- 
рџата, Която е доволно плоска и 
на моменти не особено ясно раз- 
Казана, няма да е основният зари- 
бяващ фактор 8 А.ІМ, 2. 

Общо Взето идеята кажи-речи е 
следната - супер РС-то (не пи- 
тайте повече за него), реково- 
дещо планетата, Вече не Конт- 
ролира Всичко и Всички. Нови 
Възможности изграват на хори- 
зонта. След процеса на Рефор- 


зе 


мацията старите мехове Вече 
не са същите. Появяват се 
т.нар. мехмайнаоВе, koumo успя- 
Ват да отворят нови сектори 
и дори да ги изследват. Те сфор- 
мират организации, Които са 
готови на Всичко, за да изпъл- 
нят своите подмолни планове, 
Включително и да унищожат 
Всеки, Който реши да им се про- 
тивопостави. Така много om 
старите и по-слаби Кланове 6u- 
Ват изтребени. Настъпва хаос, 


Машина за разходка В гората 
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започват Войни за ресурси, за 
оцеляване... 

Точно тогава Изчислителите - 
един от най-дребните Кланове 
на Полигона - решават, че някой 
mpa6ßa да намери най-първия и 
отдавна потънал 8 забвение пе- 
то поколение мех - Воин с не- 
надминати бойни умения, Който 
би могъл да спре тази лудост. 
Да се изправи сам дори срещу 
цял Клан. Именно на Вас се пада 
тази чест. Открийте го и Въз- 


На Края на зоната 


Жанр: ЕКшън-ролева игра 
Издател: 1С Сотрапу 
http: //int.games.1c.ru/aim2 
Изисквания: Р 800 GHz, 
256 MB RAM 


Брой DVD: 1 


Върнете старата слава на 
Вашите Изчислители. 


Пътят на героя 


Вашият глайдър е основното 
средство, с Което ще се прид- 
ВижВате из Полигона. Това e 
бойна и особено бърза машина, 
способна да левитира над поч- 
mu Всякакви повърхности. Тя mo- 
же дори да подскача - идея, Коя- 
то честно Казано, поне на мен, 
ми се струва леко дебилна. Но 
Кой ме пита. Нейното управле- 
Hue е изключително неадекват- 
но, Както Вече стана Въпрос по- 
горе. ОсВен ако не намалите 
чувствителността на мишка- 
ma си от настройките, рискува- 
те да се претрепете сериозно 
още В самото начало. Дори и 
след тоба обаче ще имате зна- 
чителни проблеми по Време на 
първите битки, докато успее- 
me да свикнете с Всичко и HA- 
как си забиете първата napmu- 
да от Куршуми 898 Вражеския 
глайдер. 

Преди началото на Вашето сай- 
фай приключение ще трабва да 
изберете и своята специализа- 
ция - Воин, търговец или Кури- 
ер. Тоба на практика означава, 
че авторите са решили да ни 
дадат Възможност да постиг- 
нем целите си и по друг начин, 
а не единствено посредством 
силата на оръжието. В забиси- 
мост от решението Ви ще по- 
лучите специфичен на Вид глай- 
одър, Който по-късно може ga bn- 
epeügBame с Всевъзможни джа- 
джи или направо да замените за 
някой по-добър. А.М. 2 предлага 
Внушителния брой от триде- 
сет и шест различни реещи се 
Във Въздуха машини, Които мо- 


гат да бъдат Ваши срещу съот- 
Ветната сума, разбира се. 


Войната 
на Клановете 


В сравнение с първата част 
светът на АЛМ. 2, населен om- 
ново с Всевъзможни обитатели 
и Кланове с различни цели, е с 
една идея по-голям. След АЛМ. В 
Полигона са се отворили три 
нови сектора на повърхността 
и един допълнителен под земя- 
та. Накоџ от старите зони оба- 
че са Вече недостъпни. Въпреки 
тоба разполагате със завидна 
свобода на действие и огромен 
брой КуестоВе за изпълнение, 
някои от Които се генерират 
на произволен принцип. 

Макар и да не можете да изс- 
ледвате абсолютно Всяко едно 
кътче на света още от самото 
начало, имате Възможност да 
се присъедините Към Който и 
ga e от съществуващите Кла- 
нове. Може би най-съществена- 
та новост спрямо първата 
част e Възможността ga cv3ga- 
дете свой собствен Клан. За 
тази цел трябва да убедите 
достатъчно на брой MexMaüHgo- 
Ве да се присъединят Към Вас. 
След това, с тахна помощ раз- 


бира се, може да превземате 
сгради, бази и дори цели секто- 
ри. С други думи, подобно на 
своя предшественик, и А.М. 2 
залага на успешната Комбина- 
ция от ролеви елементи с ек- 
шън, типичен за шутърите. 
Най-точно бихме могли да опри- 
личим играта на Freelancer и 
Privater с малката разлика, че 
действието протича на повърх- 
Hocmma на планета, а не 6 omk- 
рития Космос. 


Шаренията на света 


Във Визуално отношение обаче 
заглавието не Впечатлява с ни- 
що. Дори и на максимални наст- 
ройки светът не изглежаа осо- 
бено gemaü^eH. На места той е 
твърде пуст, Въпреки ue насам- 
натам постоянно шабат някак- 
Ви глайдьри, а шаренията, Коя- 
то преобладава, не се Връзва 
особено с цялата тази тема за 
Всевластни и суперинтелигент- 
ни машини. Експлозџите са Mo- 
же би най-лошият елемент от 
Визията, но ако се придоржате 
Към по-цивилизовани средства 
за преживяване Като търговия 
и kypuepcm8o, за щастие ще 
Виждате по-малко от тези от- 
чаяни подобия на жълти петна. 


Що се отнася до аудиото, и то 
не е сред най-добрите Качест- 
Ва на играта. За щастие авто- 
рите са решили да не озвуча- 
Ват която и да било om репли- 
ките, Което до някаква степен 
ни спестява слушането на от- 
чаяните стенания на третораз- 
редни актьори с руски акцент. 
От друга страна, и превоанч- 
ят текст на английски (игра- 
та е правена от братушки, 
да не забравяме) на места е 
под Всякаква Критика. Подбра- 
ните думи често са смислово 
неуместни, а начинът на изра- 
зяване на места е сравним с 
този на десетгодишно хлапе. 


Време за обобщение 


Може би след Всичко, написано 
дотук, сте останали с Впечат- 
лението, че съм изключително 
недоволен om A.L.M. 2, Което Ha- 
ма да бъде напълно Вярно. Не че 
това е много лоша игра. Просто 
не предлага нищо Кой знае Колко 
особено. Аз лично не бих си губил 
Времето с нея, по-скоро бих по- 
плонал изцяло В утопичната am- 
мосфера на една om наб-добри- 
те геймки на годината - 
BioShock. Но ако сте се изкефили 
на първата част, определено 


има Какво да откриете В А..М. 2. 
В противен случай бих Ви посъ- 
Ветвал да изчакате появата на 
нещо по-стойностно или да пос- 
ледвате моя пример и да реши- 
me съдбата на Рапчьр и manku- 
те сестрички, пазени от го- 
лемите лоши татковци. 


Огромен сват, koü- 
то може да изслед- 
Вате 

Завидна свобода на 
действие 
Възможност ga съз- 
даваме свои собст- 
Вени Кланове 


графика ВВ ВВ 


геймплей 


• Посредствена Визия 

• Глупаво А! 

• Отвратително управ; 
ленџе 


CROSS RACING CHAMPIONSHIP 


оовото ао 


musav 


COMING SOON 
nim. 
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Жанр: Походова стратегия 
Издател: 2К Сатез 
www.civilization.com 
ИзисКбания: Р 1.2 GHz, 
256 MB RAM J) 
Брой DVD: 1 + Civilization IV 
Платформа: РС J 
Мултиплейър: Да v 


Орлин Широв 
Civilization не може да умре! 


Civilization IV: 
Beyond the Sword 


Ноби чудеса 


Статуята на Зевс - 
удвоява притеснение- 
то от развоя на Воен- 
Hume действия при 
ВоюВащи с Вас нации. 
Мавзолея на Мавзол - 
увеличава Златната 
ера с 50%. 
Статуя на Христос - 
разрешава смяна на 
строя без преминава- 
не през анархия. 
Shwedagon Paya - дос- 
тъп до Gcuuku религии. 
ПапсКа обител - много 
могъщ инструмент за 
Контрол на религиите 
на други нации. 
Статуята на Мао - да- 
Ва добра продукция go- 
ри и от Водните учас- 
тъци около града. 
Национален парк - Заб- 
ранява добива на Въг- 
лища, но повишава 
чистотата и дава 
специалист за Всяка 
опазена гора. 


з4 


радиция е Всяка част 
на култовата серия 
uepu Civilization ga се 
сдобива c no две npo- 
дължения. Om тоба 
може ga достигнем до два из- 
Вода. Първият e, ue следбаща- 
та геймка, Която може ga ouak- 
Ваме от Сид Майър, ще е 
Civilization 5 (Revolutions?). Други- 
ят извод e, че след Warlords, 
Civilization IV: Beyond the Sword 
нао-Вероятно ще e последното 
разширение за четвьртата 
част на сагата за развитието 
на човешката цивилизация. Това 
не е толкова лошо, особено ka- 
то вземем предвид Всички но- 
Вости, koumo екипът на Firaxis 
Games ни e приготВил тази 20- 
дина. Съвсем накратко мисля 
да Ви разкажа какво Концепту- 
ално ново има 8 Civilization IV: 


РС Мата 9/2007 


Beyond the Sword и Ви предла- 
гам сами да разгледате Каре- 
тата, Които описват по-под- 
робно новите цивилизации, Hay- 
Ки, единици и други екстри. 
Haü-ocHo8Hama промяна, според 
мен, е подобреното А!. В тоба 
продължение ще трабва да иг- 
раете с една сложност по-надо- 
лу, ако искате да се представя- 
те Като преди. В противен слу- 
чай рискувате да губите доста 
битки, докато свикнете с нови- 
те задобрели Компютърно уп- 
равлявани противници. Много е 
Важно да спомена и изцяло про- 
менената шпионска система, 
Която дава Възможност да ин- 
тегрирате Ваши хора 8 чужач- 
те цивилизации и да трупате 
информация за тях (Вече има и 
Велики шпиони). Както 8 npe- 
дишните части можеше аа се 


достигне глобална доминация с 
религия, Култура, Военни дейст- 
бия и т.н., 6 Civilization IV: 
Beyond the Sword може да прев- 
земете сВета, чрез своите 


капиталистически 
Корпорации 


Благодарение на тях (и на Ba- 
шите Велики личности) може- 
те да продавате на Конкурен- 
цията си различни ресурси (на 
неизгодни за тях цени, разбира 
се). Така, след Като развиете 
голяма Корпоративна мрежа, 
може да се окаже, че държите 
икономиката на цялото земно 
Кълбо. 

Готино нововъВедение е и Въз- 
можността да освобождавате 
Ваши Колонии. Единственото 
условие е те да са на друг Кон- 


телефон за = 9 1 2 12 


CORPORATION 


COST, 23404 


=> 


ON THE DVD 


beyond а certain p 


EXPANSION РАС m 


Leads To 


№ 


pecial Abilities Units Enabled 


Ключоби технологии 


Военно дело - изисква се 3a Ship-of-the-Line и гренадири. 
Напреднала авиация - изисква се за Jet Fighte-u u Gunship- 
обе, но маха Конюшните. 

Лазер - изисква ce за Mobile ЗАМ и Mobile Artillery. 
Естетика - изисква се, за да може да построите Парте- 
нона, Статуята на Зевз и Shwedagon Paya. 

Stealth технология - дава Възможност за построяване на 
Stealth Bomber и Stealth Destroyer. 

Суперпроводимост - дава Възможност за построяване на 
лаборатория. 


Корпорации 


Aluminum, inc. - дава Възможност за производство на алу- 
миний от Въглища. 

Cereal Mills - дава допълнително храна на градовете Ви 
срещу зърно, ориз или жито. 

Creative Constructions - дава Възможност за допълнителна 
продукция В замяна на желязо, мед, Камък или мрамор. Са- 
мо Велики инженери могат да строят офиси на тази Кор- 
порация. 

Civilized Jewelers - изисква първо да сте открили техноло- 
гията Mass Media. Тази Корпорация продава злато, сребро 
или скъпоценни Камъни при много добри условия. 

Mining Inc. - повишава значително продукцията 8 градове- 
те В замяна на Въглища, желязо, мед, злато или сребро. 
Sid's Sushi Со. - изисква откритието на медицината и с 


"Konstantin E Tsiolkovsky 


Continue 


тинент и след Като um дадете 
независимост, те ще започнат 
да се самоуправляват. Така пес- 
тите Време да Контролирате 
голяма империя, а дори след 
обяВяВането на независимост, 
Колониите ще продължават ga 
Ви носят приходи. 
Задължително трябва да доба- 


Какво ново 


- 10 цивилизации 

- 16 лидера 

- 25 бойни единици 

- 18 сгради и техноло- 

гии 

- 11 сценария 

- 6 чудеса 

- Дипломатически от- 

ношения 

- Подобрен изкуствен 

интелект 

- Възможност за осбо- 

бождаване на Колонии 

- Възможност за 

старт В по-късен 

етап 

- ОКеански пърговски 
пътища 


Вим Ком това и десетте нови 
цивилизации, новите сценарии, 
новите Военни единици, сгради, 
открития и други подобрения. 
Общо Взето Всички тези изцяло 
нови екстри превръщат Civili- 
zation IV: Beyond the Sword В eg- 
но невероятно продължение, Ко- 
ето е задължително за Всички 


Интересни единици 


нея можете да продавате риба, раци, миди и ориз при 


много добри условия. 


Standard Ethanol Company - Корпорация, Която даба Въз- 
можност на играча да обменя масло за зърно, захар или 


ориз. 


феноВе на поредицата. Имайки 
npeg8ug, че mo е фокусирано 
Върху по-късната част на игра- 
та, е ако, че авторите са се 
сетили да добавят Възможност 
за стартиране директно В Къ- 
сен етап от развитието. Това 
става, Като 8cuuku играчи cu 
Купуват определени градове, 


Paratrooper - дава Възможност за парашутни десанти. 
Рпмајеег - има скрита националност и може да блокира 
търговията на краобрежни градове. 

5тр-онће- пе - саба бонус срещу фрегати. 

Cuirassier - появява ce на мястото на кавалерията, която 
от сВоя страна е на разположение по-Късно В играта. 
Mobile Artillery - артилерия, Която може ga бъде предвиж- 
Вана на собствен ход. Даба бонус срещу авиация. 

Mobile SAM - предвижвана на собствен ход противовъз- 


душна установка. 


Guided Missile - самонасочваща се ракета. 
Airship - засича подводници и получава бонус при атака 


над Кораби. 


Anti-Tank Infantry - получава бонус при атака на бронирани 


единици. 


Attack Submarine - много опасни подводници, Който могат 
да правят изненадващи Военноморски атаки. 
Tactical Мике - бомбардиране с атомна бомба. 
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сгради, открития и т.н. и за- 
почват от определен момент - 
например след откритието на 
барута. 

Сега бих Ви препоръчал да разг- 
ледате Каретата и Веднага 
след това да започвате разиг- 
раването на това перфек- м 
тно продължение. Ww 


Голямо разнообразие 
от нововъведения 
По-добро ниво на А! 
Добро загрявка за 
петата част 


за ааа а а 


геймплей m 


• Няма генерални 
промени 

• Няма аудио и Визуални 
подобрения 
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Орлин “Lada Driver" Широв 


Запорожки, Волги, Лади и други Возила 
от доброто старо Време 


Need for 


Жанр: Рали 

Издател: Play Publishing | / 
wwwW.play-publishing.com 
Изисквания: P 1 GHz, 

256 MB RAM 

Брой CD: 1 

Платформа: PC 
Мултиплепър: He 


а 


Greatest Cars from СССР 


Волга Газ Карам аз 


адите, Москвичите, 
Запорожците, Газки- 
те, УАЗ-ките и Всич- 
Ки останали съветс- 
Ки Возила са твърде 
характерни за нашите географ- 
ски ширини. Именно заради то- 
Ва Всички ние сме свикнали да 
ги Виждаме толкова често, че 
изобщо не ни прави Впечатле- 
ное Колко силно са превзели ро- 
дината ни. Странно е обаче за- 
що, Въпреки че например Лада 
продадоха модела си НИВА на 
Шевролет, нито една съветска 
марка не може да се намести 8 
някое РС заглавие с Коли. 

За сметка на това пък Вече за 
Втори пореден път ставаме 
свидетели на ИЗЦЯЛО руска 
състезателна игра, посветена 
само на гореспоменатите Вози- 
ла. 

Първото подобно заглавие се 
казваше Lada Racing Club и пре- 
мина някак незабелязано пред 
погледите на геймърите. Ако 
трябва да сме обективни, иг- 
ричката си я биваше и беше из- 
работена удивително добре. Ня- 
ма да излъжа, аКо Кажа, че В бър- 
зината Всички ние сякаш сме 
пропуснали и друго руско тВоре- 
Hue, наречено Trabi Racing, Кое- 
mo, познайте на Какво e посве- 
тено? На трабантите, разбира 
ce. Need for Russia: Greatest Cars 
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раса tora 5 
asma OPINAS ФІ 


TAX. 


from CCCP e ge^o Ha pycHauume 
om Play и e onum ga ce напраби 
аналог Ha Need For Speed, но 
единствено с руски машини. B 
геймката можете да срещнете 
повечето модели на Лада, Моск- 
Вич, УАЗ, Волга, Чайка, Запоро- 
жеци т.н. моделирани и изпипа- 
ни по подобие на оригиналите. 
За най-голямо мое разочарова- 
ние обаче се оказа, че Need for 
Russia е доста 


нискобюджетен 
проект 


Който е създаден набързо и В 
следствие на това е супер пос- 
редствен. В играта има само 
дВа режима - единично състеза- 
ние и кариера. В първия можете 
ga си разцъквате по Вече omk- 
лючените В кариерата писти с 
избрано от Вас Возило, а Във 
Втория ще се състезавате с 
други руски бангии за призово- 
то място на дадено трасе. И 
това е Всичко. Няма и следа от 
еВолюция, няма никаква систе- 
ма за щети по автомобилите, 
нама никаква Възможност за ту- 
нинг (Като изКлючим Веншната 
програмка за тунинг, Която Вър- 
Ви Към Need for Russia и даба 
Възможност за рисуване по 
снимки на Коли). Графиката на 
играта не е ужасна, но и не 
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ЗАЗ 5 Заплаха за Автомобилите на Запад 


ES 


блести c никакви специални 
ефекти. Поддържа Високи резо- 
люции и anti-aliasing go x4, но Въп- 
реки тоба ВсичКо изглежаа ня- 
как дървено и нереално. Писти- 
те са направени без никаква 
фантазия и са суперскучни, а 
противниците ca държат 


меко Казано 
неадекватно 


и Всички се стремят да Hame- 
рат “най-добрата Крива" на за- 
боя. Вследствие на тоба сблъсъ- 
ците са доста чести, но про- 
тибно на очакванията при 
тях не се случва нищо. Прос- 
mo избутвате другата Кола 
леко от пътя и губите малко 
от скоростта си. Голяма неа- 
декватшина е и фактът, че ko- 
гато натискате спирачка или 
ръчна спирачка и противниците 
около Вас правят същото... 
Звукът на Need for Russia e nom- 
ресаващ, Като за фон циКлят 
разни монотонни мелодийки 8 
стил fast-tracker от началото и 
средата на 90-те. 

Общо Взето тежната равнос- 
метка сочи, че любопитно 38y- 
чащият проект Need for Russia: 
Greatest Cars from CCCP e no-cko- 
po провал. 

Играта nuc8a след не повече 
от 20 минути и не предлага ни- 


ВИИИ. ©. 
Лада - тя просто Върви напред 


що, Което да задържи Внимание- 
mo за по-дълго Време. Тъжно e, 
че руските машини така и няма 
да добият популярност на запад 
с игри Като тази. Не че и нещо 
такова би могло да помогне ае, 
но Все пак програмистите и gu- 
зайнерите можеха да се потру- 
дат още малко. 

Р.$. Високата общата оценка 5 
се дължи на факта, че идеята за 
направа на игра с руски ма- 
шини е повече от похвална. о 


* Има Лада! 
• Посветена само на 
руски Возила 


• Слаба графика 

* Нисък съспенс 

• Много лоша реализиа- 
ция 
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Орлин Широб 


Жанр: Приключение E, 
Издател: Jowood Productions 
www.homegrowngames.at / 
Изискванџа: P 3 GHz, 
1 GB RAM 

bpoü DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Не 
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Robert D. Anderson 
and the Legacy of Cthulhu 


\ ШЕШ umonoeuama за 

| | Ктулу на Лъдвк- 

| рафт е една от 
|| най-любимите ми, 
з редом с тази за 
CEINEN Ha а Нийл Геймън. Ако 
името Н.Р. Lovecraft не Ви гово- 
ри нищо, силно Ви препоръчвам 
да намерите броя на PC Mania 
om 05/2006, Където В предста- 
Вянето на Са! Of Cthulhu: Dark 
Corners of The Earth съм ce 
спрял доста по-подробно Върху 
детайли за автора и митологи- 
ята. Все пак с две думи, ще Ви 
Кажа, че Лъвкрафт e американс- 
ки автор от по-миналия Век, 
който е писал мрачни хорър 
разкази за отвъдното (и него- 
Вия допир с реалността). С 
многото написани разкази и ис- 
тории, той e заформил нещо ka- 
то митология за Ктулу (СТићи 
или Киши, както е egHouMeHHa- 
та песен на Мега са), Което е 
едно от основните божества 8 
неговата Вселена. Дълги години 
Всички фенове настръхнало 
очакваха игра по темата, но 
едва преди една година дожи- 
Вяхме да Видим нещо сносно. 
Ето че този месец, 8 летните 
жеги, едно “домашно” немско 
студио се е опитало да зарадва 
Ктулу феновете с поредното 
творение, посветено на Лъвк- 
рафт и неговата митология. 
Всъщност играта не е правена 
от геймстудиото, а просто от 
група фенове. За съжаление Вед- 
нага ще Ви разваля кефа и ще Ви 
Кажа, че плодът на труда им е 
абсолютна скръб и определено 
не става за прекарване на 8pe- 
Memo. Първо: Robert D Anderson 
and the Legacy of Cthulhu 


He e mouHo uepa 


Тя Включва аудиозаписи на час- 
ти от Книгите на Ловкрафт, 
филмчета, генерирани от 
аматьорите, създали играта и 
малко геймплей-елементи. 
Последните са направени на 
софтуер за редене на полигони 
и текстури (30 едйог), Който 
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Детективьт 6 действие 


според разбиращите струва не 
повече от $50. Така те са се 
захванали с направата на игра и 
без нито един ред програмира- 
не се е получило нещо Като мул- 
muMeguüHa презентация. 

Тоба нещо, първо заема около 2 
СВ, а след разархивирането 
става около 7 и допълнително 
има системни изискванџа Като 
Halo З например, а изглежда мал- 
Ко по-добре от Оџаке 2. Ако до- 
тук не съм Ви отказал напълно 
om геймката, mo ще се опитам 
да го направя, като Ви разкажа 
ucmopuükama 0. Robert D. 
Anderson e американски частен 
детектив (както оригиналния 
герой Джак Уолтърс В Книгите 
на Лъвкрафт). 

Той е наследник на богата ба- 
Варска фамилия и цялото му 
имее 
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ко Време на тази геймка, e Ha- 
Кой от закорабелите ЛьВКрафт 
фенове, отегчен адски много и 
с повечко свободно Време. В 
Robert D Anderson and the Lega- 
су of Cthulhu има и мрежова ue- 
ра, която coc сигурност няма 
да допадне на хората, доКосва- 
ли се до мултиплейьр шутър 
преди това. Звукът В играта е 
единстВеното нещо, Което не 
прави ужасяващо Впечатление и 
може да бъде приет без особе- 
ни Критики (на фона на цялата 
скръб). За съжаление, се оказва, 
че от ентусиазъм (защото съм 
сигурен, че авторите на игра- 
та са големи ентусиасти) е 
много лесно да провалиш някоя 
добра идея. Поредният пример 
е именно Robert D. Anderson and 
the Legacy of Cthulhu, koümo, a3 
лично, om сърце Ви препоръчвам 
да не пробвате. 

P.S. - Ако се интересувате от 
игра, посветена на Ктулу мито- 
логията, то със сигурност си 
намерете Са! Of Cthulhu: Dark 
Corners of The Earth, която, ако 
He перфектна, e поне npu- k 
емлива. ч 


4 22.0 ш. 


Стара боенна техника?! 


Роберт Дитрих 
Фрайер фон Ланерс 


Посветена е на 


Ктулу 

Направена е от 
фенове 
Мултимедийна игра 


и последния да затвори 6pama- 
та. След малок инцидент, кой- 
то Включва мистериозно y6uüc- 
тво и улика, Която носи негово- 
то име, изписано на нея, героят 
е принуден да замине за Герма- 
ния (откъдето са авторите на 
играта) и да разследва тази 
кримка. Там той се сблъсква c 
тайните на 55 и подземната 
фракция “Черното Слънце”. 
Всичко 8 Robert D. Anderson and 
the Legacy of Cthulhu e реализи- 
рано В тъмни тонове и игрални- 
ят елемент е направен, по-ско- 
ро за да omk^louBame филмчета- 
та по-напред и по-напред. За 
най-голямо съжаление графика- 
ma е ретро, идеите на пъзели- 
те и загадките са плоски. Един- 
ственият случай, В Който cma- 
там, че някой ще отдели повеч- 


графика @ ФЕ 
звук а а а 
геймплей е - 


• Отвратителна графи- 
Ка и отсъства адеква- 
тен геймплей 

• Адски тежка 

• Плосък сюжет 

• Много слаба реализа- 
ция 
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аи ТРАФИК | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
СТАНДАРТЕН | ИКОНОМИЧЕН — 2 cas (320KB) 


СКорост България 
Mb (640KB) Скорост България 
Трафик 20Mh (2.5MB) 
3GBytes 


Ckopocm чужбина NEA НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | Wifi номе*** Скорост чужбина 
3.1Mb (480KB) СПОДЕЛЕН 4МЬ (512KB) 


Скорост България _ СКорост България 
30Mb (3.7 МВ) 15Mb (1.8MB) 


НОМИЧЕН Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
2.5Mb (320KB) | СПОДЕЛЕНУ | СТАНДАРТЕН (Бмв (640KB) 6Mb (768KB) | РАЗШИРЕН ЕКСТРА 1.5Mb (960KB) 


Скорост България Скорост България | | СКорост България орост България 
20Mb (2.5MB) 40МЬ (5MB) 40Mb (БМВ) 40Mb (5МВ) 


Тарифата позволява включване на 2 компютъра " Тарифата позволява включване на з компютъра 
77 Тарифата позволява използване на безжично устройство без допълнителни ограничения 


Предплатете два месеца 
при ВКлючване u получете три. 


Промоцията Важи само за нови абонати на неограни- 
чени тарифни планове. Предплатете убе първоначални 
месечни такси и получете egun безплатен месец. Важи 
B за Всички Квартали. 


Промоция Wi-Fi 


Изберете тарифа Wi-Fi Ноте u получете 
безплатно безжичен рутер Netgear WGR614 с осигурена 
поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 
само при сключването на едногодишен договор. 


Асен Георгиев 


Приятно главоблъскане! 


Rugby 08 


ероятно cu MucAume, 
че за ga npakmukyB8a- 
me успешно този 
спорт, трябВа или да 
сте много глупави, 
или безумно смели. Истината, 
Както Винаги, е някъде по среда- 
та... но тоба е една друга тема. 
Важното В Конкретния случай е, 
че единственото нещо, Което 
Ви трябва, за ga се насладите 
на най-мъжкия спорт (макар и В 
неговия Виртуален и изцяло без- 
болезнен Вариант) е Компютър 
и последното издание om nope- 
guuama на EA Sports, наречена 
Rugby 08. 
He ue maau игра ще би nogHece 
нещо Кой знае Колко ново В срав- 
нение с нейния предшественик, 
но Все пак, ако сте истински 
фен, или същински безделник, 
който има намерение да пропи- 
лее най-хубавите години от жи- 
Вота си, не можете да не Han- 
равите няколко блокажа. 


Изчерпвация 


За жалост трябва да призная, 
че маркетинговият модел на 
Electronic Arts започва Все побе- 
че да издиша и да показва сВоц- 
те отрицателни характеристи- 
Ки. Накакси 8 един момент ом- 
ръзва Всяка година по едно и съ- 


(Студентски град, бл. 35) 
tium IV 03 


150 компютъра, Pentium IV 30Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


100 компютъра Pentium IV D, 34Ghz 
GeForce 7600 GT, 17" LCD Philips 


і ьо» 
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Хванах те! 


що Време стройната редица от 
заглавия на най-големия гейм 
разпространител В света да се 
сдобива с нови попълнения. 
Вероятно положението щеше 
да е един нюанс по-розово, ако 
Все пак производителите се 
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стараеха да създадат нещо но- 
Во, различно и грабващо, а не 
тъпчеха на едно място Като 
бивша социалистическа държа- 
Ва В първите години на прехода 
Към светлото Капиталистичес- 
Ко бъдеще. 


САМО ПРИ HAC ИГРАЙТЕ |“. 
: Е БЕЗ ДА ПЛАЩ) 


Жанр: Спортна симулация 
Издател: EA | EA Sports 


www.electronicarts.co.uk  / 
Изисквания: P 1.2 GHz, 


256 MB RAM / 
Брой DVD: 1 


[pou OVD: І шо. 
Платформа: РС, Р52 
Мултиплебър: Не f 


EASPORTS 


Но не съвсем 


И така, за да подчертая, че Все 
пак В Rugby 08 има нещо ново В 
сравнение с миналогодишната 
част на поредицата, Която нез- 
найно защо се Казваше Rugby 06, 


Възможност, за игра във 
всички на: 
Strike: Sourc 
Norld of WarCra 
round 2, Doom III 
of Duty, Painkille 


ЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


ще започна с нововъведения- 

та. На първо място държа да 
отбележа, че тазгодишният 
търкул е снабден с два напълно 
нови режима на игра - World Сир 
Challenge и Rugby World Cup. 
Първият He е толкова omuaü- 
Ващ, колкото ouak8ax. Дори на 
моменти е идеен. Целта В него 
e да повторите паметни cumya- 
ции от мачове с историческа 
стойност. Например трябва да 
изиграете срещата между 
Франция и Нова Зеландия, Която 
през 1991 година е завършила 
17:13 за домакините. Изпълнявай- 
ки различни задачи, Които ще Ви 
бъдат зададени преди срещата 
да започне (например - направе- 
те 20 точки или 3 есета с един 
играч, 3aBopmeme се на един 
крак и m.H.), ще ce доближавате 
до финалните облаги, изразени В 
спечелване на медали. Според 
това как сте се предс- 
табили и Колко от 
предварително 


Иновативни go 
мозъка на Костите 


В тазгодишното издание на no- 
редицата са добавени два нови 
ъгъла, от koumo можете ga наб- 
людавате бойното поле, а-а-а-а 
стадиона имах предвид. Според 
производителите благодарение 
на тях (режимите Truck и Zoom) 
ще станем свидетели на значи- 
глелно променен геймплей. 
Зуумването на терена би тряб- 
Вало да носи повече информация 
за случващото се, но аз лично 
смятам, че това не е Кой знае 
каква екстра - както със 3yyM, 
така и без него. 
ОсВен това играта и без тоба 
се развива на толкова Високи 
обороти, че последното нещо, 
Което можете да правите, 90- 
Като се опитвате да си спаси- 
те задника, е да се 


= => гаврите с Каме- 


рата и да из- 


зададените тт? бирате раз- 
изискванџа лични глед- 
ще изпъл- ни точки. 
ните, Нанесени са 
ше се и накоџ по- 
сдобива- que?! добрения no 
me съ- «558 отношение на 
ответно > изпълнението на 
с бронзов, Я схВатка и тъч. Приз- 
сребърен и کک‎ набам cu, ue me ca egHa 


златен медал. Нали- 

чието на повече благороден ме- 
тал 6 Колекцията Ви ще Ви поз- 
Воли да Видите някоя друга ин 
тересна снимка или дори да 
“отключите” любим играч. Вто- 
рият режим, Който би трябвало 
да е Ключовият елемент В 
Rugby 08, е посветен на Rugby 
World Cup in France. Този режим 
Ви даба Възможност ga изиграе- 
те поредица от мачове 8 рамки- 
те на шест Виртуални седмици. 
През тоба Време ще се грижи- 
те за смените В отбора си, ще 
наблюдавате хилядите статис- 
тики на турнира и разбира се, 
ще се наслаждавате на ВсичКи- 
те три нововъведения В геймп- 
лея. 


идея по-добро хрумване от за- 
шеметяВащите ава нови режи- 
ма на Камерата. При изпълнение 
на схватка имате повече Конт- 
рол над действията и по-голям 
шанс да организирате нападе- 
ние, а глочовете Като че ли са 
станали малко по-лесни за отиг- 
раване. 


Право напред 


Според програмистите от ЕА 
Sports В играта са добавени изк- 
лючително полезни дефанзибни 
формации, om koumo можете ga 
ce Възползвате, Когато против- 
Huko8uam отбор се юрне ga 
щурмува Вашата половина от 
терена. Между нас Казано оба- 


Време е за схватка 


че, те са доста трудни за из- 
ползване. Проблемът Всъщност 
е, че В Компютърната Версия 

на играта явно има някакво He- 
доразумение, заради Което не 
можете да тичате по диагонал. 
Или поне не Всеки път, Когато 
пожелаете. В резултат на този 
бъг (искрено се надявам да е 
бъг или проблем В моята щайга) 
за една бройка да ми се наложи 
да си Купувам нова КлаВиатура, 
защото старата пострада ло- 
шо. 

Когато решите да финтирате 
няколко освирепели противници, 
трябва ga прецените дали да 
тичате направо или наляво, но 
не и no диагонал между тях. В 
комбинация с този неприятен 
момент и изключително интен- 
зивното развитие на събития- 
та, дефанзивните Комбинации, 
за Които Ви споменах преди 
малко, са особено трудно прило- 
жими. Това обаче не означава, 
че не можете да използвате 
различни стратегии. Най-добра- 
та е следната - мачкайте Всич- 
Ко Живо, а след Като хванете 
топката - бягайте, ако Ви е 
мил животът. В интерес на 
истината най-добрата cucme- 
ма за отбелазване на точки 
си е стандартната - много 
бързи пасове по диагонала и 
след това финален спринт с ня- 
Кое от двете Крила. Чиста ра- 
бота. 


Музикално попадение 


По темата за звуковите ефек- 
ти и музиката не бих Ви гово- 
рил, защото нещата 8 тази на- 
сока не се променят особено 
много В игрите, излезли през 

последните пет години. Само 
ще спомена, че В саундтрака 
има много готини парчета, Коц- 
то принципно не бих свързал 

със спорт Като ръгбито. Гово- 
рим за мелодични тракове, kou- 
mo с удоволствие бих изслушал 
още няКолко пъти. Това, че има 
наколко готини парчета обаче, 
не е основната причина да се 
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залепите за монитора. Може би 
по-добър стимул биха били нови- 
те режими, за koumo Ви споме- 
нах, 8 Комбинация с приятната 
графика и реалистичните ин- 
гейм филмчета. Заслужава си да 
се отбележи и фактът, че игра- 
та има ниски системни изисква- 
ния, Което В ерата на системо- 
изаждашите заглабия си е голам 
плюс. Освен това Виртуалните 
ръгбисти се движат реалистич- 
но по терена, блокажите са Въз- 
действащи, а разнообразието 
от различни физиономии и ми- 
мики - впечатляващо. А за me- 
зи, koumo четат първото и пос- 
ледното изречение на mekcmo- 
бете, ще Кажа - иде реч за п-та 
част от спортните поредици- 
те, пускани Ha Конвеџер, ава Ho- 
Ви режима, от кошто единия 
доста свеж, читава графика и 
музикални попадения. В Крайна 
сметка май си заслужава да от- 
делите няКолко часа от живота 
си. Приятно главоблъскане (8 
буквалния смисъл на дума- 

та). © 


* СВеж нов режим 


(World Cup Challenge) 
* Леко пипнат 
геймплей 
• Ниски изисКвания + 
добра графика 


графика № В 
зу аа 
гедмплей ВВ ВВ 


• Проблем c хващането 
на диагонала 

e Нама хвърчаща Кръв ;) 

e На+ МА + МНС+ Rugby 
+ т.н. = ежегодно 
дежа Ву 
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Жанр: Приключение 
Издател: S&G Software 
anacaprithedream.com 
Изискванџа: Р 1 GHz, 
256 MB RAM 


Брой DVD: 2 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Не 


Лили Стоилоба 


Статика 6 АнаКапри 


Anacapri: The Dream 


Parcoy 2) 
E Ебзвйсо 


тартирам. Завладява 
ме непреодолимото 
усещане, че досаден 
мой познат се хвали 
Къде е прекарал ля- 
тото, след Като пред очите ми 
започват да се нижат един 
след друг безкрайните екрани с 
фотоси, наподобяващи слайдове 
В презентация на туристическа 
агенция. Наистина райско kom- 
че е този остроВ Капри. Поне 8 
това Вече съм убедена (Въпреки 
че и един бърз search В Google 
можеше да постигне тоба). 
Мътна е обаче причината за Ко- 
лекцията от Картички, която 
замества Всякаква анимация 
или поне за отсъствието на 
ВсякакВа динамика BoB Визията. 
Двоумя се дали статиката на 
Красивите наистина пейзажи е 
предпочетена заради ecmemu- 
ческата им стойност (надали), 
поради нисък бюажет или защо- 
то чехлите на съседката ми са 
циКламени с електрикови шеви- 
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ISOLA DI САРКТ 


Faraglioni 


Част om kapmama 


ци. Залагам на последното и 
продължавам нататък... 

Малко по-Късно разбирам с изне- 
нада, че губя облога. Оказва се, 
че причината Все пак е 


нисък бюджет 


За миг ми минава мисълта да 
се зарадвам и да поощря това, 
че зад играта стоят основно 
само двама души - баща и син. 
Меракът ми минава също така 
мигновено, както се и появи... 
Шляеойки се из остров Капри, се 
дВижите под сепровода на мека 
и зВънлива музика, която 
стремглаво преминава В рок - 
препускане на ретро китари, 
пак така неочакВано и безпри- 
чинно темпото отново се 
забавя. 

ЗВуковото оформление има мно- 
го приятни попадения, но е 
Крайно нелогично с постоянни- 
те си изменения и поняКога спи- 
ра безпричинно, което разваля 
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усета за атмосфера. Що се от- 
нася до диалозите - статика е 
ключовата дума и тук. СнимКи- 
те на хора от Време на Време 
биват заменени с нови снимки, 
но устните им не помръдват и 
идващите от нищото гърле- 
ни звуци са леко дразнещи. 
Да погледнем Все пак и сюже- 
та, Който за щастие поне не 
звучи Като извинение за показ- 
Ване на Красивите снимки. 


Това е една история, Която, ако 


бях чула, преди да Видя играта, 


щеше да ме грабне. Вие сте Ни- 


Ко Фреди и пристигате 8 Ана- 
Капри (Втория по големина град 
на остров Капри). Годината е 


2011-та. Тук сте, защото сте ек- 
сперт по древните цивилизации 


и не можете да подминете слу- 
ховете за мистичен артефакт: 


обсидиановия диск 


Постепенно ce забьрквате В He- 
що много по-голямо, Което Води 


‚И > 
Пе У 


до Вашата среща с археолога 
Јоћп МасКомеп и писателя д-р 
Ахе! Митће. Доближавате се до 
легендата за Анакапри, срещай- 
Ки се със следи от неолита, с 
препратки Към Древна Гърция, а 
по-късно - и Към римския umne- 
ратор Тиберий. Културният 
микс стаба пълен, Когато се на- 
месват исламски пират и бри- 
тански Командир... 

Играта има ава режима - 
walking, Който Ви предлага ga 
разглеждате снимките, и 
adventure, 8 Който се развива 
историята и Където са и пъзе- 
лите. 

Ако закъсате, можете да се 
Възползвате и om hotspots опци- 
ята, Която e hint система. Така 
тънки черни Контури ограждат 
по-Важните места (лично за 
мен това отново е недобър из- 
бор на Визуализащия). 
Диагнозата на играта е повече 
от ясна. Стягайте куфарите 
отпьтувайте за Анакапри! Да, 
но на живо! Говоря сериозно. Ще 
преживеете нещо незабравимо. 
Просто изключете Компютъра 
и се насладете на лятото далеч 
от тази игра, Която Въпреки 
доброто намерение и идея 
страда от лошо изпълнение 

и нисък бюджет. о 


• Пъзели 
• От нищо нещо 


графика ВВ а 


• Статика 
е Нисък бюджет 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


ru домашно пазилечення 3.1. з домашно ваза 4 і TE 
НАЙ-ГОРЕЩИТЕ  БЕЗЖИЧЕН ОМПЮТЪРНО 
і СВЯТ “; ДОМА 
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"eii к S à == я и 
ДА ЪПГРЕЙДНЕМ IPOD СЛУШАЛКИТЕ 'HUPS 02850 - ОУОЛРОО ХИБРИД ЗА СВОБОДНИ РЪЦЕ” НА ВОЛАНА Ж ОШ 'SONOWAVE КИНО PHILIPS НТ58600 ЈИ 


Лили Стоилова 


Престрелки 


и хум 


OU) 
УУ 


Жанр: Смешно приключение 
Издател: Playlogic 
evildaysoflucklessjohn.com 
Изисквания: P 1 GHz, 


512 MB RAM 

Брой CD: 1 

Платформа: PC 

Мултиплебър: He 7 


Evil Days of Luckless John 


ь иждсайки уродливите 
J муцунки на мафиоти- 
, те, Вече знаех: пази 
) игра ще ми хареса, 
фам? незабисимо от много- 
то недостатъци, за Които бях 
предупредена, че ще ме съпътс- 
тВат през цялото приключе- 
ние... 
Джони беше грозновато муста- 
Като момче, досадно опитващо 
се да пробута поредния боклук 
на пазара. Но дори това, че бе- 
ше роден В Америка, не бе дос- 
татъчно. Дори неговите kauen- 
ти не му се Връзваха много и 
обикновено ВсичКо завършваше 
с неговия нос, забит В пръстта 
навън. Един ден обаче щастие- 
то му се усмихна. Или поне та- 
ка изглеждаше на пръв поглед. 
Някакъв далечен чичо се беше 
споминал и му беше завещал Ка- 
зино. Радващ се на многото ал- 
Кохол и пари, Джони така и не 
усети Кога В неговата нова соб- 
стВеност Вече бяха нахлули ня- 
Колко от 


главорезите на 
местния мафиотски 
бос 


който не беше доволен, че едно 
om Казината не е негово. Все 
пак става дума за 30-те години 
на миналия Век. За повече ав- 
тентичност и действието бе 
Визуализирано В черно-бяло. Така 
започна Всичко... 

Малко по-късно Джони се свес- 
ти В затвора и си припомни 
името на мафиота - Дон Maka- 
рони. ЯВно подплашен, че ще из- 
страда мъчителна смърт, уре- 
дена от подчинените му тес- 
тени изделия, Джони беше съу- 
мял да се изниже под носа на 
злодеите. Накрая обаче полиция- 
та го бе заловила и пъхнала на 
топло, Както се Казба. В него- 
Вия случай обаче ставаше дума 
за студена, смрадлива и Влажна 
Килия. Така че предстоеше по- 
редното бягство, но този път 
под носа на друга група no^yugu- 
оти - местните Kyku... 
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И В този случай успехът отново 
беше Въпрос на сръчност. Рече- 
но-сторено. Смигнах съучастни- 
чески на отражението си В мо- 
нитора и се залових за работа. 
Задачата обаче не бе лека. Как- 
то и при мафиотите, така и 
тук, така и при Всички други no- 
добни ситуации, успехът не за- 
Висеше само от моите умения, 
но и от 


отВратителната 
система на 
управление 


Не само Контролите бяха 
ужасни, но и Камерата ни- 
как не улесняваше нещата, 
така че постоянно се заби- 
Вах В стената. Имах на раз- 
положение бутон за тича- 
не, мишка, за да се Въртя и 
Клавиши с посоките. При- 
тисната от Времето или 
Вражеските Куршуми, поха- 
бих тонове нерви, докато 
успешно се измъкна, без да 
се е стопил нобопоявилият 
се индикатор с Количество- 
то живот, Което ми оста- 
Ва. 

C новите ситуации се npo- 
меняха и изискванџата за 
движение, както и неприят- 
Hume проблеми, koumo Все 
не сбьршваха. Когато не 
бягате и не се бутате на- 
сам-натам, се налага да ре- 
шавате по-спокодни пъзе- 
ли. Тук обаче, за да разбере- 
те, че можете да използва- 
те нешо, трабва да се 
обърнете с лице Към него и 
да се съобразите с индика- 
цията, което е малко до- 
садно, зацото цалото тоба 
Въртене Вече достатъчно 
Ви e изнервило В частта с 
бягстВото. Ако се забавите 
много с дадено решение и 
не сте изключили опцията за 
помощ пък, героят ни авто- 
матично се Включва и си ре- 
шаба пъзела сам. Тоба много 
улеснява нещата. Даже пре- 
Калено и ако Ви дразни, може- 
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me да го спрете. Забавното 8 

случая е, че, помагайки Ви, мом- 
чето ни не може да не Ви обиди 
Колко сте тъп, защото не сте 

решили загадката. Странно е, 

но пороят от обиди е доста за- 
бавно интегриран В геймплея и 
за мен е един от плюсовете на 
играта. Мога обаче да похленча 
малко заради едно нещо. Джони 
ме поздрави, че съм счупила ре- 


Мафията 


kopgume по глупост, а се оказа, 
че Всички, писали ревюта на иг- 
рата, също са били подмамени с 
това твъраение. Гордостта ми, 
че съм рекордьор по Кретени- 
зъм, бе накърнена и ми се при- 
иска да можем да премерим ть- 
noma по някакъв начин... Май 
обаче трябва да спра с тема- 
ma, защото ще ми дадете nbp- 
ВенстВото отново. -) Идеята 


Смрад и мръсотия 


Бягство от затвора 


ми е, че Колкото и да e забав- 
но, явно играта умишлено е 
направена така, че да трабва 
да се намеси и да Ви помогне, 

и се е случило при Всички, Ко- 
ето си е минус. Би следвало 

Все пак да можете и сами да 
се справите. 

Друго, с което трябва да се 
преборите, са мини-игрите, 
пръснати тук-таме за разнооб- 
разие. Има и сегмент, 6 Който 
Карате Кола или пък режим за 
бой В стил „Street fighter". B ga- 
ден момент можете и да пост- 
реляте Като на ЕР$. ВсичКи те- 
зи хрумки правят Evil Days of 
Luckless John доста разчупена и 
приятна. 

Много неприятно обаче е за- 
мислена 


заме-системата 


Разчита ce на autosave, а при 
толкова Калпаво управление mo- 
Ва е още по-дразнещо. Знам, че 
теоретично тоба трябва да 
прави играта по-голямо предиз- 
Викателство и т.н., но тук 
просто лази по нервите. 

След толкова разсъжаения, om- 
делни на геймплейните gemaü- 
ли, мисля че е редно да спомена 
и локациите, където Всичко mo- 
Ва се случва. Както споменах, 6 
началото се сблосквате със 
затвора. По-късно обаче се пре- 
насяте 8 каналите, където ста- 
Ва още по-напечено. Там се нала- 
га да се пазите от... лакомите 
крокодили и докато cu измъКВа- 


club DOUBLE VISION представа 
най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ [они G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


me mpu6yk8uemo, ga решавате 
и Вечния проблем c управление- 
то и Камерата. Горчивият опит 
на Джони бива обогатен и Във 
фабриките, пустинята, малкия 
град с Казиното, на бунището, В 
музей и на гробището. Човек с 
толкова малко Космет Като He- 
го трябва да завърши npukAloue- 
нието си именно там, бих доба- 
Вила аз. Но да не бъдем зли. АКо 
сте стигнали до момента на 
гробището, героят определено 
Ви е станал симпатичен и няма 
така лесно да го дадете да 
стане зян. Защото през цялото 
приключение той не се отърва- 


March 


Middle Of Nowhere 


ШШЩ 


Къде е Ключът за сейфа? 


тенциал В тоба заглавие. Както 
разбрах малко по-късно, играта 
има и продължение, но то още 
не е преведено от руски. Засе- 
га ми остава само надеждата, 
че с него малките недостать- 
ци ще бъдат попраВени и то 
ще успее да изпълни целия си 
потенциал. Играта е доста 
близка като замисъл и Визия до 
някои любими Mou заглавия от 
миналото Като Grim 
Fandango и Monkey Island. о 


Хумор и то изпъст- 
рен с дебилизми 
Разнообразни геймп- 
лей елементи 
Допирни точки с Кла- 
сическите обичани 
заглавия 


Ва от чувстВото си за хумор и 
дори само това е достатъчно 
да добутате до финалните над- 
nucu. 
На теория играта е много сбе- 
Жа и наистина бих я оценила 

много Високо. Уби, има някои 

пречки и през цялото Време В 
тоба ревю акцентирах Върху 
тях. Въпреки тях Всички фенове 
на жанра могат да положат уси- 
лие и да изиграят приключение- 
то, но според мен другите иг- 
рачи ще предпочетат да поща- 
gam нервите си. Именно това 
много ме дразни, защото има 
някаква свежест и много по- 


е Калпаво управление 

• Зле ориентирана 
Камера 

• Дразнеща система за 
запаметаване 


награди от РС МАМА 
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Пламен Димитров 


“Мечът на звездите"? После иди ми 
обяснявай да не си правя майтап с жанра... 


Sword of Ше Stars: 


Born of Blood 


ма uepu, 8 koumo om 
играча се очаква ga 
е редови гражданин. 
Има други, В Които 
той е герой, Който 
трабва да спаси света. Съще- 
cm8y8am и такива, 8 Които 
той трябва да го завладее. 
Born of Blood се присмива на 
Всички тези тривиални задачКи 
- защо да се спирате на един 
свят, Когато можете да поко- 
рите цяла галактика? 

Born of Blood e експанжьн на 
излязлата миналата година 
походова стратегия Sword of 
the Stars, Която, уви, тогава не 
успя да се Вмъкне за ревю на 
страниците на списанието. 
Това е стратегия тип “заВла- 
дей Всичко” по подобие на 
Master of Orion и Galactic 
Civilizations, или kakmo e no-Mo- 
gepHo да се нарича - ms e от 
жанра "4X". След Кратка про- 
Верка В Интернет с цел ъп- 
дейтване на геймърския ми 
речник, се оказа, че 4X е cok- 
ращение от четирите основни 
занимания В подобен Вид 
джитки, а именно: eXplore, 
еХрапа, еХрой, еХїегтїпаїе. С 
моите невероятни познания по 
езика на ШеКспир си преведох 
горното Като изСледваш, уВЕ- 


личи, еКсплоатирай, уСмърти, 
или съкратено СЕКС. Тази аб- 
ревиатура действително е 
знакова - тя показва Какво се 
случва В играта, когато събе- 
рете на едно място стотина 
звездани Крайцера, а също и 
какво няма да получите, ако 
тръгнете да сваляте мацки с 
фразата “Ела 8 нас да ти по- 
Кажа Колко ми е голям Косми- 
ческият Кораб”. 

Но стига толкова уроци по се- 
мантика за днес, да Видим 
Какво предлага самата игра. 


Механиките 


Целта би 6 играта е пределно 
ясна – трабва да превземете 
дадения звезден Куп. Тънкият 
момент е начинът, по Който 
ще го постигнете. Макар това 
да се подразбира за повечето 
походови игри, Все пак ще Ви 
предупредя да се подготвите 
за дълги и продължителни 
сблъсъци. Дори 8 най-малките 
галактики борбата за надмо- 
щие може да продължи с дни, а 
максималният брой звезди В ед- 
на система е 300 - дори не ми 
се мисли Колко Време трябва да 
играете на това чудо. Инте- 
ресното е, че до Всяка звезда 


аа Битката е спечелена, цивилните 


има само по една планета, но 
това явно е направено с цел ga 
не се усложнява прекалено и 
без това тежкият геймплей. 
Планетите на първо място мо- 
гат да се Колонизират, стига 
Климатичните условия да са 
благоприятни; и на Второ мяс-. 
то служат за улесняване на 
междузвездните пътувания. 
Имате избор между пет раз- 
лични фракции, Които да изве- 
дете до победа. Това са: 
SolForce или нашите познати – 
хората; Тагка - g8ykpaku penmu- 
ли, koumo на мен ми напомнят 
за Клингоните; Нмег - разни бу- 
болечки; Liir – рибо-делфини или 
може би делфино-риби, едно от 
двете; и Zuul, новата раса 8- 
експанжъна, Която накратко 
може да бъде определена Като 
Кенгурутата от Ада. Всяка 
Враждуваща цивилизация има 
смайващи на Външен Вид Косми- 
чески Кораби и достъп до някои 
уникални технологии, макар 
технологичното дърво В общи 
линии да е еднакво за Всички. 
Различават се и по метода на 
прекосяване на открития koc- 
мос: хората например, щом 
Веднъж достигнат нова плане- 
та, си записват Координатите 
й и Вече могат да пътуват до 


Издател: Lighthouse 
Interactive / Kerberos 


www.swordofthestars.com 
Изисквания: 1.5 GHz CPU, 


Платформа: PC 
Мултиплейър: Да 


нея с подпространствени дВи- 
гатели В пъти по бързо. 

Нмег от друга страна нямат 
подобни космически Кораби, но 
пък могат да разполагат спе- 
циални порти до произволна 
планета, след Което ще могат 
да пътуват до там само с 
един ход. Иначе 6cuuku Кораби 
имат нужда от гориво, за да 
се движат - според мен това 
е една доста досадна част от 
геймплея, но принуждава игра- 
ча да мисли за снабдяването 
на флотата си, защото и най- 
голямата армада е безполезна, 
ако e закотвена В открития 
Космос и чака някой да я извле- 
че на буксир. Снабдяването 
става със специални Кораби - 
танкери, а също така 658 Bca- 
Ка Колония под Ваш Контрол. 


Стратегиите 


Ключът Към победата се Крие 
8 изследването на нови техно- 
логии и проектирането на по- 
модерни бойни Кораби. Както 
Вече Казах, дървото с техноло- 
гиите е почти идентично за 
петте раси, така че ще може- 
те да се ориентирате дори да 
сте ноВ с дадена фракция. Въз- 
можните research-u са повече 
или по-малко стандартни за 
Всяка sci-fi игра - лазери, ан- 
тиматерия, генно инженер- 


Й pu . Turm 
£u gt 


cono —— À— Research 
Imperial Savings: / 797,913 


Жертви са само 172 215 552 граждани 


я ство и т.н. Разделени са В ня- 


konko групи с обща насоче- 
ност, например биологичните 
Ви помагат по-бързо да прео- 
долеете Климатичните особе- 
ности на някоя негостоприем- 
на планета, а индустриалните 
намаляват цената на строе- 
жите и позволяват придобива- 
нето на по-големи Кораби. 
Можете да отделяте допълни- 
телни средства от бюджета 
си за изследвания, Като по то- 
зи начин намалявате броя на 
ходовете, необходими за omk- 
риването на нещо полезно: то- 
Ва, Както и почти ВсичКо ос- 
танало, свързано с пари, се 
прави с помощта на наколко 


'xeurch Гог Recombini 
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Income 
Colonies: 
Technologies: 
Population: 
Output: 
Ships: 


| Ship Stats 


Уемпаз Cost 120144 
Construction Cost n 
Armor 


Mass 20500 
Speed 


2 
Tactical Speed 100 
Turning Speed ^s 


Command 


30 
3,144,838,326. 


364,070 
6 


25,746 
31 
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Mission — Wi 


Battle Bridge 


Financial Details 
Fleet Maintenance: 


Total 


METRO 


Pulsed Fission 


Armor 


Каа Уааш 


#2 


Поглед Към Корабостроителницата 


* Външ 


а памет - mini SD карта 
* Голям 2.4" TFT (262000 цвята) 
* Вграден високоговорител 
• Вградена 3.7 V Li-Pol батери 
USB 2.0, MP3 плейър - MP3 
МА WAV • Видео плейър – 
МО) * Диктофон - WAV 
* Разглеждане на снимки – JPEG 
адио - 87.0 – 108 Mhz 
n- 80x50 x 10мм 


Ва, Както и почти Всичко ос- 
танало, свързано с пари, се 
прави с помощта на няколко 
пльзгача. От друга страна 
обаче, учените Ви могат да Ви 
спретнат мръсен номер и да 
надскочат бюджета си, заба- 
Вяйки допълнително проектите 
- Колко Me е яд, че няма Въз- 
можност да ги разстрелвате, 
или поне да ги пратите В на- 
Казателна Колония някъде по 
границите на галактиката... 
След Като се сдобиете с по- 
добрения, можете да отидете 
8 конструкторскиа панел и да 
си сглобите собстВен модел 
Кораб, Като го накичите с 
Всички нововъведения, koumo 
сте открили - Вируси, по-мощ- 
ни лазери, нови двигатели, щи- 
тобе и Какво ли не. Опциите 
не са чак толкова много, но 
Все пак е Възможно да си съз- 
дадете сбой уникален дизайн, 
Който най-добре да отговаря 
на нуждите Ви В момента. 
Неприятното В случая е, че 
старите модели Кораби не мо- 
гат да бъдат подобрявани - 
Всички благинки са единствено 
за консерви, произведени след 
съответното откритие, Кое- 
то прави старите модели по- 
лезни единствено за самоубий- 
ствени разузнавателни мисии 
или охрана на някоя отдалече- 
на Колония. Корабите са разде- 
лени на три Класа, Като Всеки 
следващ може да се накичи с 
повече оръжия от предните. 
Най-мощният Клас - дгеад- 
nought - на практика сам може 
да спре средно голяма флоти- 
лия от по-долен Клас, но пък 


зарибяваща 
Възможност да 
създадеш уника- 
лен флот 
Разнообразни 


раси 


+ 7.2 MPIX ССО 
* 3 x оптичен zoom 
*4x дигитален zoom 
* Голям 3 инчов ТЕТ дисплей 
* Видеоклип със звук (640 х 480 
* Mp3 плейър, игри 
• 32 МВ вградена памет 
) • Слот за SD/MMC карти 
* PictBridge, USB 2.0 
* Батерия NP40 Li-lon 
* Метално тяло 


графика а а а а а 
зукаеа еа а 
геймплей В m m 8 0 


трябва да продадете и 
баба си 


за да си го позволите. Това за 
съжаление означава, че най- 
добрата тактика е да събира- 
те стотици от по-слабите Ко- 
раби и да победите Врага с 
числено превъзходство - един 
неприятен недостатък на иг- 
рата, Който убива желанието 
за търсене на разнообразие. 
Битките се провеждат В peas- 
но Време, но е по-добре да ги 
оставите на изкуствения uH- 
телект - той е достатъчно 
добър да ги Води сам, а В по- 
напреднал етап на играта ще 
Ви се налага да Водите от 
три до десет баталии на ход, 
Което е твърде много за ръчно 
управление. Уби, играта Ви за- 
сипва с десетки тривиални 3a- 
дачи Всеки ход (например мине- 
орските Кораби не са автома- 
тизирани и трябва да ги управ- 
лявате ръчно - лично аз прос- 
то им теглих една майна и ги 
разглобих), Което убива темпо- 
то неимоВерно, но това не е 
Жанр за хора, обичащи бързата 
победа. Ако нямате проблем с 
факта, че ще трябва да отде- 
ляте по една седмица за Всяко 
разиграване, както и с дяволс- 
Ката трудност на някои kamna- 
нии (не се бъзикам, някои са си 
невъзможни), Вероятно ще ха- 
pecame Sword-a. Въпреки че не 
бих я нарекъл Класика, тя е ед- 
но доста прилично допълнение 
към СЕКС... така де, Към 4X 
жанра. Приятно завладяване 

на Вселената! © 


Адски трудна на 
моменти 
Битките бързо 


стават еднооб- 
разни 
Небаланси- 

рана 


* Размери - 97 х 61 х 18.5 мм 
* Тегло - 100 гр.(без батерията) 
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МООПОВЕ 


ON THE DVD 


Пламен Димитров 


Mods of the month 


Pimp my game 


Flipside - Half-Life 2 


http;//www.playflipside.com/ 
Статус: Готов 
lipside е една от онези 
игри, koumo на пръв 
поглед са толкова eny- 
пави и инфантилни, че 
дори He си заслужават 
Времето, което ще им omge^u- 
те за инсталиране. Но, Както 
Казах - само на пръв поглед. 
Именно В подобен Вид kownlo- 
търни развлечения човек може 
да забележи невероятната Кре- 
атибност и добрите ugeu, kou- 
то родиха гейминга и koumo 
Все още присъстват и днес, ма- 
кар и леко посбутани настрана 
от милионите продължения на 
култови игри или gxxumku по 
филми. Flipside, драги читатели, 
е артистичност В действие. 
Този мод е направен от студен- 
ти В датската Национална ака- 
демия за дигитални интерак- 
тивни развлечения - Вероятно 
Като проект, Който да покаже, 
че coc Source могат ga се пра- 
Вят и други игри, освен екшъни. 
В него поемате ролята на луд, 
който се опитва да избяга от 
съответното медицинско заве- 
дение, В Което се намира, a.k.a. 
лудница. Действието се разби- 
Ва през погледа му, а Всичко е 
направено В странен полуанима- 
ционен стил, Все едно гледате 
особено откачен КуКлен теа- 
тър. Основната идея е, че мо- 
жете да прескачате между 
"светлата" и “тъмната” стра- 
на на личността на Въпросния 
психично болен - 8 светлата 
страна срещу Вас изскача зай- 
че, което Ви блокира пътя. 
Единственият начин да преми- 
нете е Като прескочите В тъм- 
ната страна, където дългоухо- 
то се превръща В медицинска 
сестра, опитВаща се да Ви 
спре. Главният недостатък на 
модификацията е, че е прес- 
тъпно Кратка, но е правена от 
студенти Все пак. :) Има и 
известни проблеми с инстала- 
Dark Evolution (мод за StarCraft) цията, но с малко ровичкане ще 
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се ориентирате. 
Можем само да благодарим на 
Valve за отличния енажин, Кой- 
то позволява да се правят игри, 
с Които гигантите В индустри- 
ата никога не биха рискували, 
защото са твърде иновативни. 
Защото, струва ми се, такива 
експериментални заглавия 
трабва да съществуват (освен 
Когато наистина са тъпи и/или 
инфантилни ;)). 


CnC АП Stars - С&С 
Generals Zero Hour 


http;//www.cncgeneralsworld.com/ 
allstars/ 
Статус: Готов 
е сте ли се чудили 
Коя от Всички 
Command&Conquer 
игри e нао-добрата? 
Има различни мнения 
по Въпроса, Като участниците 
са горе-долу по равно разделени 
на три части, за трите основ- 
ни поредици - Red Alert, Tiberium 
Wars и Generals и спорьт може 
да продължи Вечно. Авторите 
на С&С А Stars предлагат ради- 
Кално решение относно дилема- 
та защо не Комбинираме три- 
те поредици В една игра? 
В тази модификация присъст- 
Ват три фракции - Вед Аеп 
Alliance, обединяващ Всички най- 
добри единици от НА; Tiberian 
Coalition, 8 Който СО! и Nod ce 
бият заедно ръка за ръка; и 
Generals Elite, където са обеди- 
нени иначе диаметрално проти- 
Воположните сили: терористи, 
САЩ и Китай. Идеята e отлич- 
на и доста добре реализирана - 
Вече можем да изправим лице 8 
лице Overlord срещу Apocalypse 
срещу Mammoth и да Видим Кой- 
Кого. Проблем са единствено ^e- 
Ко грубите модели на повечето 
единици и сгради, koumo биха 
могли да изглеждат и по-добре 
предвид енажина, с Който са ре- 
ализирани, но тоба лесно се 
преглоща на фона на огромните 
геймплейни Возможности на мо- 


- ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА _; 
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дификацията. Както Казват са- 
мите създатели на мода - Ка- 
къв по-добър начин да усетите 
еволюцията на серията, Която 
на практика създаде RTS жанра 
(заедно с WarCraft и други разби- 
ра се, не съм забравил), от то- 
Ва да сблоскате на бойното по- 
ле най-добрите om най-добри- 
те? А Въпросът Коя игра заслу- 
Жаба титлата “Връх на сладоле- 
да” обаче cmou отворен... 


Dark Evolution - 
StarCraft 


http://www.freewebs.com/advance 
mod/index.htm/ 
Cmamyc: bema 


o6pe ge, този Mog e 
тук no-ckopo Като ле- 
Ко намигване от моя 
страна, отколкото 
поради други причи- 
ни, но не оставайте с Впечат- 
ление, че не си струва. StarCraft 
е на почти десет години - и 
какво? Модът напълно променя 
трите раси В играта не само 
Като Външен био, но и Като 
геймплей, превръщайки ги 6 
техните противоположности 
от оригинала. Тераните напри- 
мер Вече са Infested Terran - 
единиците им са бързи за наби- 
ране, но много КекаВи на бойно- 
то поле. Зергите са се превър- 
нали 8 Hell Zerg - с много мощни 
атаки, но почти никакъв Живот. 
Протосите са претърпели сход- 
на трансформация, макар и не 
толкова драстична: me ca пред- 
ставени 6 лицето на Exiled 
Protoss, Въоръжени с почти Hen- 
робиваеми шитове и много 
кръв, но отнемащи твърде MHO- 
го Време за събиране на сериоз- 
на армия. Разбира се, трите 
фракции не са балансирани тол- 
Коба добре, Колкото В оригинала 
- тоба е специалитет на 
Blizzard и още неколцина избра- 
ни, но Все пак ВсичКо се е полу- 
чило добре. Авторите се нужаа- 
ят от още хора, за да завър- 
шат изцяло проекта, както си 


3 "TR ccu 
Stargate:Empire at War 


трябва - с реплики на единици- 
те и Всичко останало. Но дори 
В сегашната си Версия модифи- 
Кацията е достатъчно добра. 
Съдейки по ежемесечната Кла- 
сация на РС Мапа, народът е 
далеч от мисълта да забрави 
SC 8 скоро Време, така че Dark 
Evolution едва ли ще 8u е безин- 
тересна. Ако не друго, поне ще 
имаме Какво да поцъкаме, дока- 
то излезе StarCraft 2. 


Stargate Empire at War - 
Star Wars: Empire at War 


http://www.stargate-modding.de/ 
Cmamyc: bema 
mo ouje eguH Mog no 
сериал, Който не съм 
гледал поради Вече 
споменатата липса на 
Кабелна телевизия 8 
моя живот. Вселената на 
Stargate се разпростира Върху 
един филм, два сериала и някол- 
Ко Книги и Комикса, плюс плано- 
Ве ga бъде разширена 8 бъдеще. 
Историята В нея се Върти oko- 
ло борбата между Земята и из- 
Вънземна Високоразвита цибили- 
зация, Която използва Въпросна- 


ma Stargate, или Звездана порта, 
за да идва на нашата планета и 
да ни Казва как ga си живеем 
живота. Съществуването на 
Въпросния портал се държи В 
тайна от правителството на 
САЩи Кой знае, може би наис- 
тина съществува? :) 
Присъстват Космическите ko- 
раби и наземните единици на 
повечето участници 8 межауга- 
лактическата Война. На практи- 
Ка можете ga Възпроизведете 
произволна битка от филмите, 
само че В по-голям мащаб. Въз- 
можни са сражения Както на 
планети, така и В открития 
Космос, благодарение на геймп- 
лей MexaHukume om Empire а! 
War. Имайте npeg8ug, ue SEaW 
e предвиден за оригиналната ue- 
ра, Като пач за експанжъна 
Forces of Corruption трябва ga 
излезе малко по-Късно. Също ma- 
Ка част от играта е на немски, 
но финалната Версия би трябва- 
ло да е изцяло на английски. Об- 
що Взето един приятен мод с 
оригинални идеи, Който ни на- 
помня, ue Empire at War трябва 
ga ce изиграе om Всеки ува- 
Жабащ себе cu RTS фен. © 


е пьр вата, професионална платформа за продажба 
на билети в България 


та WWW.tickeistream.bg могат да се заку 
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РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


Една позабравена революция 


о-младите от Вас ед- 

Ва ли си спомнят 

фирмата Випаје, пре- 

ди да бъде закупена 

om Microsoft и ga нав- 
^eae В Halo ерата. Дотогава 
компанията имаше точно две 
запомнящи се заглавия. Първото 
бе инспирираната от анимето 
"Ghost in the shell" тупалка Oni. А 
Втората бе серията Myth. 
Първият Myth - The Fallen Lords, 
gamupa om 1997 и беше една 
доста странна за Времето cu 
игра. Тогава имаше два стандар- 
та за стратегия В реално Време 
- WarCraft и C&C, Всяка обединя- 
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Myth: The Fall 


Ваща феновете на фентъзито и 
caüvHc фикшьна. Въпросните 
дВе игри споделяха един общ мо- 
дел - строеж на база, събиране 
на ресурси, строеж на единици. 
И Мућ се оказа първата игра 6 
дВе много Важни и революционни 
за жанра направления. Всъщност 
Myth е едно от заглавията, u32- 
радили историята на съвремен- 
ния eeüMuHe. На първо място mo- 
Ва беше 


първата истинска 
30 стратегия 


Въпреки че няма нищо общо със 
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еп Lords 


съвременната представа за 30. 
Използваха се 20 спрабтове за 
единиците и терена, но В симу- 
лирана триизмерна среда. За 
първи nom теренът играеше ог- 
ромна роля В makmukama на иг- 
рача. Благодарение на него 
стрелците например стреляха 
доста по-надалеч и доста по- 
смъртоносно. Мућ бе и първата 
комерсиална тактическа cmpa- 
тегия. Нямаше строене на бази 
и единици, нито събиране на ре- 
сурси. В началото на Всяка ми- 
сия получаваш определено Коли- 
чество 8oücku и толкова, поня- 
Кога по сценарий можеш да полу- 
чиш подкрепления, но трябва на- 
истина да се грижиш за армия- 
та си. 

За допълнителен стимул 8 тази 
задача се добавяха и ролевите 
елементи. ВсяКа единица се са- 
моьпгрейдваше след Всеки успе- 
шен фраг практически неограни- 
чен брой пъти. Всеки нов ранг 
добавяше по нещо Към скорост- 
та, с която да рути гадове, или 
пък точността и далекобой- 
ността 0, ако е стрелкова. 

За жалост Мућ се оказа една 
много неиграна игра, прокарала 
един тон нови идеи. 

В продължението 0 Myth 2: The 
Soulblighter тези иновации бяха 
доразвити на максимум, за да се 
стигне до създаването на загла- 
Вие, Което ме е залепвало с ча- 
сове пред монитора и ме е Кара- 
ло да го превъртам отново и 
отново прекалено много пъти, 
за да е заравословно. Вече с ис- 
тински 30 терен, деформиращ 
се от действията Ви, разкошен 
сетинг и геймплейно усещане 
играта бе трудна, провокираща 
Въображението и Всъщност, 
Всичко, Което искаш от едно 
заглавие. 


Историята 


също е една от по-оригиналните 
В историята на гейминга. В све- 
ma на Myth през редовен период 
силите на доброто и злото се 
сблъскват. Всеки път се раж- 


gam Герои, koumo да се изправят 
срещу него. След смъртта си 
Възкръсват за следващия цикъл, 
но този път Като предводители 
на тъмнината. Така В хода на 
трите игри играчът имаше Въз- 
можност да застане срещу едни 
и след това да се бие рамо до 
рамо с тих, и да Види какви са 
били, преди да се превърнат 8 
Fallen Lords. Изключение е noc- 
ледният Myth - The Wolf Age, 6 
който Всъщност ce Врьщате на- 
зад Веб Времето и поемате Кон- 
трол над архизлодеите от пър- 
Bume две игри - дори култовия 
Soulblighter, но като бойци на 
сВетлината. Всичко това ce 
комбинира с джуджета, мятащи 
Коктейли Молотов и самосинди- 
Кално отнасящи цели орди от 
зомбита В ръцете на опитен иг- 
рач. Стрелци, предизвикващи oz- 
ромни пожари със запалителни- 
те си стрели или огромните 
Тгом-ове, на страната на тъмни- 
Hama, koumo 8 kpaüHa сметка В 
един момент ще можеш ga yn- 
равляваш. И естестбено - емана- 
цията на злото - расата на Мир- 
kpuguume с техни брутални ус- 
мивки, дълги уши, расти и навик 
да декорират бърлогите си с чо- 
Вешки черепи. 

Макар и не толкова популярна у 
нас, играта оставя нещо общо у 
Всеки, Който се е докоснал до 
нея - неудържимо привличане. И 
дори не споменаваме мултипле- 
бора, Който Всъщност доразши- 
ряваше геймплея и даваше опция 
за игра със силите на тъмнина- 
та. Или пък безбройните офици- 
ални и неофициални модове, как- 
то и пълни конверсии на заглави- 
ето, пренасящи го 898 Виетнам. 
В момента правата над Мућ 
франчайза се дьржат om Take 2, 
и след сравнително неуспешна- 
ma трета част, едва ли някога 
ще Видим четвърта. Което е 
жалко. Защото, също kamo nomo- 
налите В забрава MechWarrior ce- 
рии, Myth е уникална игра, допри- 
несла немалко за гейминга днес - 
такъв, какъвто го 

познаваме. о 


Ралица Пейчева 


От З-ти до 7-ми октомври 
светът ще е е-спорт 


ВетоВните ku6epuepu 
(WCG) заемат особе- 
но място В история- 
та на развитието на 
Компютърните тех- 
нологич. През деветдесетте го- 
дини на миналия Век РС игрите 
се превърнаха от развлечение за 
деца и отегчени програмисти В 
сериозна бизнес ниша с милцар- 
ди долари оборот и почти 25- 
процентен годишен прираст. 
Техният статут беше закрепен 
със създаването на WCG. Засега 
алтернативен проект, Който би 
могъл да съперничи на WCG по 
ниво на организация, мащаб и 
Внимание, отделано от Всички 
Видове медии, няма. Както и HA- 
ма Възможност да си предста- 
Вим Световните Киберигри без 
спонсорското участие на 
Затзипа, Който е генералният 
спонсор и глобален партньор на 
World Cyber Games (WCG). 

Днес СВетовните ku6epuepu са 
главният турнир на годината, 8 
който си мерят силите най-доб- 
pume от най-добрите играчи на 


Всички континенти. Този nom 
домакинството за Гранд финала 
на World Cyber Games са поели 
САЩ, а Сиатъл е мястото, Къде- 
то ще се проведе геймпредизви- 
кателство на планетата. 
Сиатъл е Вторият американски 
град-домакин, Който пребори 
Конкуренцията, Като демонст- 
рира огромно желание и способ- 
ности и най-Вече Като получи 3a- 
Виана подкрепа от правителст- 
Вото. През 2004 Сан Франциско 
събра най-добрите геймъри от 
цял свят В люта битка за злат- 
ния медал. Наричат Сиатъл Гра- 
да-пристанище, който е извес- 
тен със своята младежки орџен- 
тирана Култура. Домакинство- 
mo му е поредната стъпка 8 
развитието на преуспяващата 
гейминдустрия. В града има над 
50 предприятия, koumo работят 
В тази сфера, а гиганти като 
Microsoft и RealNetworks ca Воде- 
щи В списъка на IT Компаниите, 
намиращи се там. Именно Cua- 
тъл е люлката и на алтернатив- 
ния рок или т. нар. “гръндж” me- 
чение В музиката. 

На футболния стадион Qwest 
Field ce предВвижаа 700 от Haŭ- 
добрите Киберспортисти В сбе- 
та да вземат участие В прес- 
тижното е-спорт състезание. 
Общият награден фона е над $ 
2 милиона и тази година се 
очаква да бъдат разбити Всички 
рекорди по посещаемост. 
България В последните години 
Влиза В числото на сериозните 
претенденти за голямата слава. 
Общият 6poü на участниците 8 
тазгодишните КВалификации 
достигна 400 души, Което е по- 
Казателно за голямото желание 
на нашенците да Взимат учас- 
mue В най-големия геймтурнир 


на планетата. ОсВен тоба ба- 
жен показател за растящия UH- 
терес Ком електронните спор- 
тове е и Все по-голямото учас- 
тие на родни спонсори и парт- 
ньори. Състезанията стават 
Все повече, играчите също... 
Command&Conquer 3 - 
WE.JuSt.DIDI8 (Димитър Алексан- 
дров), WarCraft ||: Frozen Throne - 
inFy]Sauron (Иво Спасов), FIFA 07 
- [LnX]Slavkov (Огнян Томов) u 
стагуком (Георги Георгиев), 
SrarCraft - LaMeRR (Иван Xpuc- 
mo8) и eDDyiSrEADy (Еди Неоял- 
ko8) са надеждите ни за добро 
представяне на това издание на 
WCG. Шестимата играчи ще 
прелетят зад Атлантическия 
океан, за да се срещнат 6 битка 
с Haü»kecmokama конкуренция 
от световен мащаб. С безпре- 
пятственото им отлитане се 
ангажира лично министърът на 
Външните работи ИВайло Кал- 
фин. Той пое ангажимента да по- 
могне на отбора ga вземе щатс- 


Националните Квалификации за WCG 2007 - България се осъществяват с помощта на: 
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Ки Визи и ga замине В състава, 8 
който е В момента. Нека при- 
помним, че именно министърът 
откри националния финал за СВе- 
товните Киберигри тази годи- 
на. 

ОсВен подкрепата от Минис- 
терството на Външните рабо- 
ти представителният отбор на 
България получи и специална по- 
Кана от ръководството на гра- 
да-домакин, Сиатъл. При тоба 
положение на нас не ни остава 
нищо друго, освен да им стиска- 
ме палци и да им пожелаем ус- 
пех. Дано медалите на страна- 
та ни се увеличат с още шест 
броя! 


ка 


САМУОМ 
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ТАКТИКИ. 


Георги Панайотов 


Driver: Parallel Lines 


така, бе хубаво 
осемдесетарско ля- 
то, но свърши. НЮ 
Йорк е готино мес- 
тенце, но оцеляване- 
mo В него не е лесно. Haucmu- 
на - имаш възможността да 
Влезеш Във Всяка една Кола, и 
Веднъж закарана В гаража ти, 
да я подобриш, но Все пак ще 
има моменти, 6 koumo да mu се 
иска ga изгризкаш Клавиатура- 
та от ад. 
Този гайд не е полно walktrough. 
В него няма да намериш съвети 
„на 8mopama мисия завио надяс- 
но, а после Втората наляво и 
стреляй”. Такъв тип указания ca 
неадекватни В постоянно про- 
менящия се свят на Опмег и ос- 
тавам на твоята интуиция ga 
прецени дали ти е по-печелившо 
да цепиш с Колата през градин- 
ките или да изчакаш трафика. 


Кинти 


Нека не се ложем - имаш ли пач- 
Ка, Всичко е Възможно. Мисиите 
сВързани с историята В Опмег 
не ти носят приходи, само те 
приближават с една идея Към 
следващото филмче. А от пари 
ще имаш нужаа. Тунингът по Ко- 


5e 


лите струва много. Още толко- 
Ва и ga eu поправиш, защото 
можеш да си запазваш любимч- 
те Возила 8 гаража. Дори 
експлоатирането на бога за Bu- 
зуален тунинг не спестява goc- 
татъчно. Единствената mu on- 
ция са страничните мисчи. Те 
идват 8 три Варианта: Easy, 
Medium и Hard. Носещи mu съ- 
ответно no 500, 1000 или 2000 
долара (8 2006 ерата добави по 
една нула Към цифричките). 
Между другото, след Като 
превъртиш играта, се отваря 
опция 8 менюто за смяна на 
ерите - ще се прехвърлиш с це- 
лия си Кеш от 2006 В 78-а годи- 
на, но там цените са много по- 
ниски. Удобно за Купуване на ту- 
нинг и поправка. Наб-бързият и 
лесен начин да избиеш Вложени- 
те В Колите парици са състеза- 
нията на официалните писти, 
Hitman и Steal to Order задачите. 
Bux kapmama c 8cuuku Mucuu. 


Състезанията 


Има 3 типа състезания на пис- 
та. Haü-^ecHa е тази, симулира- 
ща трасе на формула 1 - дълги 

скоростни отсечки и плавни за- 
бои. Дори с неъпгрепавана Кола, 
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лесно ще Вземете ниво на труд- 
ност Еазу, за Мефит ще Ви 
трябва някоя om спортните Ко- 
ли с Всички тунинги (Raven и 
Zenda са най-добрите за 78-a u 
06-та година). За Нага ще Ви 
трябва naü-go6pama Кола, с 
Всичко напомпано на макс, доб- 
ро познаване на пистата, тоно- 
Ве нитро или просто танк. 
Състезанията са най-лесният и 
бърз начин да натрупате пари. 
А за аа не би се налага да чака- 
те половин игрови ден докато 
се рестартират, просто Влез- 
те с друга Кола и направете 
тест драйв. Когато се покаже- 
те от гаража, отново ще може- 
me ga се състезавате. 

След Като превъртите играта, 
ще получите танка на финалния 
бос. С него минаването на Нага 
става мега лесно. Просто Влез- 
те с танка В състезанието. 
Стреляйте Веднага след начало- 
то на състезанието (с малко 
Късмет ще гръмнете обе Коли 
едновременно) и след това си 
намерете теснинка, Която да 
запушите и да отстреляте 
Всички останали опоненти. Ако 
извадите оръжие по Време на 
състезание, ще бъдете дисква- 
лифициран. Но тъй Като оръдие- 


mo е част от колата ... така ge 
от танка - Когато гърмите с 
него не Ви се отчитат черни 
точки В графа феърплей. 

Първия път, Когато минете ga- 
дена писта на Мефит или Нага, 
В гаража Ви ще Ви чака уникална 
рейс Количка. Това е подобрена 
Версия на конвенционалните Во- 
зила и подлежи на същото Коли- 
честВо ъпгрейд (спортните ko- 
ли могат ga си подобрят авига- 
глеля 1 или два пъти максимум). 
ОсВен това са много no-no8pam- 
ливи. Така можете да се Възпо- 
лзвате от качествата на 4 Bpa- 
тен седан (по-стабилен и 
издръжлив), Който да не 
отстъпва нито по скорост, Hu- 
mo по маневреност на спортна 
Кола. 


Мисиите 


Mucuume са няколко основни mu- 
па - състезателни - В Които 
трабва да изпреварите някой 
или да надбягате нещо. И 
стрелкови - В Кошто, освен че 
ще се състезавате, но ще се 
налага да стреляте и ще се 
стреля по Вас. Ъпгрейдите за 
бронирани гуми брониран джам 
са задължителни, ako не искате 
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ga се превърнете бързо В yo- 
Вешкия еквивалент на шбейца- 
рско сирене и да не губите 
Контрол над Колата. bnepeügom 
за затъмнено стъкло освен че 
изглежда готино, но и дори чен- 
гетата да минат до Колата Ви 
няма да Ви забележат. Има ня- 
колко мисии с тежки престрел- 
ku, В Които е добре ga избере- 
me наб-издрежливото Возило, 
правеоки Компромис със ckopo- 
стта. Всеки по-тежък семеен 
джип или леките Камиони с мак- 
сималните ъпгрейди за скорост 
и малко нитро ще Ви свършат 
работа. 

Когато се покажете от Колата 
и локнете с десния бутон целта 
си, не е нужно да го държите 
натиснат - целта си остава 
маркирана. Това е полезно, пъп 
Като през повечето Време 
трябва да шофирате, да избяг- 
Вате трафика и сблъсъците и 
да стреляте, Което е лека зада- 
ча, ако разполагаме с още един 
чифт ръце. За този mun мисии 
Ви препоръчвам някое om SMG- 
тата. Те не нанасят много ще- 
ти, но за сметка на тоба стре- 
лят В почти права линия дори 
при продължително натискане 
на спусъка. Ако се доблиЖите 
много до целта си и тя не пра- 
Ви много завои, може да пробва- 
те ис някоя от Картечниците. 
Тежката многоцевна Картечни- 
ца (Minigun-a) е оптималното Ви 
пушкало, правещо Коли и хора на 
решетка за секунди, но се дър- 
жи с аве ръце - тоест не може- 
те да я ползвате 8 Кола. Леко c 
гранатомета и базуката - по- 


някога me са адски неточни и 
трябва да свикнете да стрела 
те доста пред целта си. 4-5 
Куршума са достатъчни, дори 
за брониран SWAT Войник. За то- 
Ва, за да сте максимално бързи 
не чакайте целта Ви да падне, а 
направо сменяйте на следваща- 
ma. Toü Като маркерът cmou 
Върху нея до момента, В Който 
не падне, и не отчита момента 
на смърт. 

След мисията за разбиване на 
сексшопобете през 2006-та ще 
се сдобиете с Ram Rider. Спор- 
тен автомобил, брониран om 
Всякъде. Тя е перфектната Кола 
- достатъчно бърза, за да мо- 
же да се състезава и дос- 
таптьчно здрава, за да поеме 
много наказание. Можете да я 
използвате като таран В със- 
тезанията и буквално да смаже- 
me конкуренцията или Във Всич- 
Ки стрелкови мисии да не се 
притеснявате, че ще избухне 
след първия челен удар с целта. 
В мисиите no историята, 6 kou- 
то трябва да стигнете пръв, е 
по-лесно да отсвирите с оръ- 
жия опонентите си, Вместо да 
ги догонвате. Самата игра 
чиотВа на моменти и Колите c 
koumo лошковците разполагат 
са способни на нереална cko- 
рост и маневреност, Което си 
е нечестно спрямо играча, 
откъдето и да го погледнеш. 


Гаражът 
Гаражьт е Вашата Алфа и Оме- 


га, Всичко започва и свършва 8 
него. Там можете да поправяте 


Страничните мисии 
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ТАКТИКИ 


и пребоядисвате Колите си, ga 
подобрявате частите им и да 
ги mecmBame за файн тунинг. 
ОсВен това, когато амуници- 
ите свършат, само там може- 
те да си купите нови за Всяко 
едно от оръжията Ви. В гаража 
има един малък бъг, Който mo- 
жете да експлоатирате Всеки 
път, като заредите играта. 
Влезте с произволна Кола. Запа- 
seme я В паметта на гаража. 
Влезте В менюто за покупка на 
части и изберете Воду kit ме- 
Hlomo. Изберете желаната мо- 
дификация, изчакайте секунда 
се зареди превю формата. Цьк- 
нете отново и Когато би поис- 
Ка да Конфирмирате покупката 
- откажете. И след тоба бързо 
Hamuckaüme Клавиша Escape, за 
да излезете от менюто. Koza- 
то го направите, Колата Ви ще 
има чисто ноВ и напълно безпла- 
тен Визуален тунинг. 

Можете да излезете на тест 
драйВ, променяйки някои om na- 
раметрите, за по-добро управ- 
ление. Не nunaüme спирачките 
- Всички коли В Опуег и без тоба 
спират прекалено бързо. Но ако 
искате по-голяма стабилност - 
то можете да снижите Височи- 
ната на Колата. По-голям 
downforce означава повече ста- 
билност и по-Висока максимална 
скорост, но по-бавно ускорение. 
А ако направите Апаес (мест- 
ния еквивалент на Dodge 
Charger 76-та година) с нисък 
Клирънс и премахнете Култово- 
то му поднасяне на Всеки завод, 
знайте че В продължение на 
три години ще бъдете гонени 
от боговете на мускулните Ко- 
ли В сънищата си!!! 


Чийтове 


Естествено, ти нямаш нуж- 
аа от тях, и изобщо не ти 
се занимава ga чийтваш, но 
за Всеки случай... Въвеждат 
се по Време на игра: 


Парола Ефект 


GUNRANGE - Всички оръжия 


CARSHOW - ОтКлючва Всич- 

Ки Коли 

IRONMAN - Невидимост 

KEYSTONE - Слаби ченгета 
(по-малко здраве и по-бавно 
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DriverGP 
състезанията 


Осбен по стандартните писти 
(има една до Всеки един om га- 
ражите ти) можеш да се със- 


тезаваш и 8 два уникални рейса, 


даващи ти за награда уникална 
кола. Проблемът е да ги наме- 
риш и да ги отключиш. 

За да стигнеш до това В Ман- 
хатън трябва да стартирате 
om safehouse-a си. Карайте нап- 
раво от него, после сВийте В 
дясно, а после В ляво, докато не 
застанете точно под двете 
Крачета на „М”-то В надписа 
Маппайеп на картата си. 
Продължете напред докато не 
стигнете до тасна алея. 
Движете се по нея и свийте В 
ляво, а после В дясно докато не 
стигнете до дългата магист- 
рала точно до Водната ивица. 
Продължете надясно още няКол- 
Ко метра, докато не стигнете 
до оцветено хале с няколко koH- 
тейнера от лявата страна на 
Входа. Влезте В халето и тръг- 
нете В ляво, стигайки до ъгъла 
след тоба продължете по роба 


шофиране) 

GUNBELT - Безкрайни aMyHu- 
uuu 

TOOLEDUP - Bcuuku ъпгрей- 
gu безплатно 

ZOOMZOOM - Безкрайно 
Humpo 

ROLLBAR - Невидими Коли 


Когато изпълниш различни 
цели В играта (да навертиш 
666 мили например), В менјо- 
mo Options се отключва nog 
меню Cheats. B него ca ocma- 
налата част om кодовете. 


PC Mania 9/2007 


go останалите три ръба на 
сградата. Ще се появи сьобще- 
ние, казващо Ви, че сте отклю- 
чили Въпросното състезание, и 
лилав Кръг, от Който можете 
да го започнете. 


Наградите са: 
- 1978 - Зап Маппо Зрудег Васег 
- 2006 - Топех Васег 


Long Island GP гасе 
(1978 u 2006) 


Long Island GP състезанието ce 
намира 6 Бруклин. Изходната Ви 
точка отново е Вратата на 
safehouse-a. Само че тръгвате 
наляво, докато не се позициони- 
рате точно над „К”-то В надпи- 
са Вгоокјуп на Картата. От 


там, направете десен завой, 90- 


Като достигнете до голямото 
Т-образно КръстоВище. Завийте 
на него на дясно по алеята, 90- 
Като не стигнете до Криболи- 
чеща уличка. Минеге по нея и 
ще отключите рейса, започващ 
между g8eme Високи сгради В 
Края на алеята. 


НаВърти 666 мили на Кило- 
метража - Bodysnatcher 
Mode - сменяш скина на ге- 
роя 

НаВърти 900 мили на Кило- 
метража - Far Out - Виждаш 
agcku надалеч 

НаВърти 700 мили на Кило- 
метража - Night Night – noc- 
тоянна нощ 

Навърти 800 мили на Кило- 
метража - Shortest Day - 
ден/нощ цикъла се смена 
много бързо 


Наградите са: 
1978 era - Raven Racer 
2006 era - Hot Rod 


Трафик: 


Когато за първи път се сблъс- 
Каш с Опмег, едно нещо ще ти 
се набие на очи (или по-скоро 
ти ще се набиеш В него с 60 Км 
В час). Тоба е бруталната гъчка- 
ница, случваша се по улиците. 
Реалистично е - да, но понякога 
В геймплейно отношение е ис- 
тински кошмар. 

Имаш две решения. Можеш да 
играеш хитро и да роулплеоваш. 
Все пак си бандюга, нама ga 
тръгнеш да обираш магазини 
посред бял ден. Затова изчакай 
падането на нощта, за да оре- 
деят Колите по улицата. Но 
много си пази от сблъсъци фа- 
роВете, тъй Като много често 
до бораюрите има спрели Коли, 
koumo са буквално невидими на 
по-тъмно. 

Другият Вариант е мързеливи- 
ят - Влизаш 6 Options - Game и 
преместваш слайдьра за mpa- 
фик на минумум. След това не 
ce хвалиш Колко си mapukam, за- 
щото това е с една идея по- 
малко позорно om чиптВането. 
Ако изберете пърВия Вариант, 
е задължително да разберете 
схемата на придвижване. Вина- 
ги при път с 4 платна едно е 
свободно, номерът е, че смяна- 
та на платната понакога е 
трудна. Опция е да излезете на 
тротоара или на тревните пло- 
щи. Първото ще Ви редуцира 
драстично скоростта. Втори- 
ят Вариант прави Колите поч- 
ти неуправляеми. Съветът ми 
е - сВикнете да Карате мотор! 
На финала - играта неслучайно 
е забранена за лица под 16 годи- 
ни, ако си om тях - недей дори 
да четеш този eaüg. © 


ЦЯЛА ИГРА В НОВИЯ BONUS PACK 


BONUS PACK 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


• 6 списания 

• 6 диска 

• пълната платена Версия 
Ha eXtreme Rush 


ВЕЧЕ НА 
ПАЗАРА 


eXtreme Rush е Комбинация между аркаден 
симулатор и екшън, 6 Която избирате една 
от десетте спортни Коли и се надпреварва- 
тес останалите състезатели. Трябва да 
бъдете много агресивни, за да оцелеете — 
преследват Ви тежКобьорьжени полицейски 
Коли и дори хеликоптер! Ако би e трудно сам, 
може ga се пробвате с някой приятел по UH- 
тернет и заедно да прецакате ченгетата. 
И не забравяйте - това е само игра! :-) 


6 СПИСАНИЯ (> ДИСКА Cb НОВА И 
ul 


PC MANIA СОФТУЕР ЦЯЛА ИГРА 


ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИ 


+ TAXI 3 > > > 
EXTREME RUSH 


Системни изискванџа: 

= 1 GHz процесор 

= 256 МВ ВАМ 

= Видеокарта c 32 MB 

« Саундкарта 

« 750 МВ свободно пространство на диска 


ТЬРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


— 


Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


ЧийтоВвете ca за релийз 
Версията на играта. Действи- 
emo им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.ехе) не е гарантирано. 


Внимателно препишете 
подадената om sms-a инфор- 
мация, следейки за малки 
и големи букви, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


При указание "Отвори фай- 
ла ххххх.іпі и промени следните 
редове" трябва да откриете 
посочения файл В директория- 
та на играта, след Което да 
го omBopume с текстови ре- 
дактор (Notepad). Уверете се, 
че файлът не е Веаа Опу 
(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете ga 
запазите променената инфор- 
мация. Ако e Read Only, "omk- 
лючете" го преди промяната 
и след тоба го "заключете" 
отново, за да бъде разпознат 
om енджина на играта. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
сопзо!е (или други)" трябва да 
Кликнете с десния бутон Вър- 
ху стартиращата иконка на 
играта, да изберете Propreties 
и да добавите нужния параме- 
тър В полето Тагде! след Вече 
ВъВедените (ако ги изтриете, 
играта няма да се стартира). 


Ха А |. 4 


Aine 


Това, Което предлага услугата Cheat Line, е избор на чийт от списък с над 250 заглавия, който ще се ъпдейтва 
постоянно и ежемесечно. Във Всеки един брой ще намериш пълния списък на поддържаншие игри. 
По Всяко Време и място (у дома, 6 Клуба, 6 офиса) ти се предоставя удобството да си неуязвим, 
да имаш Всички оръжия и амуниции или ga се снабдиш с ресурси за Кралството си. 
За целта само ти трябват GSM апарат и Върхът на твоите пръсти. 


За да получиш чийт, изпрати $М$ с Кода на играта на номер 


(за абонати на Мтел, Вивател и Глобул). 


Цената е 1.20 лв. с ДДС. За проблеми и Въпроси - тел. 0885 524 635 om 10-17 v. 


Chicken Little 
Civilization 4 


Act of War: High Treason 

Advent Rising 

Age of Empires 2 

Age of Empires 2: The Conquerors 


Codename Panzers: Phase Two 
Command and Conquer 3: 
Tiberium Wars 


Age of Empires III Commandos 3: Destination Berlin 


Age of Mythology 

Age of Sail 2 Company of Heroes 

Age of Wonders 2 Cossacks Il: Napoleonic Wars 
Alias ха 5 


Aliens vs. Predator 2 


Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt Dark Messiah of Might and Magic 


Darwinia 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Delta Force: Black Hawk Down 


Batman Forever 
Battle Mages 


Battle Mages: Sign Of Darknes Devil May Cry 3 SE 


Disciples 2: Rise of the Elves 
DooM 3 


Battlestations: Midway 
DooM 3: Resurrection of Evil 


Bionicle Heroes 


Blitzkrieg 2 Driver Parallel Lines 
BloodRayne 2 Dungeon Siege И 
| Dungeon Siege 11: Broken World 
Caesar IV — 
Call of Duty 2 
Call of Duty Empire Earth 2 
Call of Juarez Empires: Dawn of the Modern World 
Cars 


Eragon 
Europa Universalis 2 
Europa Universalis 3 


Cars: Radiator Springs Adventure 


Celtic Kings 


не Civilization 4: Beyond the Sword 


ЕЕ.А.В. 

F.E.A.R.: Extraction Point 
Fahrenheit 

Far Cry 

FlatOut 2 

Freelancer 

Full Spectrum Warrior 


Gangland 

Gothic 3 

GTA: San Andreas 

Ground Control 2: Operation Exodus 


Half-Life 2 

Half-Life 2: Episode Опе 

Halo 2 

Harry Potter and the Chamber 
of Secrets 

Harry Potter: Sorcerer's Stone 


Hearts Of Irn 2 

Hellforces 

Heretic 2 

Heroes of Might and Magic V 
Heroes of Might and Magic V: 
Hammers of Fate 

Heroes of Might and Magic Ш 


Heroes of Might and Magic 111: 
The Shadow of Death 


Heroes Chronicles All cheat138 


Heroes of Might and Magic IV che31139 : 


Hitman: Contracts 
Hospital Tycoon 


Icewind Dale 2 
Indigo Prophecy cheat125 
Infernal cheat208 


Jedi Knight: Jedi Academy — cheat121 
Joint Task Force 


James Bond 007: Nightfire 


Kingpin: Life of Crime сһеаі117 
Kiss Psycho Circus: Тһе Nightmare 
Child 

Kohan II Kings of War 


сћеа 23 


сћеа 119 


Lego Bionicle 

Lego Racers 2 сћеан10 ! 
Lego Star Wars 2: 

The Original Trilogy cheatii! : 
Lego Star Wars cheat112 


Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth II cheat113 
Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth 11 - Rise of The Witch King 


cheat114 
Lord of the Rings: The Return of the 
King спеай 15 


Lords of EverQuest 


cheat116 


Maelstrom cheat207 : 
Mafia cheat98 : 
Maple Story cheat99 : 
Marc Ecko's Getting Up сћеа!100 : 
Marvel Ultimate Alliance . cheat!01 : 
Mat Hoffman's Pro BMX cheat102 : 
Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
cheat103 


Mechwarrior 4: Vengeance _ cheat104 : 


Medal of Honor: Pacific Assault 


cheat105 : 


Medal of Honor: Allied Assault спеай 06 
Medieval 2: Total War cheat107 


Need for Speed: Underground cheat?! : 


Need for Speed: Most Wanted спеа!92 
Need for Speed: Carbon cheat93 
Neverwinter Nights cheat95 
Neverwinter Nights 2 cheat96 
No One Lives Forever 2 cheat97 


Overlord 


cheat220 


Patriots: A Nation Under Fire cheat88 : Tarzan 


cheat137 : 


cheati40 i | 
cheat214 : 


рм ; Rayman: Raving Rabbids 


cheat122 : 


спеай 18 : 
- Rush for Berlin: Rush For the Bomb 


cheat109 : 8 


: Sacred 
: Scarface: The World is Yours cheat45 
: Secret Weapons Over Могтапдусћег 46 : 


: Pulse 
: SWAT 4 


: Prince of Persia 2: Warrior Within 


cheat89 : 
: Prey cheat90 : 
: Quake 4 cheat87 : 


: Real War cheat76 : 
: Весой cheat77 : 
: Red Faction 2 cheat78 : 
Reservoir Dogs cheat79 : 
: Resident Evil 2 cheat80 : 

Resident Evil 3 cheat81 | 
: Resident Evil 4 cheat82 : 


: Return to Castle Wolfenstein cheat23 : 
: Rise of Nations: Rise of Legends 


{ сћеа!84 : 
: Rise of Nations: Thrones and Patriots 

E сћеа!85 : 
: Rome Total War сћеа!86 : 
: Rush for Berlin cheat212 | 


cheat213 ; 
: S.T.A.L.K.E.R. Shadow.of.Chernobyl 
cheat205 : 
: S.W.I.N.E cheat43 : 


: Sheep cheat48 | 
: ShellShock: Nam ‘67 cheat47 : 
: Sid Meier's Pirates cheat49 : 
: Silent Hunter 2 сћеа!50 : 
: SiN cheat51 

: SiN Episodes: Emergence сћеа!52 : 
: Singles 2: Triple Trouble cheat53 : 
: Snoopy vs. The Red Baron cheat55 : 

Snowboard Park Tycoon cheat56 : = 


Soldier of Fortune 2: Double Helix 


: cheat57 : 

: Soldiers: Heroes Of World War И 

: cheat58 

: SOLDNER: Secret Wars cheat59 : 

: Soul Reaver 2 cheat60 : 
Spiderman: The Movie cheat61 : 

: Splinter Cell: Chaos Theory | cheat62 : 

: Splinter Cell: Double Agent | cheat63 : 

: Starcraft cheat64 : 

: Starcraft: Brood War cheat65 : 


} Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 


: cheat66 : 
: Star Wars Knights of the Old Republic 2 : 
: cheat67 : 
: Star Wars: Battlefront cheat68 : 


: Star Wars: Force Commander cheat69 : 


: Star Wars: Empire at Маг cheat70 : 
: Star Wars: Empire at War - 
: Forces of Corruption cheat71 : 


: Star Wars: Republic Commando сћег!72 : 
: Stubbs the Zombie in Rebel Without a 
cheat73 | 
cheat74 : 


=: | Zoo Empire 


: Tactical Ops: А$$ш оп Terror cheat21 : 
cheat23 : 


: from Butcher Bay DC 
: The Elder Scrolls 4: Oblivion cheat28 
: The Elder Scrolls IV: Oblivion - 


: The Shivering Isles 
: The Entente WW1 Battlefields спеа!30 


cheat75 | 


cheat44 : 


: Vietcong 2 
: Vivisector: Beast Within 


: Taxi Racer London 2 cheat24 
Taxi Racer New York 2 cheat25 
Test Drive 6 cheat26 


: The Chronicles of Riddick: Escape 


cheat27 


cheat204 


: The Godfather: The бате .cheat29 
The Hulk cheat31 
: The Sims: House Party cheat32 
The Sims: Makin Magic cheat33 
: The Sims 2 cheat34 
: The Sims 2: Nightlife cheat35 
: The Sims 2: Family Fun Stuff спеа!36 
The Sims 2: Pets cheat37 
: The Sims 2: Holiday cheat38 


: The Sims 2: Open for Business 


: cheat37 
: The Sims 2: Seasons cheat209 
: Titan Quest: Immortal Throne 
cheat210 
Tomb Raider: Chronicles cheat38 
: Tomb Raider: Legend cheat39 
True Crime: NY City cheat40 
: True Crime: Streets of LA cheat41 
: Two World cheat216 
| Tzar сһеаї42 
: UberSoldier сһеаї14 
: UFO: Afterlight cheat211 
; UFO: Aftermath cheat15 
UFO: Aftershock cheat16 
UFO Extraterrestrials cheat217 
: Ultimate Sonic Chaos cheat17 
Ultimate Paintball Challenge. cheat18 
: Ultimate SpiderMan cheat19 
: Uplink cheat22 
Unreal Tournament 2004 


cheat20 


em 


cheat12 
cheat13 


Wages of War: The Business of Battle 
сћеан 

Warcraft 2: Tides of Darkness | cheat? 

Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 


cheat3 

WarCraft 3 cheat4 

: Warcraft 3: The Frozen Throne cheat5 

Warhammer 40K Dawn of War спезіб 
Warhammer 40K Dawn of War: 

Dark Crusade cheat7 
Warhammer 40K Dawn of War: 

Winter Assault cheat8 

Warhammer: Mark of Chaos | cheat9 

1 
: ХЗ: Reunion cheat10 
cheat 1 


бутони: 
Ляво - Ч Дясно - Dq 
Горе -@ | Доу - р 
Триъгълник - Т 
КВадратче - К 
Кръг - 0 
Хикс - Х 


активни бутони: 
И, 12, 13, 14 


Bully 
Canis Canem Edit 
Capcom Classics Collection Vol. 2 


Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 


Eragon 

FIFA 07 

Final Fantasy 12 

Garfield: Tale of Two Kitties 

Ghost Rider 

God of War 2 307 
Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Guitar Freaks And DrumMania: 
Masterpiece Silver c 

Guitar Hero 2 

Jaws Unleashed 

Just Cause 

Karaoke Stage 2 
Lego Star Wars 2 The Original Trilogy 


Lord of the Rings: The Third Age 


Marvel vs. Capcom 2 
Medal of Honor: European Assault 


Mortal Kombat: Armageddon 
Need for Speed Carbon 
Piglet's BIG Game 

Pimp My Ride 

Red Ninja: End of Honor 
Rogue Galaxy 

Scarface: The World is Yours 
SOCOM U.S. Navy Seals: Combine 
Assault 

Spider-Man 3 

Splinter Cell Double Agent 
Street Fighter Alpha Anthology 


Superman Returns: The Videogame 
The Legend of Spyro: A New Beginning 


The Sims 2: Pets 

Tiger Woods PGA Tour 07 

Tomh Rider Anny 

Tony Hawk's American Wasteland 


Tony Hawk's Project 8 

Total Overdose 

Transformers: The Game 
Urban Chaos: Riot Response 
WWE SmackD! vs. RAW 2007 
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Положението c птичия грип e 
много сериозно. По-страшно e 
дори от ситуацията с лудата 
Крава. Борбата с тоба пилешко 
заболяване е безмилостно жес- 
тока и засяга широките земедел- 
ски маси през последните години. 
Bird Ни е Јауа-игра с тематична 
окраска. Дори може да я наречем 
образователен симулатор за 
справяне с нашествието на неес- 
тествено разкекерчените пилен- 
ца на батко. В своята същ- 
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ИЗПРАТИ 


ност играта е проста — от небе- 
то Като покосени падат пилета 
с Висока температура. Вашата 
цел e ga ги приютите 8 полог, ko- 
дето експертният медицински 
екип да се погрижи за тях. На 
пръв поглед звучи лесно, но 
Всъщност не е. С увеличение на 
трудността В играта ще разбе- 
рете, че има разлика между лила- 
Виц розови птички и че за Всеки 
Вид си има специални грижи. Така, 
ако Жълтото пиле падне В синьо- 
mo легълце, то умира! Не трябва 
ga се заблуждаваме, че тоба е 
нелепа и елементарна задача — 
създателите на играта са npeg- 
Видили 20-ина нива, за да изпи- 
тат издръжливостта Ви спрямо 
нелеката битка с гадния Вирус. 
Всеки луд с номера си - нали Ви 
Казах, че е по-тежко, отколкото 
лудата Крава... 


ОЦЕНКА - 83% 
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НА НОМЕР 


Лайфстайл. Този непонятен термин 
смущава сърцата на невежите и 
неориентирани млади хора. По ня- 
каква алогична причина Всички обаче 
се стремят Към лайфстайла и kon- 
неят жежко да са част от него. 
Miami Nights: Singles in the City е игра 
за лайфстайла 6 най-чистия My Gug. 
Ако попитате някого за Какво ста- 
Ва Въпрос В този Куест Към слава- 
та, той едва ли ще може ga би ge- 
финира съвсем точно рамките на 
сюжета - едни млади хора В Маями 
се срещат, изпадат В приключения 
и се забавляват. Крайната цел е 
“омайна лунна нощ е, аз искам още, 
още”, а средствата kom целта са 
банални, ала работещи. Междувре- 
менно героят Ви трябва да изпъл- 
нява мисии и да подобрява личните 
си Качества. Miami Nights: Singles п 
the City е един чудесен 5іт5-Клонинг, 
Който ще Ви зариби за Клавишите 
на телефона за долго. Тази игра e 
Като семките — почнеш ли Веднъж, 
няма откачане, gokamo не я превър- 


туш. 


Може би най-якото е Възможност- 
ma ga преиграваш отново и отново 
различните ситуации В нея. Осбен 
това, основен фактор на успеха са 
личните Взаимоотношения. Така 6 
зависимост от тоба дали хората 
868 Виртуалната Вселена те харес- 
Ват и — хм – обичат, ще завършиш 
успешно мисиите си. За да те обик- 
нат, не е нужно много повече от 
това ga eu предразположиш чрез 
разговор, шега или общо мрънкане. 
За разлика от други игри Miami 
Nights е доста гъвкава В интерак- 
тиёността си. Така ако сбъркате 
темата на разговор със събеседни- 
ka, не е изключено показателите на 
героя ga се понижат, Вместо да се 
увеличат. В графично отношение 
Вече съществуват по-красиви Java- 
заглавия. Въпреки тоба обаче аз съм 
“за” да има повече подобни продукти 
за мобилния телефон. Внезапно раз- 
ликата между РС-гейминг и забавле- 
ние през мобилния телефон буквално 
изчезва... 


ОЦЕНКА – 97% 


ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 


а » 
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Soviet Spy || e игра за един герой om 
близкото минало, за когото чита- 
телите с ЕГН-та om Кьсния соц 
едва ли са чували. Става Въпрос за 
секретния агент на съветското 
разузнаване Максим Максимович 
Исаев, законспириран В нацистка 
Германия Като полковник Ото фон 
Щирлиц. Щирлиц не е обикновен 
агент. Той е скромен, умен, красив 
и безпощаден Ком Враговете на 
родината. Soviet Spy Ш обаче ни 

поставя 8 ера, която привидно 


обезсмисля съществуването на 
тайния агент Щирлиц. След Като 
нацистка Германия престава да 
съществува преди 60-ина години, 
Максим Максимович продължава 
да се труди на тихия фронт и да 
предотвратява неприятности за 
обикновените трудови хора. В cay- 
чая обаче той ще се сблоска с не- 
лицеприятни зомбирани хуманоч- 
ди, Които с хитрост и повратли- 
Вост ще отстрани. Класическите 
jump n'run елементи правят из- 
Живаването доста познато. В mo- 
зи mun сюжетът е по-скоро Вто- 
ростепенен за сметка на гъвка- 
Востта и предизвикателството 
на новите мисии. Опитай - стани 
мъж. И за финал един Виц за Щир- 
лиц. “Питат Щирлиц Колко прави 
4х4? Щирлиц много добре знае Кол- 
Ко прави 4 по 4, но не отговаря - 
чака потвърждение от Москва.” 


ОЦЕНКА - 890 


L 
VJ 'V31-IN VH MIVHOSV VE 


Официалната тобилна игра no супер 
хитовия филм Вече и на твоя 
лобилен телефон. 

В ролята на Джон Маккейн ще 


ИЗ И 


трябва да обезвредиш терористите, 
които са елитинирали дигиталната 
инфраструктура на САЩ. 

Множество оръжия, здраво пукане, 
кръв по екрана и клавишите... 
Всичко това от майсторите 
от Gameloft. 
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одьлжение на 4 седмици 
с текст 5ТОР на номер 1917. 
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Всеки поръчал полифонична мелодия, Java иг 
ще получава специалните ни предложения. Абон: 


ИВелин Г. Иванов 


Xbox 360 си има своята Final Fantasy... почти! 


Вїше Огадоп 


ее тайна, че японци- 
me не са сред най-за- 
палените фенове на 
Хрох 360. Точно как- 
то на Времето не си 
падаха, ама хич, по първия Xbox. 
Но надеждата умирала послед- 
на, твърдят някои. И ако не мо- 
гат да прикоткат самите япон- 
ци, то защо Microsoft ga не onu- 
тат поне с феновете на манга- 
та и японските ролеви игри? 
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Вие Огадоп представлява точ- 
но такъв един опит, при тоба 
съвсем приличен. Всички отли- 
чителни белези са на лице - ув- 
лекателна (по японски) история, 


армия от различни герои, нес- 
Кончаеми дџалози, noxogo8u 
битки, Всичко тоба, разбира ce, 
изпипано от глава до пети В ду- 
ха на японските Комикси и ани- 
мация. Честно Казано, не знам 
защо един JRPG (съкращение за 


РС Мата 9/2007 


“японска ролева игра) фен би ре- 
шил да си Купи Вче Огадоп за 
360 при условие, че Всичко ин 
тересно В любимия му жанр се 
случва и ще се случва б авора на 
PS3. Ако смятате да направи- 
те това, за да запълните Вре- 
Memo до излизането на Mass 
ЕНес!, значи сте В много серцоз- 
на грешка. Макар и уж npuHag^e- 
жащи Към един и същ жанр, me- 
зи две игри трудно биха могли 
да бъдат по-различни една от 
друга. 

Вие Огадоп започва досущ Като 
Всяко друго японско RPG - с пре- 
дълъг и премуден увод, В който 
очевидно играещият трябва да 
бъде Въведен Bob Вселената на 
играта. По някаква странна npu- 
чина, тоба дори се харесва на 
почитателите на JRPG-mama. 
Но ако сте сред любителите на 
екшън ориентираните ролеви 
игри със "западен" произход, по- 
добно начало може само да Ви 
доведе до Коматозен унес. 
Истината, обаче е, че на около 
една трета от играта неща- 
та изведнъж започват да 
стават доста интригува- 
щи. Не съм сред поддръжни- 
ците на походовия геймплей, 
но не мога да отрека, че на 
японските диВелъпъри не липс- 
Ват интересни идеи В тази на- 
сока. В Вие Огадоп, например, 
за прев път 8 жанра Видях изме- 
рител на силата на атаката. 
Накратко, става Въпрос за не- 
що адски сходно с механиката, 
по Която се “напомпват" удари- 
me В много спортни игри. В mo- 
мента, В който решите да ата- 
kyGame, на екрана Ви се появява 
скала, по която напред-назад се 
движи показалец. Вашата зада- 
ча, ако искате да атакувате с 
максимална сила, е да спрете 
показалеца В оптималната зона. 
Не бързайте да пъшкате отег- 
чено - има и още. Необходимо 
е, за да подсилите атаката си 
по гореспоменатия начин, поня- 
Кога да загубите Време. Така 
бихте могли лесно да изгубите 
“pega” си В битката. Не сте 


Издател: Microsoft 
Създател: Mistwalker E, 


Платформа: XBox 360 / 


забрабили, че говорим за похо- 
908 eeüMn^eü, нали? Тогава Ba- 
шите противници ще могат да 
Ви атакуват ава пъти подред. 
В същото Време обаче поняКога 
тази жертва се оказва повече 
от оправдана, защото форсира- 
ната до максимум атака може 
да наклони Везните на сблъсъка 
Във Ваша полза. Повярвайте ми, 
тоба уж нищо и никакво хрумва- 
не добавя солидна доза допълни- 
телно стратегическо предизви- 
кателство В битките на Вие 
Dragon. Осбен това то далеч не 
е единственото В тази игра. 

И така, Мсогозй си имат сбой 
претендент В жанра на японс- 
ките ролеви игри. Опитът се 
зачита. Вие Огадоп е игра, на 
която определено не липсват 
достойнства (невероятен саун- 
gmpak, между другото, особено 
за феновете на рока и хеви ме- 
тла). Дали Sqaure Enix и Sony 
трябва да треперят за първен- 
стВото на своята Нпа! 

Fntasy? Не мисля. © 


Интересни нововрве- 


дения 8 походовия 
геймплей 

Над 60 часа чисто 
игрово Време 

ЯК саундтрак 


графика ВВ ® (8 
звук а в в 
геймплей ВВ ШЕ 


• Действието тече 
твърде мудно В нача- 
лото 

* Моментни “насичания” 
на анимациите по Вре- 
ме на битка 

е Твърде дълги и много 
на брой междинни 
анимации 


Q Ревю 
Хо Жанр: Ролева стратегия 
№ Издател: Зопу 
V Създател: Level 5 


\ Платформа: РЗР 


рех да му се не Види, 
не съм и подозирал, 
че В 100-годишната 
Война са участвали 
елфи, орки и други 
подобни а-ла Толкин създания. 
Не знаех още, че британците 
са ce съюзявали някога със cuAu- 
те на Мрака, за да я завладеят 
Францията. Да не говорим, че 
нямах никаква идея за магичес- 
Ките умения на Жана Дарк. Виж 
ти, Виж ти! 
Всичко това, изглежда „на жи- 
Во”, т.е. В играта, доста забав- 
но, макар да не съм убеден Как 
това заглавие ще се приеме 6 
Обединеното Кралство. Всъщ- 
ност Level 5 не обвиняват Всич- 
ки британци В заговор с тъмни- 
те сили. Според тях основната 
заслуга за този нечист съюз 
има gykom на Бедфорд, който 
помогнал на зъл демон да се 
Всели В самия Ханри VI. Работа- 
та на Франция Вероятно щяла 
да бъде спукана, ако на сцената 
не се появила една малко по-раз- 
лична Жана Дарк. 
Всъщност, цялата история за- 
почнала далеч преди началото 
на 100-годишната Война, по Вре- 
Memo на т.нар. "War of the 
Reapers". По онова Време, сили- 
me на доброто насмалко не за- 
губили В епичния сбльськ, но 
накрая Все пак успели да накло- 
нят Везните В своя полза, бла- 
годарение на свещените амуле- 
mu. Векове по-късно Жана Дарк 
се сдобила с един такъв амулет 
и след Като чула гласа на Бога, 
поела на поход за прогонването 
на британците и на техните 
мрачни съюзници. 
Оттук нататък предлага едни 
почти Класически походов RPG 
геймплей, съобразен Все пак с 
ограниченията на една преноси- 
ма Конзола. Вместо да залитат 
В ненужно усложнен геймплей, 
Level 5 са опитали да предло- 
Жат една достойна алтернати- 
8a. В Jeanne D'Arc няма ga omk- 
pueme някакви сензационни HO- 
ВовъВедения В жанра, но Ha gu- 
3aüHepume Ha uepama определе- 


ИВелин Г. Иванов 
Другата история за Жана Д’арк 


Jeanne D'Arc 


om слаби и силни страни. 

Бях много приятно изненадан 
от графиката и Като цяло от 
презентацията на Јеаппе О’Агс. 
РЗР определено разполага с хар- 
дуер, Който да не се задъхва и с 
по-сериозни графични предизви- 
Кателства. Визията на новото 
творение на Level 5 обаче omu- 
Ва отвъд техническата epa- 
мотност. Всеки детайл om нея 
е изпипан не само с прецизност, 
но си Въображение. Едно малко 
удоволствие да се разглеждат 
различните пейзажи, koumo 
предлага Jeanne D'Arc, а me са 
учудващо много на брой и yuyg- 
Ващо разнообразни. Същото Ва- 
жи В пълна сила и за персонажи- 
те В играта. Като добавите и 
повече от удачния саундтрак 
плюс не лошата история и opu- 
гиналния диалог, това “джобно” 
АРС се превръща В нещо повече 
от “поредната преносима ue- 
ричка". Жалко наистина, че 
Jeanne О Агс не предлага Коопе- 
ративен режим, било то онлайн 
или чрез директна Връзка 
между няколко Конзоли. o 


Приятна за okomo epa- 
фика, 6 духа на Dragon 
Quest VII 

Досптьпен, но не и еле- 
ментарен геймплей 
Над 40 часа чисто иг- 
рово Време 


графика E (8 @ (8 
звук а е е а 
геймплей Na 


но не са липсвали и оригинални 
идеи. Като например Възмож- 

ността за разпределяне на раз- 
личните умения помежду члено- 
Вете на партито преди битка. 
Самата система на битките е 
по-скоро стандартна. Бойното 
поле е разчертано на обичайно- 
то “каре” с КВадратчета, по ko- 
ито да “местите" героите си. 

Играещият може да управлява 


Всеки от членовете на своето 
парти, Като за Всеки ход може 
да избира измежду атака, изпол- 
зване на умение или просто про- 
пускане на хода. Броят Както на 
Възможните Ви съеКипници, ma- 
ка и на чудовищата и противни- 
ците Ви е достатъчно голям, за 
да Ви осигури нужното разнооб- 
разџе, пъп като Всеки от тези 

герои предлага уникален набор 
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е Липса на мултиплейър 
режими 


Ибелин Г. Иванов 
СВеж полъх В един застараваш жанр 


Регзопа 3 


ко не сте сред супер- 
запалените фенове на 
японските ролеви иг- 
ри, лесно можете да 
сметнете (точно Ка- 
то мен), че щом изиграете ед- 
но такова заглавие, Все едно 
сте ги изиграли Всичките. 
Грешка, голяма грешка! Японски- 
me дивелопори не спират да ме 
изумяват с генџалното си уме- 
ние да преоткриват Вече уж из- 
цедени до kanka жанрове. Mo- 
редното, трето издание на ро- 
левата поредица Persona (извес- 
тна още с японското си загла- 
Вие - Shin Megami Tensei) e по- 
редният недбусмислен пример 6 
тази nocoka. 
И ako никога npegu не сте nona- 
дали на игра с подобно заглавие, 
няма защо да се притеснявате. 
Като повечето японски ВРО по- 
редици, Регзопа не изисква за- 
дълбочени познания Върху исто- 
рията, героите и дори игрална- 
та механика на предишните из- 
дания. ОсВен тоба не се оста- 
62üme да бъдете подведени от 
Видяното В някой случаен 
скрийншот. Persona Зе Всичко 
друго, но не и създадена за нев- 
ръстни дечица. Зад леКо захаро- 
саната, зараво повлияна от 
мангата графика, се Крият 
идеш, които биха се чувствали 
съвсем на мястото си В някои 


от хорър романите на Стивън 
Кинг, да речем. Главният герой 
e 17-годишен ученик, Който mbk- 
мо е бил прехвърлен В ново учи- 
лище. Всичко изглежаа нормално 
до момента, В Който момчето 
не разбира, че жителите на 
малкото градче, където се на- 
мира новата му гимназия, стра- 
gam от зловещо проклятие - 
“Часът на мрака”. Всяка нощ 
градът бива нападан от армия 
от странни същества, нарече- 
ни “сенки”, koumo се хранят с 
душите на хората. За Кьсмет 
на нашия герой наоколо има и 
такива, koumo знаят Как ga се 
борят със “сенките”. Самият“ 
той се оказва един от тях. Изб- 
раните ga се борят със съзаа- 
нията на мрака (до един учени- 
ци от местната гимназия, меж- 
ду другото) умеят ga призова- 
Ват магически сили, Кръстени 
“персони”. На бас, че няма да се 
сетите, какво трябва ga напра- 
Ви някой от тези тинейджьри, 
за да призове подобна сила. 
Мм?? Ами нищо особено Всъщ- 
ност... просто да опре писто- 
лет слепоочието си и да си 
пръсне главата с него! Казах Ви, 
че това не е игра за подраства- 
щи, нали?! 

Основната разлика с предишни- 
те издания е, че този път дейс- 
тбвието (“разпънато" В рамките 
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Жанр: Ролева стратегия 
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на цяла Календарна година) е 
разделено на две части - днев- 

на и нощна. През деня главният 
герой трябва да посещава ча- 
совете В гимназията и да o6- 
uiy8a със своите съученици и с 
жителите на градчето. По то- 
зи начин той успява да развие 
уменията си и така да става 
Все по-ефективен В битките , 
със “сенките”. Всъщност няма / 
да задълбавам твърде В тази / 
част от игралната механи- 

ka, която Включва елемен- 
ти, сякаш заети направо 
от накое от изданията на 
The Sims. Мога само да ka- 
жа, че, поне за мен, Всичко 
това ce Врозваше учудва- 
що добре с “мрачната по- 
ловина" от геймплея на / 
Регзопа 3. =>, 
Колкото до Вепросна- 
та половина, тя 
представлява удач- 
на комбинация от 
Класически и ори- 
гинални RPG 
идеи. Както по- 
Велява mpagu- 
цията, битките 
са походови, без 
това да ги прави 
муани или досадни. 
По Време на една така- 
Ва битка главният ге- 
рой няма пряк Контрол 
Върху членовете на свое- 
то “парти”, В смисъл, че не 
може да играе с Всеки от 
тах. Вместо това, пой може 
да им подава команаи, с Които 
да Контролира (донякъде) max- 
ната “стратегия”. 

НоВият Shin Megami Тепзе! 
предлага учудващо свежо забав- 
ление В рамките Класическата 
японска RPG традиция, Което 
ще допадне особено на фенове- 
me на мистиката и хоръра. Eg- 
новременно с тоба новите “еКс- 
периментални” елементи, В ду- 
ха на “лайф сим" игрите, Веро- 
ятно ще привлекат хора, koumo 
не си падат задължително по 
ролевите игри и/или 

мангата. © 


/ 
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* Оригинална история 

* Перфектно балансиран 
геймплей 

* Интересни “сим” 

елементи 


" Графиката може ga се 
стори “твърде манга" 
на някои 

• Новите елементи 

могат ga отбльс- 

Ham някои феновете 


\ Ревю 
М Жанр: Спорт 
м. Издател: Nintendo 
\ Създател: Next Level Games 

Платформа: Wii 


ИВелин Г. ИВанов 
НиКога не сте играли футбол Като този! 


Mario Strikers Charged 


, 


тобането на своя тим. He бих 
могъл ga тбърдя това със 100%- 
на “нунчаку” Контролера може- ова увереност, но за сравнител- 
me да попречите на против- но малкото Време, Което имах 
ника с играта, ми се стори, че раз- 
личните комбинации от играчи 
работят с различен успех. 
Това, В което Mario Strikers 
Charged изостава от своя Game 
Cube предшественик, безспор- 
но е балансът между отделни- 
те играчи. Не е нужно Кой знае 
Колко Време, за да усетиш, че 
някои om тях просто Gkap8am 
голове по-лесно om останалите. 
В никакъв случай не става Въп- 
рос за проблем, Който едва ли 
не съсипва играта. И Все пак 
след известно Време пробле- 
мът започва да се усеща сери- 
озно. 
И Все пак, Въпреки че не е съ- 
оз битие от порядъка на това, 
q koemo Mario Strikers беше за 
Game Cube, Charged onpege- 
лено е игра, koamo Wii феновете 
просто не могат да подминат. 
Да не говорим, че това е и пър- 
Вата игра за новата Конзола 
на Nintendo, Която предлага 
наистина пълноценен он- 
- | лайн геймплей. о 


разклатите “дистанционното” 
на конзолата, а с разтърсване 


на участниците се изсипват uc- 
тинсКи природни бедствия, Ка- 
то например mopHagomo, пов- 
лякло със себе си стадо mpe- 


същност, може би 
сте играли подобен 
футбол, В случай че 
Mario Striker 3a Game 
Cube се мъдри Във 
Вашата Колекция. Ако за 
прев път чувате за подобна 
игра и сте сред щастливи- 
те собстВеници на Wii, зна- 
чи Ви чакат някои от най-за- 
бавно прекараните часове 
пред телевизора. Game 
Cube изданието с поч- 
ти идентично име беше 
сред една от най-популяр- 
ните спортни игри на 
2005-та, при това на- 
пълно заслужено. Всъщ- 


ност да наречеш Мапо ; L^ 
Strikers Charged cnopm- \ 


на игра би било леко 
преувеличение. Макар 
принципно да става 

Въпрос за футбол, прили- 
ките се свеждат до фак- \ 
та, че се състезават A 
отбори от няколко yuac- 
тници (В този случай пе- 
тима), че има брати и че 8 
тях трябва ga се Вкарват 
голове. ВсичКо останало е 
супер шантав Купон В духа 
на някои om нао-безумните 
(8 Haü-go6pua смисъл на ma- 
зи дума) заглавия на Nintendo 
90 момента. Идеята е прос- 
та - реализирайте достатъчно 
пасове помежду играчите си, за 
да успеете да “заредите” своя 
зирегспагае удар, с Който след 
тоба да опитате ga опьнете 


• Удачна преработка на 
управлението на Мапо 
Striker 

• Забавен и достъпен 
геймплей 

е Онлайн мултиплейър 


7 на свой 
ред да опита 
да порази Вратата Ви. 
Както при повечето Wii 
игри, издадени om Nintendo, 


мрежата на противниковата 
Врата. 

Всичко това Вероятно би се 
превърнало 6 едно не дотам ин- 
тригувашо занимание, ако не 
бяха различните футболни ста- 
guoHu на Mario Strikers Charged. 
Hakpamko, me ca ВсичКо gpyeo, 
но He и обичайните затребени 
праВвоъгълници. “Терените” този 
път са осеяни с Всевъзможни 
опасности - от Вулканични Кра- 
тери до електрически мини с 
Високо напрежение. И за да бъ- 
де Веселбата още по-голяма, от 
Време на Време Върху главите 


Вожно 
мучащи 
крави. 

Макар геймпле- 
ят на Mario Strikers Charged ga e 
на светлинни години om реализ- 
ма на FIFA и PES, играта Всъщ- 
ност предлага почти пълния на- 
бор от удари и пасове, koumo 
сме свикнали да Виждаме В “се- 
риозните" футболни симулато- 
ри. Естествено, този път В 
действие Влизат и екстрите 
на Wii контролера. За да отпра- 
Вите супер удар Ком противни- 
ko8ama Врата, Вие трябВа ga 


управлението и този път е на 
нужното ниво. Може също спо- 
кодно ga се Каже, ue Включване- 
то на “моушън сенсор” функцио- 
налността допълва чудесно и 
без друго безупречната игрална 
механика на предишното изаа- 
ние. 

Друга интересна новост е сВър- 
зана с факта, че този път игра- 
ещият може сам да сформира 
сВоя отбор, избирайки от целия 
наличен списък с “футболисти”. 
Вероятно ще Ви прозвучи несе- 
риозно, но Ви съветвам да nog- 
ходите Внимателно В окомплек- 
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• Пропуски В баланса на 
геймплея 

• Липса на по-сериозно 

предизвикателство 
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ИВелин Г. Иванов 
От koknuma на X-Wing Gopxy гърба 
на дракона 


Lair 


actor 5 ca стари мои (a 
и не само мои) любим- 
uu. Star Wars: Rogue 
Squadron, Star Wars: 
Rogue Leader, Star Wars: 
Rebel Strike... мисля, ue бече ce 
сещате за Кого иде peu. Едва ли 
някой би имал нещо против 
“факторите” да продължат до 
Края на света с игрите от сбе- 
та на ЗВезани Войни. Някой ос- 
бен самите max. Защото след 
почти десетилетие, посветено 
на Люк Скайуокър и Компания, 
Factor 5 явно са се почувствали 
уморени да предъвкват едни и 
същи теми. 
Старата им любов към 6umku- 
me Във Въздуха обаче така u не 
е хванала рьжда. Поредното 3ae- 
лавие на немския дивельпър cno- 
кодно може да бъде определено 
и Като "Rogue Squadron c драко- 
ни”, при това без ни най-малка 
доза ирония. Феновете на Star 
Wars Класиките от портофолио- 
то на Еасїог 5 просто няма как 
да не си паднат по Lair. 
Ще прескоча набързо подробнос- 
тите около историята на нова- 
та игра, за да Ви кажа повече за 
нея 8 неизбежното ревю на Lair. 


Нека засега да уточ- 
ним, че 
става 
Въпрос за фентъзи свят В духа 
на Класиката на Ан МакКафри 
“Ездачите на дракони от Пърн" 
(Умишлено ще подмина нещото, 
наречено "Ерагон", по една прос- 
та причина - В него няма дори 
половин оригинална идея). Главни- 
ят герой е ездачьт на дракон 
на име Рон, Като за разлика от 
някои от Култовите игри В жан- 
ра (Като Огаккап, разбира се) 
той и неговият летящ, огнеди- 
шащ звяр остават неразделни 
по цялото протежение на игра- 
та. Или с други думи - ако сте 
очаквали мисии, В koumo Рон ще 
мотае наоколо на двата cu kpa- 
ка В стил Rebel Strike, значи 
просто ще трябва да забрави- 
me за тях. Не че В играта липс- 
Ват “наземни” битки, но за тях 
малко по-късно. 

Естествено, хлябът и солта на 
Lair са Въздушните сблъсъци. От 
гърба на своя дракон Рон може 
да атакува както цели по земя- 
та, така и други, Вражески езаа- 
чи и техните питомци. Тук му е 
мястото да уточня, че управле- 


нието (Въз- 
ползващо се адски 
умело от прословута- 
ma six axis функционал- 
Hocm Ha Dual Shock 3) e 6e- 
зупречно, но и бие едва ли сте 
очаквали нещо друго от Ветера- 
Hu Във Въздушните и Космичес- 
Ки битки Като Factor 5. Контро- 
Nom на Вашия дракон по Време 
на полет е невероятен Купон, но 
и прилично предизвикателство 
на моменти. Едновременно с 
тоба авторите предлагат ня- 
Кои доста оригинални хрумва- 
ния, Като например Възмож- 
Hocmma буквално да изблоскваш 
противниковите дракони, noy- 
ти Като В Класическите авто- 
екшъни от 70-те и 80-те. С та- 
зи разлика, че този път екшъ- 
нът се случва на сериозна Висо- 
чина и по Време на полет. Отно- 
Во В духа на споменатите по-го- 
ре SW Класики Lair позволява 
"прихвашането" на няколко цели, 
Като Всичко това е Комбинира- 
но с умелото използване на не- 


Жанр: Екшън 

Издател: Зопу 

Създател: Factor 5 
Платформа: PS3 
Премиера: август 2007 г. 


що Като bullet 
time. 
Битките на 
земята са не 
по-малко удов- 
летВоряващи, 
но по малко 
по-различна 
причина. Докато 
BoB Въздуха Всичко 
(или почти Всичко) е 
финес и ловки Виражи, на земята 
Вашият дракон е нещо Като 
аналог на танк с огнехвъргачка. 
Или с други думи - груба сила 
преди Всичко. Вече чувам някой 
разгнеВени почитатели на нена- 
силието да надигат Вой за начи- 
на, по Който драконьт на Рон 
Възстановява заравето си. Ами 
да, той просто си хапва от по- 
бедените противници, Като 
Всичко това е подкрепено и c 
няколко доста "буквалистични" 
анимации. 
Lair би трябвало да пътува към 
щандовете на родните специа- 
лизирани магазини по Времето, 
6 Което пиша тази статия, та- 
Ка че очаквайте пълния, подро- 
бен преглед на играта мно- 
го, много скоро. о 


Направете колата си на парчета! 
eXtreme Demolition — една същинска раз- 
рушителна фиеста. Пряко доказател- 
ство за уменията на независимите 
геймстудия, които с малко повече фи- 
нансова подкрепа om някой голям разп- 
ространител биха могли да сътворят 
истински чудеса. В технологично отно- 
шение геймКата не достига нивото на 
Need For Speed или FlatOut, но примамли- 
Вата ü цена Компенсира тоба неколкок- 
pamHo. Убедете се сами. 

С eXtreme Demolition Xing Interactive Ви ka- 
нят ga забравите правилника Ha nomm, 
да ce качите 696 Виртуалното Возило и 
да изпуснете цялата napa, насъбрала се 
с Вас. Играта не изневерява на името 


L _ 


Издател: 
Xing Interactive 


Разпространител: 
МАРТ БЪЛГАРИЯ АД 
тел: (02) 9744951, 
9743854 и 9744630 
WWW.marnt.bg. 
officeernarc. bg 


ИГРИ 


Търсете я в магазините 


си. Тя предлага едни от най-разнообраз- 
ните нива - ще прекосявате покривите 
на многоетажните небостъргачи, ще 
преодолавате законите на земното 
притегляне и ще карате дори по стени- 
те и таваните! 


Основни характеристики: 

e Подчинете гравитацията на своята 
Воля – шофирайте навсякъде! 

* [logkapaüme Към унищожение най-раз- 
нообразни превозни средства, Вклю- 
чително екзотични спортни Коли, 60- 
лиди от Формула 1, че дори и камуф- 
лажни Военни машинарии! 

• Най-накрая игра, чийто режими не 
представляват просто пълнеж. Ос- 


єє | «+ 


ЗА ВСЯКА | 
ВЬЗРАСТ 


за игри, бензиностанциите и видеотеките, 


Вен познатия на Всички ни детмач, 
може да се пробвате на експлозивния 
“бомбен” режим или на плени флага на 
една от специално създадените за слу- 
чая СТЕ арени. Че даже и на футбол... 
Специален “Куест” режим, В който ще 
трябва да преминете през няколко 
предизвикателни нива, за да omkpue- 
те истинската причина за провежда- 
нето на този смъртоносен турнир. 
Играта Включва носителя на награда 
мрежови енджин, използван 6 популяр- 
Hume мултиплейър шуптьри Tribes и 
Tribes 2. gem 


мали: 


а 
зчасч! 
Чанда VS 


файл... 


Firefox настига IE 


Firefox, може би най-популярна- 
та алтернатива на Internet 
Ехрогег, печели Все по-голяма 
популарност на територията 
8 ЕВропа, В сравнение с браузъ- 
ра на Microsoft, твърдят от 
XiTi Monitor. Според най-новите 
изследвания 28% om e8poneüuu- 
те сърфират с Firefox, 7% no- 
Вече от миналата година по 
същото Време. 

Нещо повече - В някои страни 
използването на Firefox e eg- 
накво с тоба на Internet 
Explorer. В Словения например 
mo e най-Високо - 47.9%. Ha 
Второ и mpemo място са 


Google paspa6om6am 
сбой телефон? 


Уебгигантът Google He отре- 
че, че работи Върху сбой собс- 
твен модел телефони, нарече- 
ни GPhones и насочени Ком из- 
ползването на техните най- 
разпространени услуги Като 
търсачка, електронна поща и 
Карти. 
В изявление за медиите предс- 
тавител на Google е Казал, че 
Компанията му работи с опе- 
ратори, производители на те- 
лефони и най-различни други 
подобни фирми, за да направят 
така, че ga ,поднесем услуги- 
me ни на хората навсякъде по 
света". 
Google отказват ga потбър- 
дят, че стаба Вьпрос за теле- 
фон. 
Думите „Това, Което потреби- 
телите и партньорите ни ис- 
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Финландия и Словакия съот- 
Ветно с 45.4% и 40.4.%. 
Нао-общо казано оКоло 28.990 
от жителите на Океания из- 
ползват Firefox, 18.7% 8 Север- 
на Америка и около 15% 8 Юж- 
на Америка, Африка и Азия. 
„Надяваме се, че ще продъл- 
жим да печелим Все по-голям 
дал от пазара, тъй Като цел- 
ma ни е да предоставим Въз- 
можност за избор. Монополът 
Води до липса на иновация”, за- 
явява Тристан Humom, прези- 
дент на Mozilla Europe. 
Microsoft He се притесняват 
особено много от положител- 
ното развитие на Firefox, cmu- 
га този браузър да е на тяхна- 


Кат от нас, е пърсачката и 
програмите на Google да ce 
появят и на мобилни телефо- 
ни. Затова ние работим усъра- 
но Всеки ден, за да направим 
тоба реалност" са повече от 
kpacHopeuu8u. 


Предстои трето 
официално заКърпва- 
не на ХР 


Service Pack 3 ще има със cu- 
гурност, поне така смятат 
TechPowerUp, позоваващи ce на 
предостаВената им официално 
информация. Обновлението ще 
се появи през първото полуго- 
gue на следващата година и по 
Всяка Вероятност ще добави 
Към ХР някои om подобрения- 
та, koumo наблюдаваме Във 
Vista. 

Service Pack 2 излезе npegu 
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ma операционна система. AB- 
mopume на Firefox o6aue Каз- 
бат, ue „целта Hu e ga Hakapa- 
Me Microsoft ga работят и no- 
добрят IE. Искаме по-добро 
сърфиране за Всеки.” 


nVidia печели, 
АМО губи 


В суровия бизнес на Видеокар- 
mume пазарният дял е Всичко. 
Въпреки че Второто тримесе- 
чие по традиция е слабо за 
Компютърната индустрия, 
nVidia натрупаха значителни 
печалби. Според Jon Pediie 
Research компанията е прода- 
ла над 26.48 милиона Карти, 


около четири години и против- 
но на мнението на мнозина, 
направи Windows ХР доста по- 
стабилен. Това прави забаване- 
mo на SP3 с една идея по-раз- 
бираемо. 


Еминем ще 
съди Apple 


В последно Време Всеки иска 
да си гризне om ябълката. 
През юли Apple бяха обвинени 
В нарушение на авторското 
право 898 Връзка с песента 
"Girlfriend" на АВрил Лавин, а 
малко по-късно обикновеният 
потребител Хосе Трухило не- 
доволстваше от батерията 
на iPhone. 

Сега е ред и на Еминем. В на- 
чалото на август неговият 
продуцент (Eight Mile Style) и 
мениджър no авторските npa- 
Ва Мартин Афилиейтьо заве- 


спечелвайки около 32.6% паза- 
рен дял. Миналата година той 
бе по-малко от 2096. 

Като цяло Intel, coc своште 
30.59 милиона продадени час- 
ти, Все още държи В Юмрука си 
пазара с дял от 37.6 процента 
(нараснал В сравнение с минала- 
та година с едва 3.1 процента). 
За съжаление на АМО обаче, 
при нейното АП! подразделение 
се наблюдава значителен спад 
8 пазарния дал. За тримесечие- 
то те са продали едва 16.86 
милиона карти, Което е доста 
малко число В сравнение c ми- 
налогодишните 19.67. Така тех- 
ният дял е спаднал от 26.7% 
на 19.5%. 


доха съдебен процес за милио- 
ни долари, обвинявайки Аррје, 
че са позволили даунлоуда на 
песните на детройтския pa- 
пър за iPod. 

Те твърдят, ue Universal 
Musical Group Въобще не е 
разрешавала подобно нещо. 
След Като Eight Mile и Мартин 
поискали разпространението 
да спре, Apple, естествено, 
отказали. 

Om 99-те цента, Които Apple 
получават за ВсяКа една песен, 
свалена om iTunes, 70 omuGam 
за 38ykosanucHama Компания. Тя 
пък от своя страна даба приб- 
лизително 9.1 цента на изаа- 
теля на парчето. 

Това Кара певците Всячески да 
се опитват да получат по-го- 
лям дял от тези 60.9 цента, 
така че нищо чудно В бъдеще 
да се появят и други подобни 
процеси. 


Най-удобната 
Клавиатура? 


Logitech представиха Клавиа- 
тура от ново поколение с три 
Ключови елемента: специална 
Вълнообразна подредба на Кла- 
Вишите, О-образна извивка на 
бутоните и съобразена с дла- 
ните мека подложка. 

Според проучване, проведено В 
Харвард, обикновеният nompe- 
бител прави по около два munu- 
она удара по клавишите за го- 
дина. Тоба се равнява на авес- 
та часа писане на Клавиатура. 
В такъв случай защо този go- 
саден за мнозина процес да не 
стане с една идея по-удобен, 
питат ce om Logitech? 
Благодарение на нобия Wave 


дизайн, съобразен изцяло с 
формата на човешките ръце, 
клавишите на КлаВиатурата 
при “А” u "Enter" ca нао-Високи, 
тъй като me обикновено ce 
натискат с Кутретата. Висо- 
чината постепенно намалява 
Към “D” и “К”, Които се натис- 
кат най-често със средните и 
по-дълги пръсти. При “С” и “Н” 
бутоните отново стават no- 
Високи, тъй Като се натискат 
предимно om показалците. 
Приблизително 4 мм е най-голя- 
мото разстояние между Haü- 
ниската и наб-Високата част 
на Клавишите. 

Дланите и пръстите могат 
да си почиват само В естест- 
Веното си положение, Когато 
Клавишите са по-близо go Връх- 


четата на пръстите. Точно 
тоба прави Wave толкова 
удобна за Всеки, Който работи 
твърде дълго на Компютър, 
твърдят o m Logitech. 

Към „Велнистата" kaaBuamypa- 
та е Включена и безжична 
мишка, с Която може да се ра- 
боти елементарно както с ля- 
Вата, така и с дясната ръка. 
Безжичният Вариант на 
Logitech Wave се продава за 
89.99 e8po, докато моделът с 
Кабел - за 49.99 евро. 


Искате ли една 
Виртуална бира? 


Учени от Австралия и Южна 
Корея направиха една изключи- 
телно нестандартна демонс- 
трация. Те наляха Виртуална 
бира по Време на Конференция- 
ma SIGGRAPH 2007. Според 
тях „физиката на Mexypuema 8 
easupaHu Hanumku kamo 6upa- 
ma e доста сложна”, Ho доба- 
88m, ue техният специален 
софтуер е успял ga пресъздаде 
процеса едно Към едно. Нещо 
повече - той използва далеч 
по-малко процесорно Време и 


отнема много по-малко ресур- 
си, за да се постигнат no-go6- 
ри резултати, отколкото при 
други програми, специализира- 
ни В направата на специални 
ефекти. Сега учените ще се 
опитат да продадат тборени- 
ето си на холивудските сту- 
дия, Което би трабвало да ги 
улесни при направата на фил- 
ми Като ,Посейдон" и „Перфек- 
тна буря”. 


Виртуални 
USB Компаньонки 


Макар и да Възприемаме много 
от нашите джаджи за „Вирту- 
ални приятели”, добрите мом- 
чета и момичета от Вгапдо 
отведоха това усещане с една 
Крачка напред, предлагайки на 
Всички онези самотни чиновни- 
ци т.нар. Виртуални УЗВ прия- 
тели. Те се разпространяват В 
обе разновидности - „Виртуа- 


лен приятел" и „Виртуална при- 
ателка" - и представляват 
пластмасови човечета, снаб- 
дени с инфрачервени сензори 
за движение и над 100 предва- 
рително зададени реплики 
(плюс „редактор на личност- 
та" за по-добро разбирателст- 
80). Homka на реализъм е Въз- 
можността да сложите сним- 
Ка по избор В главата-рамка на 
Вашия USB приятел. Ако това 
е Компанията, от Която се 


нуждаете, може да си закупи- 
те Въпросната дрънкулка за 
$17 долара. Или направо целия 
чифт за $30. 


Фатални 6amepuu 


ВсичКо е игра, поне докато ня- 
кой наистина не пострада. 
Случаят с 22-годишно хлапе 
от Китай е точно такъв. То 
загина Вследствие на избухва- 
нето на батерия за мобилен 
телефон, намираща ce В джоба 
му. Експлозията била толкова 
мощна, че счупила ребрата му 
и остатъците се забили В сър- 
цето. Макар и спасителният 
екип да успял да го закара до 
местната болница, то почина- 
ло малко след това. На този 
етап името на производителя 
на батерията и телефона се 
пазят В тайна. 


Истински ли са 
Вашите онлайн 
приятели? 


С неизбежното популяризира- 


He на Facebook един Въпрос 
Все повече започва ga притес- 


РС Мата 9/2007 


нява неговите потребители - 
истински ли са техните OH- 
лайн приятели. Оказа се, че съ- 
ществуват хора, при това не 
един и двама, koumo плащат 
на други да се представят за 
тях онлайн. Да блогват, пост- 
Ват, сърфират и т.н. И на 
Всичкото отгоре някои оп 
max получават скромната san- 
лата от $2000. 

Добре известен факт е, ue ku- 
таоци прекарват 12 часа на 
ден, 7 дни 8 седмицата пред 
компютъра, събирайки злато 6 
World of WarCraft и получавайки 
12 цента на час за труда си, за 
да могат по-мързеливите гей- 
мъри от Америка и ЕВропа да 
си Купат нов меч, без да се по- 
тат повече от необходимото. 
Но нима е Възможно да същес- 
m8y8a група от заети изпълни- 
телни директори, наемащи 
други, Които да им Вършат 
мръсната онлайн работа? Ма- 
Кар и мнозина да отричат то- 
Ва на този етап, няма Как да 
не се съгласим, че една нова 
професия изгря на хоризонта. 
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Стоян Спахиеб 


Radeon НО = DirectX10 
серията на ATI/AMD «част! 


ай-голямата новина, 


свързана с ATI след XPERTVISION HD 2400XT SONIC 


поглъщането 0 om 
АМО, бе забавянето 


на пуска на Окес 10 XpertVision НО 2400XT Sonic 
Видеоускорителите 0. Събитие- Производителност - около 15% om GF8800GTS и доста nog GF8800UItra 
то най-накрая се състоя около - незадоволителна при 1280х1024 
половин година, след Като Конку- Производителност В Класа 100-200 A8. близка до GF8400GS, но ненадминаваща GF8500GT 


рентът nVidia пусна GeForce8 - малко по-ниска от референтните HD2400XT 
не А ا ا‎ 
За това Време nVidia пуснаха на il ускорено Н.264 декодиране 
Функционалност + DirectX 10.0 поддръжка 


пазара и моделите си от сре- 
ден ее ATI/AMD roe + Възможност за НОМ! със звук и Картина 


пенсират забавянето Като обя- 
Вяват направо цяла гама ОХ10 
чипове - Radeon High Definition 
2900, 2600 u 2400. 


Уникалност / Специфични свойства 


- Няма CrossFire Конектори 
Оползотвораване на елементите - Няма НОМ! преходник 
- Няма S-Video TV-Out Кабел 


PC Мата mark 11,5/30 

Radeon X1000 - XpertVision HD 2400XT Sonic използва RV610 чип, работещ Ha референтната честота, определена om 
последни модификации АП за HD2400XT - 700MHz. Паметта на платката обаче е малко по-бавна om референтната - 

750MHz/1500DDR Вместо 800MHz/1600DDR. Ha тоба се дължи и малко по-ниската цена В сравнение с 
Между излизането на GeForce8 HD2400XT продукти на други производители. Обемът на паметта е тип СООВЗ и е с обем 256 МВ, 
и появата на Надеоп НО2000 АП Като чрез HyperMemory от системната памет може ga се заемат още 768МВ (общо 128) стига да 
пуснаха няколко „нови" продук- има достатъчно налични (208). 
та. Х19БОХТ представлява малко Платката e с един DVI-I изход (duaHink ОМ! + УСА) с поддръжка на HDCP, един VGA и един 7-изводен 
по-евтин Вариант на gomoea- HD/TV-Out. Платката няма CrossFire конектори за двуплаткова работа, а за целта използва РС! 
Вашния флагман X1950XTX - чес- Express x16 интерфейса си и няма нужда от допълнително захранване освен РС x16 слота. Paguamo- 
momama на чипа му е намалена рът и Вентилаторът й не са големи и не заемат пространството над съседния РС/е слот. Комп- 
от 650 MHz на 625 MHz и използ- лектацията не e Впечатляваща - един Композитен HDTV-Out кабел и един преходник ОМ-към-МСА. 


Ва по-бавна памет - 900 Mhz / 
1800 DDR бместо 1000 Mhz / 
2000 DDR. X1950GT е Вариант на DMark2006, 1280x1024 | 2216 
осъвременения Х1950Рго (Х1950 DirectX 9.0/5М3.0, 1280x1024, 2хЕЗАА | 10-20 fps 
с Вградена CrossFire поддръжка [Directx 10.0/SM4.0, 1280x1024 [5 fps 
без Master naamku) с памет, pa- 
ботеща на 600 Mhz/1200 DDR 
Bmecmo 690 Mhz/1380 DDR. 
Radeon X1800XL c 512 MB 6e Ha- 


речен X1800GTO2, след kamo cesoocoooosococooosococosoooooooooocococoooooccecoccococcoocoococococococooooocococeeoooooooooo 


първата Х1800СТО платка cne- SAPPHIRE НО 2900ХТ 


чели голяма популярност (зара- 
ди доброто съотношение це- 


ТестоВият модел е предоставен от “Аргус Компютри“ 
Цена: 130 лв. 


Sapphire НО 2900XT 
на/производителност). пао тен - бърза, но не чак колкото GF8800GTX/Ultra 
Х1600Рго TOU малко по-бърза - GF8800GTS/320MB има по-добро съотношение 
памет (400 Mhz/800 DDR Вмес- Производителност В Класа 400-900 ^8. 

скорост/цена 

mo 390 Mhz/780 ООН) и цели + DirectX 10.0 поддръжка 
две нови имена - първоначално Функционалност + Възможност за НОМ! със звук и картина 
X1300XT, а по-късно “чист” - няма ускорено Н.264 декодиране 
Х1650. Надеоп Х1300 и Х1600 се Уникалност / Специфични свойства 0/6 
сдобиха с превъплъщения за 6/6 + НОМ! преходник 

Оползотвораване на елементите . 
npeHocuMu компютри c HauMe- + пълен Комплект ViVo Кабели 
нования, увеличаващи хаоса и L PC Mania mark 21,1/30 
объркването - Х2300 и Х2500. 
Допълнително Към тях ce присъ- Sapphire НО 2900ХТ работи с референтните честоти, определени om ATI за HD2900XT - чип R600 на 
едини и НО2300 (Х1300 с една 740 MHz и памет на 825 МНг/162500Н. Паметта е от mun СООВЗ u e с обем 512 МВ. Цената на naam- 
от функциите на НО2000 - UVD Ката се движи В горе-долу същия диапазон като на останалите НО2900ХТ модели. Платката е с два 
декодер за Н.264/МСА Видео). ОУН изхода (duaHink DVI + УВА) с HDCP поддръжка и един 9-изводен ViVo (Video-In/Video-Out) конектор. 
След поглъщането на АП от Както Всички НО2900ХТ и продуктът на Sapphire има ава CrossFire конектора за Верижно свързване 
АМО и по Времето, когато на две, три или повече Видео платки и освен РС x16 слота има ава конектора за допълнително 3ax- 
X1950XTX Все още беше нап-бър- ранване (един 6-изводен и един 8-изводен). 
зият Видеоускорител (преди по- Платката е дълга 24 ст, заедно с охладителя тежи около 1 Кг и заема пространството не само над 
явата на GF8 - Когато nVidia 6a- своя, а и над съседния РСУе слот. Комплектацията е доста добра - HDTV-Out кабел (компонентен), 
ха принудени да пуснат обуп- ава преходника ОУнкьм-УСА, един ViVo Кабел (4 накрайника съответно за S-Video и композитни TV-Out 
латковите GF79xxGX2), беше и Video-In), CrossFire съединител, ОМ-към-НОМ! преходник (HD2000 поддържа има и Вграден звуков Кон- 
пусната юбилейна серия Radeon тролер за НОМ! интерфейса си). Както Ком Всички HD2900XT е Включен безплатен Купон за "The Black 
X1950XTX бег edition. Takmo8ume Вох" на Valve, Включващ Half-Life2: Episode Two. Освен тоба Sapphire ca добавили PowerDVD 6 (за съжа- 
My честоти са леко завишени ление поддържащ само дВуКанален звук), PowerDirector4 и ЗрМагкоб. Единственото, което липсва, ca 
спрямо стандартните за Кабели за захранване на 6/8-изводните Конектори от стандартни Мојех Куплунги (каквито ce изпол- 
Х1950ХТХ - чип, работещ на 670 зват за mBvpgu дискове и записвачки), В случаите, когато захранването В Кутията Ви няма 6/8-из- 


MHz Вместо 650 MHz и памет Водни накрайници, но Все пак има достатъчно мощност за работа с НО2900ХТ. 
на 1050 Mhz/2100 DDR Вместо 
1000 Mhz/2000 DDR. Комплек- 
mom Radeon ?ber edition ce със- 
mou om Куфарче c g8e платки 
(стандартна и Master-naamka за 
CrossFire), пълен Комплект аксе- 
соари и сертификат, подписан Тестовият модел е предоставен от “Асбис България” 
от Дейв Ортън (СЕО на бивша- Цена: около 740 ^8. 

ma ATI). За целия свят ca произ- 


| DMark2006, 2560x1600 | 6256 
DirectX 9.0/5М3.0, 2560x1600 | 10-60 tps 


DirectX 10.0/5М4.0, 1280x1024 15-50 fps 


PC Mania9/2007 © 9 


бедени са едва 500 броя Џбег 
edition. 


HD2900 (R600) 


Верни на досегашните cu твър- 
дения АП реализират DirectX10 
поддръжката чрез унифицирани 
изчислителни модули (Unified 
бпадег 4.0). В600 съдържа 64 су- 
перскаларни Stream процесора, 
Всеки om koumo има по 5 изчис- 
лителни блока и блок за обра- 
ботка на разклонения. 64 SP-ma 
са разпределени В четири SIMD 
масива no 16, Всеки от koumo 
има по 3 порта за подаване на 
информация (един обслужващ 
текстурирашите модули и два 
за многонишковия блок за разп- 
ределение на задачите). Тексту- 
рирашите модули се явяват ne- 
ти масив по отношение на раз- 
пределителния блок и съответ- 
но имат два Входящи порта, Ко- 
umo го обслужват. R600 разпо- 
лага и с малък допълнителен „Ко- 
манден процесор”, Който разто- 
барва централния процесор на 
Компютъра от обслужването на 
ВидеодрайВера. 
Текстуриращите модули са раз- 
пределени В 4 групи по 4 u ес- 
тествено поддържат Всички 
нововъведения на ОХ10 (4x32bit 
НОВ и m.H.). R600 има три блока 
Вътрешна памет, Която обслуж- 
Ва текстурирашите модули: 
Мепех Сасће (32КВ, осем пъти 
повече om Х1950), Texture Cache 
L1u L2 (256KB). 

Stream процесорите поддържат 
изцяло FP32 и IEEE754 и могат 
да изпълняват до 5 MAD обра- 
ботКи/цикъл или 4 МАО, заедно 
с една по-сложна операция. В 
тоба отношение архитектура- 
ma R600 се отличава значител- 
но от G80 (GF8800) - при R600 
правилното разпределение на 
инструкциите ще оказва по-го- 
лямо Влияние на производител- 
ността (т.е. има потенциал 6v- 
дещи оптимизации В игрите и 
драйверите да се отразят по- 
ложително, но от друга страна, 
тоба означава, че недотам оп- 
тимизиран Код ще се изпълнява 
по-бързо при G80). 
Финализирашите модули на 
R600 са разпределени В 4 групи 
по 4. Алаоритмите за изглажда- 
не на ръбове (anti-aliasing) също 
са доразвити. Режимът МЗАА 
(Мині-батріе АА) 6x е заменен c 
8х и подобно на СЕВ с СЗАА 
(Coverage Sampling АА) и при 
R600 MSAA обработката се 
подсилва чрез СРАА (Сизют 
Filter AA) или ЕО (Edge Detect 
filter AA). Като Качество на 
изображението ЕО дава най-д0б- 
ри резултати, след това е CS- 
АА и накрая CFAA. Актибиране- 
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то на СРАА/ЕО при 4х МЗАА да- 
Ва еквивалента на 12х ЕЗАА 
(Full-Screen АА), а при 8х MSAA - 
на 24х ЕЗАА. Засега СЕВ поддър- 
жа максимум 8хО МЗАА или 4х 
МЗАА с СЗАА, Което е аналог на 
16х ЕЗАА. 

ОсВен задължителните за DX10 
Pixel, Geometry и Vertex Shader 8 
R600 e запазен и Tessellation мо- 
дула om Xenos (8ugeoyckopume- 
лат В Xbox360, който e разрабо- 
тен om ATI). Той позболяба изра- 
ботването на по-детайлни изо- 
браженџа с минимално HamoBap- 
Ване на процесора, паметта и 
шините. За съжаление едва ли 
игрите (осВен тези, първоначал- 
но разработвани за Xbox360) ще 
го използват, при положение че 
такъв засега има само В АП yc- 
корителите. 

В600 е единственият чип от 
Вадеоп НО фамилията, Който 
нама Universal Video Decoder 
(UVD). Подобно на GeForce8 Bop- 
хоВия модел подпомага разкомп- 
ресирането на МРЕС4 (Н.264, 
VC-1) потоците само частично 
и то, използвайки Stream проце- 
сорите си. Първоначално се oya- 
КВаше R600 да използва UVD cv- 
що Като по-малките Radeon НО 
чипове. Това Води на мисълта, 
че UVD засега е деактивиран 8 
8600 поради изникнал В послед- 
ния момент проблем. При СЕ 
8800 (680) ситуацията е различ- 
на - там просто се използва по- 
старият МР1 тъй като УР? се 
появи месеци по-късно, заедно с 
GF8600/8500. 

R600 запазва Вътрешния пръс- 
теновиден интерфейс за обмен 
на данни, но го разширява до ши- 
рина 1024-68 (512-Б за четене и 
512-bit за запис). На пет места 
Върху пръстена са разположени 
Входно/изходни модули. Четири 
от тях имат по два 64-битови 
Канала за достъп до локалната 
памет (т.е. общо 512-bit интер- 
фейс - най-големият измежду 
настолните Видеоплатки), а ne- 
munm е РС! Express x16 интер- 
фейс за Връзка с чипсета. 

R600 запазва осъвременявания- 
та по отношение на многоп- 
латковата работа (CrossFire), 
Въведени с Х1950Рго - две и по- 
Вече платки могат заедно да 
изработват картината Като 
подобно на SLI обменът на дан- 
ни помежду им се осъществява 
чрез конектори между платки- 
те (по ава на платка) или чрез 
РС! Ехргеѕѕ интерфейса. Под- 
държа се разделителна способ- 
ност до 2560х2048@60Н?. 
Както Всички съвременни Buge- 
оускорители и R600 поддържа 
едновременна работа с два om 
Видео изходите си. Поддържат 
се 10-битови цветове (30-bit u3- 
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ходи). R600 има два двуканални 
(диантк) DVI изхода (go 2560 на 
1600@60Н?) с Вградена HDCP 
поддръжка (за неразкодирани 
дискове/фаплове) и за двата, 
ава УСА 400MHz RAMDAC (go 
2048х1536@85Н?) и един HD/TV- 
Out (go 1920х10801) - S-Video, 
Композитен (1 RCA Куплунг) или 
компонентен (З RCA Куплунга за 
НОТУ). Досега обявените 
НО2900 платки имат и Тћеајег 
200 чип, Който се използва за 
Video-In (S-Video и Композитен 
сигнал, не се поддържа НОТУ), 
т.е. платката става ViVo 
(Video-In/Video-Out). Все още ня- 
ма GeForce8 ММо платки, но mo- 
Ва не е съществена загуба, тъй 
Като повечето хора, нуждаещи 
се om „Вкарване" на Gugeocue- 
нал, така или иначе си Купуват 
допълнителна ТУ тунер платка. 
Отличителна черта Ha Radeon 
НО фамилията е поддръжката 
на „пълен НОМ!” интерфейс - 
звук и Картина В един Конек- 
тор. Към DVI портовете на 
Radeon НО (и GeForce8) могат 
да се Включват ОМ-към-НОМ! 
адаптори. За разлика от 
GeForce 8 6 Radeon HD e Вгра- 
ден и аудиоконтролер (поддър- 
жа до АСЗ 5+1 Канала). 

Въпреки Късната поява на R600 
драйверите ATI Catalyst изглеж- 
дат по-завършени В сравнение с 
ForceWare за GF8, koumo след 
няколкото нови Версии nog 
Windows Vista Все още имат goc- 
та функции, Които не се под- 
държат - Оцаа$И (работа с ye- 
тири ускорителни чипа/плат- 
Ки), SLI с ОХ10 приложения, ЗП 
Anti-Aliasing (допълнителните ре- 
жими за изглаждане на ръбове- 
me, koumo биха могли да се ak- 
тибират при многочипова рабо- 
та) и др. 

R600 се произвежда по 80nm 
технология и е изграден от 700 
милиона транзистора, заемащи 
420 КВ.мм площ (980 е изграден 
от 681 милиона транзистора, 
заемащи 500 КВ.мм площ). R600 
използва една и съща тактова 
честота за целия чип, Която е 
по-Висока от „основната" при 
(280 (за 280 се използва по-ста- 
ра 90пт производствена техно- 
логия), но по-ниска от „специал- 
ната”, използвана за Зћадег мо- 
дулите на G80. 

Засега е предвиден един-единс- 
тбен модел платка с R600 - 
Radeon HD2900XT, с чип, рабо- 
тещ на 743 MHz и 512 МВ na- 
мет, работеща на 825 Mhz/1650 
DDR (106GB/s пропускателен Ка- 
пацитет). По-късно се очакват 
HD2900Pro и модели c 1 GB (1024 
МВ) памет (подходящи за негра- 
фични приложения, използващи 
Видео платката за изчисления), 


подобно на специалната Stream 
Версия на Radeon X1900. nVidia 
Вече предлагат Quadro FX5600 
6asupaH на GF8800, koümo e c 
1.588 памет. 

НО2900ХТ е дълга 24 см (по-Къса 
om GF8800GTX и по-дълга om 
GF8800GTS), има два CrossFire 
koHekmopa, Консумира около 215 
W (Колкото GF8800UItra), охлади- 
телят 0 заема пространство- 
mo над съседния РС/е слот 
(както Всички GF8800) и e no- 
шумна с 5-1088 от СЕ8800СТХ и 
GF8800Ultra, която е относи- 
телно тиха (43-44dB - Колкото 
GF8800GTX, което е доста go6- 
ре, имайки предвид по-Високите 
тактови честоти). 

HD2900XT използва ава PCle-kyn- 
лунга за допълнително захранва- 
не. Единият е стандартен 6-из- 
Воден (go 75 W), а другият - 8- 
изводен по спецификацията РС! 
Ехргез$ 2.0 (предоставя до 150 
W). 8-изводният е обратно-съв- 
местим с 6-проводните Кабели, 
но тогава OverDrive функциите 
(за overclock честоти) В драйбе- 
рите се изключват. 
Производителността и цената 
на НО2900ХТ/512 МВ са сравни- 
ми с тези на GF8800GTS/640 
МВ (Която обаче консумира 
дВойно по-малко енергия ог 
HD2900XT - само 108 W - и съ- 
отВетно отделя много по-малко 
топлина), но и двете платки из- 
глеждат прекалено скъпи 8 срав- 
нение c GF8800GTS/320MB, Коя- 
то е по-евтина, но доста близо 
до тях по производителност. 
Нао-Вероятно първенството 
при Видеоускорителите ще про- 
дължи да се държи om nVidia no- 
не докато АП не преминат Към 
65 пт производствена техноло- 
гия и при Върховите си модели 
(за НО2600 и НО2400 Вече се из- 
ползва 65 пт), което ще позволи 
по-Високи тактови честоти. 

В това отношение o6aue nVidia 
също имат доста резерв - за 
техния Върхов модел Все още се 
използва 90 пт, Което означава, 
че GF8 архитектурата при една 
и съща производствена техно- 
логия би трабвало ga соществе- 
но да изпревари НО2000 (90nm 
G80 е по-бърз от 80nm R600). 
При положение, че и АП и nVidia 
използват фабриките на TSMC 
единственото, Което ги omau- 
чаба е Вътрешната архитекту- 
ра на чиповете. Въпреки поглъ- 
щането на АП засега АМО не 
смятат да поемат производст- 
бото на Radeon чиповете В соб- 
ствените си фабрики - Капаци- 
тептьт uM е необходим за Ath- 
lon процесорите, а и за такава 
смяна ще са необходими и Ко- 
pekuuu на топологияга на 
чиповете. © 


редполагам, че на 

много от Вас сее 

случвало, пръгвайки 

„на лов" за нов моби- 

лен телефон, аа се 
сбльскат с Куп непознати mep- 
мини. Съвременните телефони, 
а и особено техните братчета 
приближаващи ce функционално 
до миниатюрни преносими Ком- 
пютри - смартфони, РОА 
(Personal Data Assistant), разпола- 
eam с адски много екстри, koe- 
то определено прави избора на 
нова машинка, доста сложно на- 
чинание. А заглеждали ли сте се 
Къде В техническата специфи- 
Кация на един мобилен апарат 
има най-много непознати абре- 
Виатури? Безспорно това e в 
графата „комуникационни Въз- 
можности”. WAP, GPRS, EDGE, 
HSDPA, CSD, HSCSD, XHTML, 
WiFi, тоба ca само част om cbk- 
ращенията, с Които бъдещият 
гора собственик на мобилен me- 
лефон от (по) ново поколение, 
ще се сблъска. И понеже сами- 
ят аз съм изпитвал подобно 
объркване, ще се опитам В дол- 
ните редове да би загатна, ма- 
кар и най-общо, за Какво иде 
реч. Първо обаче, малко предис- 
тория. 


В началото 
беше “МАР” 


WAP (Wireless Application 
Protocol), най-простичко Казано 
е „ВиноВникът" за наличието на 
интернет В мобилните телефо- 
ни. Това е протокол за безжична 
Комуникация, работещ с голяма 
част от мобилните мрежи по 
света - GSM, ТОМА, СОМА, 
СОРО и т.н. Този протокол ще- 
ше ga е уникален по рода си u 
използван В целия сВят, ако бра- 
тата от страната на Изгрява- 
шото сленце не баха решили да 
се Върнат Към любимия си Едо 
период, Като откажат да се 
поддадат на „гнилото западно 
Влияние” и разработват 
собствен стандарт - i-mode. 
Той пък взел, че се оказал спо- 
лучлиВ и Ком момента, японци- 


B g 
мобилния 


те си го ползват доста успеш- 
но, налагайки го и 6 други стра- 
ни. Японският опит е наличен 
дори и у нас, като „Виновник" за 
наличието на i-mode услуги са 
Globul. За да ползвате Въпросни- 
те услуги, обаче трябва да cu 
закупите мобилен апарат, кой- 
то да поддържа стандарта. 
Моделите апарати с i-mode не 
са толкова много, Което си е 
ограничение само по себе си. 
България, обаче отстоява на 
доста голямо разстояние оп 
Япония, така че първите си 
стъпки мобилният интернет 


myk прави благодарение на МАР. | 


Ако си спомняте, първоначално 
МАР стандартът се поддържа- 
ше само от доста ckenume биз- 
нес телефони, което караше 
простосмъртните юзъри на 
обикновени апаратчета Като 
мен, да си представят тази бе- 
зумна „екстра" като нещо неве- 
роятно, интересно и Вълнува- 
що. Когато за пръв път се до- 
kocHax до мобилен интернет, 
бях доста разочарован. Всичко, 
Което Видях, беше текст, 
текст и още текст. Част от 
текста беше подчертан - ока- 
за се, че тоба са линкове, Воде- 
щи до още текст. Целият този 
експириьнс, поднесен Hà мижа- 
Bomo екранче на „сврохмодер- 
ния” за тогава мобилен теле- 
фон, определено не беше много 
Впечатляващ. Причината е, че 
първите телефони, ползващи 
МАР, имат собствен опростен 
браузър, Който може да отвара 
единствено сайтове, създадени 
чрез или Конвертирани Ком 
WML (Wireless Markup Language). 
WML e език, базиран на XML, 
Който дава Възможност на oe- 
раничените откъм процесорна 
мощ и памет, мобилни апарати 
по-онова Време да зарадват 
собстВениците си с опростена 
Версия на интернет. Слава бо- 
гу, съвременните апарати са 
малко по-добри от Компютри- 
те, Които ползвахме по-онова 
Време, което дава Възможност 
разните му там телефони, 
смартфони и РОА-та, ga се Въз- 


Sepe oxi, BO 
“лако АМС 


Димитър Кунов 


ебрите на 
интернет 


GPRS. Изтеглянето на пощата Вече не отнема 15 минути. 


ползбат от доста по-модерни- 
me XHTML и дори стандартен 
НТМІ. За Времето си обаче 
Върхът, Който техниката ни 
позволяваше, беше зяпането на 
много едропикселни, монохром- 
ни Каки, от специализираните 
МАР сайтове (че за koge сме 
без тях). Една от полезните 
„екстри", создадени за МАР про- 
токола, е така нареченият МАР 
Ризћ. Тази технология, предс- 
гпавлава специално Кодирано cv- 
общение, Което позволява линк 
с МАР съдържание, да бъде ди- 
ректно изпратен (или буквално 
„напъхан” 8 телефона Ви), с Mu- 
нимална намеса на потребите- 
^R, най-често използвайки SMS 
за носител на линка. От Вас се 
иска единствено ga изпратите 
Кратко съобщение с код ХХХХ 
на номер YYYY, и Всичката мул- 
muMeguüHa манна небесна 898 
Вид на игри, картинки и музика, 
ще се cmo8apu Върху Вашия me- 
лефон само срещу 2.40 ^8. на съ- 
общение. Познато Ви е, нали? 
МАР поставя основата на мо- 
билния интернет, завладявайки 
телефоните от Второ поколе- 


РС Мапіа 9/2007 


ние, като набира още по-голяма 
популярност с навлизането на: 


GPRS 


GPRS (General Packet Radio 
Service) не е заместник на WAP. 
GPRS e технология за пренос на 
данни В О5М мрежата (МАР, 
SMS, MMS, e-mail), която използ- 
Ва пакетна Комутация. Тоба ga- 
Ва Възможност мобилните услу- 
ги да се makcy8am на базата на 
предадените данни, а не на база 
Времето, Което сте прекарали 
8 мрежата (В случая с остаряла- 
та система CSD - Circuit 
Switched Data). Още наричана 
2.5G услуга (moecm технологично 
стояща no средата между 2-ро и 
3-то поколение), та има и редица 
други предимства - например, 
не е нужно да затваряте GPRS 
сесията си, за да се обадите. 
Иначе Казано, ако Ви звъннат go- 
Като разцеквате из нета, преда- 
Ването на данни се паузира, Ка- 
то след приключването на разго- 
Вора, се стартира отново. 


Продължава В следващия брой... 
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Ибан Дончев 


е хранете 
трола! 


акто и да живее чо- 

Век, ug8a ден, 8 Кой- 

то му се случва не- 

що хубаво. Ама, не- 

що много хубаво! Не- 
що, за Което държи да се похва- 
ли на Всичките си приятели и 
даже да си го напише В блога. 
Колкото и да е странно, Винаги 
се намира някой, Който да Каже 
“а ти сигурен ли си, че това е 
за добро”, “я, стига глупости”, 
или просто “абе, я ходи и ...", uo- 
Век, който ga успее да намери 
лошото В добрата новина, да 
хвърли сянка, да посее съмне- 
ние. Това е негово Величество, 
човекът. 


Хейтър 


(һаїег - човек, Който мрази) 
Неговата омраза е неоправдана 
и ирационална. Но не се лъжете, 
че той завижда. Хейтърът 
просто мрази Вашия успех. Той 
е искрен и Въобще не би желал 
ga e на Вашето място. Така е 
устроен. Той не харесва и собс- 
тВеното си място, но знае, че 
няма по-добро от него и просто 
живее тежкия си Живот и omx- 
Върля с презрение Всички дока- 
зателства, че може да му е по- 
добре. 

Отворете произволен новинарс- 
Ки сайт, Който позволява Комен- 
тари от посетителите. Разгле- 
дайте последните десет мне- 
ния. Би трябвало Вече да знае- 
те за Какво говоря. За жалост, 
8 родното интернет простран- 
ство хейтърстВото придобива 
мащабите на национално движе- 
ние и не е ясно Кога и Как ще ус- 
пеем да ce отървем от него. И 
докато думата “хейтър" е нова 
(няма я дори 8 Wikipedia, а само 
В речника на съвременния град- 
ски език urbandictionary.com), то 
описаното поведение е старо 
Като човечеството. Бурният 
Възход на движенџето и негово- 
mo самоидентифициране се дъл- 
жат на анонимността и сигур- 
Hocmma, предлагани от Вирту- 
алното пространство, koumo 


7е 


позволяват на хейтърите да се 
проявят, игнорирайки Временно 
комплексите и задръжките си. 
И така, Виждаме хората maku- 
Ва, каквито са В сърцата си, без 
усмивките Ком роднините и без 
необходимостта да имат прия- 
тели и да бъдат харесвани. 


Приказка 
за трите Козленца 


ЖиВеели щастливо, до една pe- 
Кичка, три Козленца. Малко, 
средно и голямо. Хрупкали зеле- 
ната трева и радостно блеели 
срещу слънцето. Но с Всеки из- 
минал ден, те се убеждавали, че 
тревата от другата страна на 
реката била по-зелена, изглежаа- 
ла по-свежа и съвсем сигурно 
била по-Вкусна. 

ЕдинстВеният начин да преми- 
нат на другия бряг бил през 
мост, под Който живеел злобен 
и саможив трол. Той не обичал 
да смущават спокойствието 
му и много се дразнел на Всеки, 
дръзнал да премине по неговия 
мост. 

Знаели тоба трите Козленца, но 
много им се хрупкало от по-ху- 
баВата треба, Която растяла 
от другата страна на рекичка- 
та. Един ден най-малкото се 
престрашило и тръгнало. 
Tpon-mpon-mpon-mpon... 

- Кой ходи по моя мості? - Buk- 
нал гневен трольт. 

- Ами, аз, едно Козленце - Казало 
най-малкото Козленце с пищящ 
гласец. 

- Еб-сега идвам да те сбухам и 
изям! - заканил се тролот. 

- Недей - казало то - аз оти- 
Вам да се угоявам, ще ме изя- 
gew по-късно. След мен идва mo- 
ето по-голямо братче, Което 
ще е по-добро ястие за теб. 

- Добре тогава, Върви си по пъ- 
та - казал тролот и го оставил 
да премине. 

Дошло Второто Козленце. 
Троп-троп-троп-троп... трьгна- 
ло по моста то. 

- Кой ходи no моя мості? - 8uk- 
нал гневен тролот за Втори 
път. 


РС Мата 9/2007 


I па Vew С 


P 


È) Dore 


- Ами, аз, едно Козленце - Казало 
средното Козле с малко по-силен 
и пльтен глас от братчето си. 
- Eü-ceea идвам да те сбухам и 
да те изям! - заканил се тро- 
лот. 

- Недей - казало то - аз оти- 
Вам да се угоявам. След мен ug- 
Ва моето по-голямо братче, Ко- 
ето ще е още по-добро ястие 
за теб. 

- Хубаво, Върви си по пътя то- 
габа - Казал лакомият трол и го 
оставил да премине. 

Тръгнало третото Козле. 
Троп-троп-троп-троп - мостче- 
mo леко се разтърсвало на Bca- 
Ка крачка. 

- Кой ходи по моя мост!? - Вик- 
нал Вече гладният трол. 

- Аз, едно Козелче - избоботило 
най-голямото Козленце. 

- Eü-ceea идвам да те сбухам и 
изям! - заканил се трольт. 


Напред, напред, 

Като остри Копия 

са моите рога. 

ТВоите очи 

със тях ще избода. 
ОсВен това, освен това, 
Като тежки камъни 

са моите копита. 

И ще смеля твоите 
Ккокали със тях. 


Тази победоносна песничка запя- 
ло голямото Козле преди да 
метне тбърде лакомия трол В 
реката. 


Поучително, нали? Тази сканди- 
навска приказка е една от Haü- 
старите, В koumo се говори за 
троловете и се описва тех- 
ният свадлив и недружелюбен 
характер. 


Трол 


В интернет троловете са съ- 
щества (обикновено хора, макар 
че В някои случаи има съмнения), 
koumo Влизат 8 определено об- 
щество, форум или мейл група, 
и започват директен и открит 
Конфликт с Всички. Те не целят 
надмощие В диспута, те целят 


, Rememb 
Internet is 
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присъствие. Често ca некомпе- 
тентни по темата, особено 
ако са проникнали 8 някой специ- 
ализиран форум и това бързо 
проличава, тъй Като заяжаания- 
та им са на общо основание, 
глупави и наивни, склонни са Към 
лични обиди и просташко побе- 
дение. Те оценяват успеха си по 
броя на получените отговори, 
без значение kak8u са me, зато- 
Ва най-успешната стратегия 
(всъщност, единствената ma- 
каба) e ga бъдат напълно ueHo- 
риранџ. Това е доста трудно, 
тъп като обикновено обидите 
са насочени Ком цялата група и 
не Всеки е склонен да си замъл- 
чи. Затова, В някои форуми мо- 
жете да Видите предупредите- 
лен знак “моля, не хранете тро- 
ла” с подробно описание на 
опасността и мерките за бор- 
ба с нея. 

Трябва да признаем, че накоџ 
тролове изглеждат доста ин 
телигентни. И понякога mop- 
сят не просто извратено забав- 
ление, а преследват по-матери- 
ални цели. Има и такива, Които 
действат 8 групи. Елементарен 
пример е, Когато се регистри- 
ра група от Конкурентен форум. 
Ако знаем Кои са те - целта им 
е съвсем очевидна. Но те дейс- 
mB8am под прикритие. Искат ga 
унищожат тукашното общест- 
Во и да привлекат членовете му 
при себе си. За целта започват 
тролска атака, с която изнер- 
Вят до Висока степен старите 
членове на обществото-дома- 
Кин. Създават обща Враждебна 
атмосфера, Която поняКога е 
достатъчна да отблосне доста 
хора и да поопразни редиците 
от посетители. Допълнително 
се усилва подозрителността 
Към новите членове и така мно- 
зина отпадат още на Входа. 
Мястото става... неприятно. 
Mission complete! Но това не ca 
тролове - тази напаст е друга. 


Бейтър 


(байег - човек, Който примамва) 
Понякога стават грешки. Попа- 


дате на място, пълно с хора, Къ- 
дето Кипи дейност и се обменя 
информация, заслужава си, значи, 
да се присъедините. Но още 
първия Ви постинг е nonam с 
Вряла Вода, няколко човека се 
нахвърлят Върху Вас и Ви обсип- 
Ват с присмех и ирония, вие 
сте най-малкото объркан. Изг- 
лежда Като сват на тролове. 
Но не е. Тоба е тест. 
Троловете обикновено нямат 
съвсем ясна цел. Те не очакват 
отговор. Те могат да говорят 
пълни глупости, само за да драз- 
Ham околните. Докато бейтъ- 
рът има цел. В този случай, то- 
Ва е приемен тест, нещо Като 
груба шега от летния лагер. Тя 
има за цел да провери доколко 
устойчив е новият Кандидат. 
Грубо и неприятно е, но ако чо- 
Век премине през него и отсее 
глупостите от сериозните от- 
говори - Всичко се намества. 
Разбира се, другият пример бе- 
ше доста по-злонамерен, но 
той пак се Включва В тази Ка- 
тегория. 

Понякога бейптьрството прили- 
ча на тролство, защото прила- 
га някои от неговите хватки, 
но то е доста по-сложно явле- 
ние ис него трябва много аа се 
Внимава. Хората, Които го прак- 
тикуват, са доста интелигент- 
ни и за разлика om хейтьрите и 
троловете, знаят много добре 
защо го правят. Понякога е, ca- 
мо за да ударят хейтърите и 
троловете с техните собстве- 
ни средства, но е Възможно да 
имат дори и Криминални цели. 
Основното правило за предпаз- 
Ване е никога да не предоставя- 
те никакви лични данни за себе 
си, докато не сте напълно Cu- 
гурни В човека, с Когото общу- 
Вате. 


СКам бейтъри 


(scam baiters - хора, Които при- 
мамват измамници) 

Спомнете си за Робин Хуа - чо- 
Векът, Който Крадеше от бога- 
mume, за да дава на бедните. 
Има такива хора и днес. Те са 
умни, смели, познават и добри- 
те и лошите шеги б интернет, 
наясно са дори с измамите. И 
са направили своя избор. 
Сигурно сте получавали поне ед- 
но "Hueepuücko" писмо. Става 
Въпрос за най-популярната днес 
измама - т.нар. нигерийски 
скам, или 419-скам (419 е Кодът 
на Нигерия). В него мним Висш 
служител на нигерийската gbp- 
Жабна администрация би пред- 
лага с Ваша помощ да изпере со- 
лидна сума пари (обикновено 30- 
60 милиона долара), разбира се 
срещу солидна Комисионна. Cu- 
гурно В момента заслужено се 
смеете на абсурдността на 
идеята, но се оказва, че има и 
хора, koumo се Връзват на този 


номер. След Като отговорят на 
първия мейл, те получават Куп 
документи (фалшиви, разбира 
се), koumo доказват Валидност- 
ma на сделката. Често получа- 
Ват и молба да пътуват до Ни- 
герия, за да финализират сдел- 
Ката на място. Къде са уловки- 
те, сигурно се питате. Много и 
на Всяка крачка. Пари за някаква 
такса или подкуп (Винаги е за 
последен път), сделката е пред 
провал, ако не се плати за не- 
що... спешно е. А понякога неща- 
та загрубяват още повече. Да- 
Ването на реални лични данни 
Води до заплахи за убийство, а 
пътуването до Нигерия, Haŭ- 
малкото завършва с изнудване 
или грабеж. Известни са и слу- 
чаи на убийства. 

Тожната истина e, че това се 
случва и ще продължава да се 
случва. Затова, малки и не mo^- 
ko8a малки общества от Робин 
Xygo8uu, Въоръжени с Компютри 
и добри познания по предишна- 
та разглеждана точка, са реши- 
ли, че трябва В името на об- 
ществото да държат скамъри- 
me максимално заети. 

Те залагат Капани, чрез Които 
се свързват с “нигерийските" 
измамници (Всъщност измамни- 
ците са от цял свят, терминът 
е нарицателен по името на из- 
мамата). След Като Веднъж go6- 
po8o^Ho попаднат 8 лапите им, 
те започват да ги размотават 
ида се правят на невинни жерт- 
Ви до последния Възможен мо- 
мент. Все нещо не са разбрали, 
Все искат допълнителна инфор- 
мация, правят нещата погреш- 
но. Колкото повече Време изгу- 
бят на на измамника, толкова 
по-малко Време ще има топ да 
се занимава с престъпната cu 
дейност. Понякога акциите се 
проточват с месеци. Ако успеят 
да накарат измамниците да им 
резервират стая 8 “Хилтън” на 
собстВени разноски и да ги ча- 
Кат на аерогарата с табела “Аз 
съм Много тъп", още по-добре. 
Нао-известният подобен сайт, 
Където можете да обменяте 
идеи и да Видите постижения- 
та на другите, е 
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Ако Ви бива 8 тролството и 
имате Време за губене - най- 
добре Вървете там. Можете 
да бъдете лоши, колкото си uc- 
кате. Само Внимавайте, тъй 
Като ще общувате с истински 
престъпници и никога не забра- 
Вяйте най-Важното правило - 
никакви реални лични данни, ни- 
какви реални имена, адреси и 
телефони. Бъдете подготвени. 
А ако би е страх - има защо. 
Идете ga си хейтьрствате или 
тролствате на спокойствие В 
някой сайт за плетива. Ще 

Ви изтърпят Все някак. 


ИНФОРМАЦИЕ 


Тактика на троловете 


Различните тролове действат различно. Някои могат само ga 
отговарят на Всички реплики с прости фрази, други обичат инте- 
лигентно и Красиво да стъпчат опонента В kaama, Ho сешеству- 
Ват някои техники, koumo се използват от повечето опитни 
тролове. Ето някои от тях: 
1. А Кой е тук трольт? 
Популярна тактика на форумните тролове e ga обвинят своите 
опоненти, че именно me са тролове. Доколкото самото понятие 
„трол“ е субективно и няма ясни критерии, по koumo да бъде 
идентифициран, е много лесно просто да обвиниш човек, че Всич- 
Ки негови изказвания и аргументи не са нищо друго, освен прово- 
кация, а самият той е флеймър-терорист, дошъл само да флуди. 
Неопитните потребители започват ga се оправдават, но това e 
път, Който обикновено Води до никъде; 
2. Просто шега 
Ако спорът достигне своя апогей и срещу трола се опълчи целия 
форум, той може просто да обяви, че ВсичКо Казано от него е би- 
ло шега и спорещите с него са били достатъчно глупави, за да го 
Възприемат сериозно; 
3. Двама братя-акробати 
Достатъчно ефективен метод, особено 898 форумите и IRC е 
създаването на собствен авойник под друг псевдоним, с помош- 
ma на Който може ga оказваш поддръжка сам на себе си. Когато 
В спора между двама опоненти се появи трета страна, заемаща 
напълно страната на единия от участниците и осмиваща друга- 
та, тоба има достатъчно силен психологичен ефект. При това, 
дВойникът изобщо може ga не прилича на главния герой на трола, 
представяйки се за авторитетен и сериозен човек; 
4. Знаеш ли Какво? 
Опитните флеймьри нерядко се позовават на известни факти 
или случки В потвържаение на техните думи. Например, някъде 8 
Канала #аг!-дау, трольт започва своята провокация за това, че 
да бъдеш гей не е чак толкова лошо нещо и привежда като goka- 
зателство купчина известни личности, постигнали успех, незави- 
симо от своите сексуални аномалии. 
5. УспоКой се, хлапе 
Много ефективна е тактиката, при Която В началото тролът из- 
Карва няКои от читателите извън себе cu (а за тоба e достатьч- 
но да се осмеят разумни, логични аргументи) и след това, когато 
той се поддаде на емоциите си и премине Към личността на 
mpo^a, ga се заложи на Контраста. Да се говори спокойно, разум- 
но, с умен бид и да се набляга на психичното (или емоционално) 
разстройство на опонента; 
6. Доказателства 
Опитните тролове много обичат да искат доказателства за Bca- 
Ко изречение по техен адрес. Каквото и да му Кажете, В Каквото 
и да изобличите, трольт ще поиска неопровержими доказател- 
ства, В противен случай mo8a остават само празни думи. Трябва 
ли да споменаваме, че Каквито и доказателства да бъдат предс- 
табени, те ще бъдат осмяни, заедно с техните автори. 
7. Мълчанието на агнетата 
Мълчанието е най-мощното оръжие на трола. По Време на спор, 
опонента може да приведе блестящ аргумент, но умният трол 
просто ще го остави без Коментар, коментирайки Вместо това 
съвършено маловажни фрагменти. Но стига опонента да допусне 
грешка или да приведе слаб аргумент, тогава Красноречието на 
трола блясва В пълната си Красота. 
Източник: http;//www.leeneeann.info/blog/?p-579 
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Георги Панайотов 


Э-те мита 


за геимжурналиста 


ko се Върна назад 88 
Времето, ще стигна 
до момента, В Който 
бях от обратната 
страна на барикада- 
та. Млад, зелен и пълен с меч- 
ти, една от koumo да работя В 
геймсписание. Но тъй Като 
целта на този текст не е да 
списвам мемоари, ще отбележа 
само един факт от онзи 
период. 
Имах изградена представа за 
геймжурналистите и тяхната 
работа. Доста романтична 
Всъщност и много, много раз- 
лична от реалността. Нещо Ка- 
то с рицарите - Всеки отбе- 
лазва само готините мацки 8 
стегнати Корсетчета и геро- 
очните сблъсъци с дракони и 
оруга фентъзи гнус. Но никой 
не си даба сметка, че тази 
броня тежи много, няма голямо 
проветренџе, а ако се къпеш 
по-често от 2 пъти месечно, 
Всички те смятат за лигльо. 
Точно затова реших да дам 
малко повече светлина над Haŭ- 
големите митове за геймжур- 
налистиката...да не се бърка с 
геожурналистиката! 


Мит 1: Играеш, 
каквото си поискаш 


О, да бе, да - този ми е един 
от мобимите. Особено Като си 
спомна какво меле настана 8 
редакцията за текста 3a Diablo 
2. Всъщност, Както ВъВ Всеки 
един работен Колектив, Всеки 
има право на избор, но този из- 
бор е донякъде ограничен. Не 
може един човек Винаги да пи- 
ше само за хитови игри, а друг 
- само за шитни. 

В общи линии на ВсяКо заглавие 
от ранга на StarCraft 2 например 
ти се падат по три игри, Коц- 
то не са лоши, но никога няма 
да станат хитове. Освен max и 
седем напълно посредстВени 
заглавия и ава селскостопански 
симулатора. 

Извод: Tuv, играеш, Каквото ти 
даде главният. 
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Мит 2: Геймжурналис- 
тите цъкат на еб“си 

яките PC-ma безплат- 
ни игри... 


и не си плащат за цигарите 
например. Всьщност, Като се 
замислиш Виждаш, че голяма 
част от изкараните средства 
си налял 8 ново РС, с Което да 
продължиш да работиш. Защо- 
то ако един обикновен геймър 
може да си позволи да не цъка 
Всичко на най-Високи детайли, 
то геймжурналистът е длъжен 
да Види 8cuuko от една игра, и 
имам предвид наистина Всичко 
- а за тоба се иска малко no8e- 
че om GeForce 4МХ. 

А за игрите... да Кажем, че мно- 
го си уважаваме партньорите и 
ако не бяха те, нямаше да се за- 
рибат толкова много хора om 
офиса по WoW и GW, но 8 no8e- 
чето случаи се оправяме сами 
със създаващите се ситуации. 
Извод: Безплатен обяд нама! 
ЗатоВа толкова си го ценим, ko- 
гато се случи. 


Mum 3: Геймжурналис- 
тите са полубогове 
Във Всяка игра 


Донякъде да. Но при положение, 
че на месец трябва да разць- 
Каш около четири игри, трябва 
да cu полуидиот, за да станеш 
про 808 Всяка една от тях. От 
друга страна е факт, че побече- 
mo от нас 8 един или друг nepu- 
од са били ангажирани с прогей- 
минг отбор В дадена дисципли- 
на. Във Всяко MMORPG сравни- 
телно бързо ce наместваме 8 
някоя от елитните гилдич на 
сървъра и бързо, без да сме си 
го искали, ни правят Клас лиде- 
ри или офицери. Не смятам, че 
който и да e със здрав разум би 
желал доброволно да стане 
Guild Master, особено на по-голя- 
мо скупчване от хора. Защо се 
получава така - стотиците 
изиграни игри ти дават малко 
или много богат геймбекграуна, 
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Който ти помага да се орцен- 
тираш бързо и интуитивно Във 
Всяко ново заглавие. 

Извод: Богове не сме, но ако има 
желаещи да правят олтари и да 
носят дарове, няма да ги спрем. 


Мит 4: Навсякъде си 
заобиколен от фенки 


О-о-о, да... ако си чалга певица. 
Истините са две: Първо моми- 
четата, Които можеш да Впе- 
чатлиш с безумни хедшоти са 
толкова малко, че не си струва 
да се споменават. Виж с остро- 
умни сравнения и Красиви лирич- 
ни отклонения В правилния Mo- 
мент имаш повече шансове, но 
отново не е нещо, на Което мо- 
жеш да разчиташ. От друга 
страна, един зарибен по игрите 
6 къщата е напълно достать- 
чен. Историята познава случаи 
на мацки, експлоатиращи гадже- 
mama им да фармят за гилдця- 
та поне по два часа на ден под 
заплаха от развод. Не, мерси, 
казваме ние и се отправяме 
Ком девойки със съвсем други 
щения. Все пак нека си го приз- 
наем, по-добре мацката ти да 
те замери със сутиена си, от- 
Колкото със собствената ти 
Клавиатура. 

Извод: SvALg4kat& се оказа 13- 
годишния Пепи, оттогава не 
правим форумни сбирки! 


Mum 5: Blizzard ни 
плащат, за да се 
Кефим на WoW... 


... и HU изпраща момичетата om 
BlizzCon за Кастинг при нас, и 
дори поддържат Казанчето 6 
тоалетната изправно. А споме- 
нах ли, че за Всяка година ни по- 
даряват по нова Кола? Всъщ- 
ност Като геймжурналисти се 
налага да сме Колкото се може 
по-обективни. Ако някое загла- 
Вие ни е перманентно 8 усти- 
те, тоба е защото заглавието 
е добро, приемете го. А и ако 
лайтмотиВът на текста mu е 
играта, по Която е зарибен 


главният, Винаги можеш да про- 
Караш разни нетипични лафче- 
ma nokpaü нея! 

Извод: Е, досега би трябВало ga 
сте придобили представа за ре- 
алността. Но това е само нача- 
лото - малките и незначителни 
слухоВе и слухченца. Нищо прека- 
лено конкретно или значимо, не- 
Ка налазим В дълбокото... 


Мит 6: Еб“и кефа е 
да си геймжурналист, 
цъкаш си и mu 
плащат за тоба! 


Геамжурналистиката е работа 
Като Всяка друга. Да - има го 
цькането, има ги и парите 8 
Края на месеца. Но това са отп- 
равната и финалната точка на 
Всеки един месец. Какво стои 
по средата. На първо място от- 
говорност. Трябва ga се работи 
с темпо, определяно от много 
параметри, Които можем да на- 
речем най-общо “крайни сроко- 
Ве”. След Като разцькаш доста- 
тъчно една игра (дай Боже да 
имаш Време да я превъртиш), 
ти не просто трябва да я изиг- 
раеш. A 898 Всеки един момент 
да следиш за Всеки елемент от 
геймплея, Визията, звука - онези 
малки Колонки с оценки В начало- 
то на Всеки един текст. Нямаш 
право да се поддаваш на фенщи- 
ната или поне не много. След 
тоба текстът трябВа да мине 
през редактор и Коректор, ga 
подготвиш Картинките с Ко- 
ментари, за да могат дизайне- 
рите да си свършат работата. 
Ако някой по Веригата се бъгне 
и закъснее, прецаква Всички oc- 
танали преди и след него. Да не 
говорим, че е немислимо списа- 
нието да излезе с някакъв брой 
празни страници. А печатница- 
та не може да чака теб да си 
додрапаш багажерията и да ти 
goüge настроението. Защото c 
нея има подписани договори, 
както и с разпространителите. 
Не забравяйте и рекламодате- 
лите. А Когато става дума за 
Кинти и то не малко, ако един 


чоВек прецака Всичко - то той 
просто изхвърча без право на 
обжалване и с толкова скапано 
реноме, че едва ли няКой ще го 
допусна да бачка същото, Колко- 
то и добър автор да е. А исто- 
рџата ни Вече познава един та- 
къв случай. Ето за такава отго- 
Ворност си говорим, която иска 
малко или много зрялост, за да 
бъде Възприета и спазвана. За 
това се отнасяме Към работа- 
та си сериозно, тоба че е едно 
от хобитата ни, е просто 60- 
нус Ком пакета. 

Извод: Забрави за идеята да си 
правиш каквото си искаш - раз- 
ликата между професионалните 
и фенските медии е точно В 
това. 


Мит 7. Всеки може да 
стане геймжурналист 


Личната ми позиция е, че този 
Който не се е захващал да пише 
текстове, той не се е справил. 
Но това е лична позиция, В реал- 
ността нещата стоят малко 
по-различно. Същото е Като с 
поезията. Когато си на 14-16 го- 
дини, под Влияние на новите не- 
ща, случващи се В главата ти 
(гаден пубертет, а и според 
накоџ мъжете никога не изли- 
зат от него), у теб се поражаа 
желанието да пишеш стихове. 


Започваш с нещо от типа на 
“ти си роза, ти си Крем, ти си 
еріх-а за мен". Пращаш стихче- 
то си 6 дадена медия и ти го 
Връщат с голям червен печат и 
мило, но твърдо обяснение, че 
стиховете са пи безбожно Кли- 
ширани и наџвни. А ти се чудиш 
как може още стотина човека 
на същата Возраст да се се- 
тят да пишат за същото. Съ- 
щото e и с първите mu творби 
8 началото на геймжурналисти- 
ческата си Кариера. Той Като 
нямаш грам идея от Къде да го 
започнеш, започваш с брутална- 
та кражба на Клишета и готови 
фрази, под Влиянието на cmamu- 
ите, Които си изчел до момен- 
та. Стилот не се появява om 
нищото - също Като уважение- 
то, той се изгражда с много 
практика. Номерът е след Вто- 
рия месец, когато първоначал- 
ният ентусиазъм се e стопил, 
да продължиш да правиш това, 
Което правиш и постоянно да 
експериментираш и аа се раз- 
Виваш. Защото не просто спис- 
Ваш две страници за дадена 
рубрика, а се заемаш да забавля- 
Ваш по един или друг начин чи- 
татела, да Комуникираш с него 
ис останалите 14 999 човека, 
Вникващи 8 тези редове. Ако no- 
не половината са се изкефили, 
защото хора и Вкусове Всякакви 
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- значи си постигнал целгпа си. 
Осбен това не става да си ць- 
Кал само StarCraft и CS, за ga ра- 
ботиш Като геймжурналист. 
Повечето от нас играят от 92- 
а, изрошкали са около 500 загла- 
Вия за този период и имат ши- 
рок и задълбочен поглед Към uH- 
дустрията, Кое как и защо се е 
случило и се случва. Този път от- 
говорността ти не е Към Коле- 
гите и партньорите ти, а Ком 
читателите и тя не е по-малка. 
Това е работа Като Всяка оста- 
нала, и В нея поняКога не ти се 
работи. Но спомни си Как си се 
издразнил, Когато си прочел 
претупан текст за любимата 
си игра. И се замисли - дали ще 
можеш, независимо от Всичко, 
случващо се извън работната 
ти среда, да предлагаш Качест- 
Вени материали. 

Извод: Запретни здраво ръкави 
и се отнеси мегасериозно Към 
задълженията си и няма да сгре- 
шиш. Ако го правиш просто за 
фън - списвай блог, В него никой 
няма да ти държи сметка. 


Mum 8: Геймжурналис- 
тот е пич и половина 


Това е един от най-Верните mu- 
тобе. Да, пичове сме и не прос- 
то сме красиви, чаровни и обая- 
телни - но сме и изключително 


скромни. 

По едно Време се Въртеше те- 
зата, че снимките на Колегата 
Лили Като Кака Лара са здраво 
фотошопвани. Не, няма такова 
нещо - тя си изглежда точно 
толкова добре и ако я срещнеш 
на улицата. 

Извод: Толкова сме готини, че 
ни е страх сами да не си нале- 
тим понякога. 


Мит 9: Кефим се на 
рекламите В списани- 
ето, Колкото повече - 
толкова повече! 


И да, и не. Една медия не може 
да съществува без реклами. Ако 
зависеше от нас, списанието 
щеше да е 250 страници мини- 
мум, за Всяка игра щяха ga се 
отделят по 10 страници и ще- 
ше ga... Всъщност има пазарни 
закони, c koumo трябва да ce 
съобразяваме, ако искате да ни 
Купите за под 5 лева и следва- 
щия месец. 

По същия начин стои Въпросът 
ис целите игри на дисковете 8 
броя - ако искаш F.E.A.R. В броя 
едновременно с официалната 
му премиера, ще трябва ga се 
бръкнеш за стотина Кинта. 
Извод: И отново се Връщаме 
Към приказката за сметка- 

та и обява. 


ХАРОУЕР 


Представяме Ви аве компютърни конфигурации ~ 
една “Върхова” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 20% ДДС 


Конфигурации на месеца 


INTEL 
«ә Пр CORE 2 
ezaren И EXTREME 
> QX6800 


цена: 1850 лв 
Чеплириядрен, 2.93 GHz, 8 МВ (2x4 МВ) 
Кеш памет om Второ ниво, 
266MHz/1066QPB процесорна шина. 


THERMALTAKE 
ТКМ WO0132RE 
цена: 512 A8 


14 ст Вентилатор, 
достаптьчна мощност 
за четириядрен проце- 
сор с три видеоускорџглела и голям дисков 
масив, 8 SATA накрайници, 3 PCle 6-изводни 
и 3 PCle 8-изводни накрайници (за Видео 
платки), изваждащи се Кабели (тези, kou- 
mo He ce използват, се Maxam, за да не 
пречат на Въздушния поток). 


евтини 


InfoSec PFS 7 ТССЕ 


цена: 40 лв 

Разклонител със защита от пренапрежение 
за 7 контакта (два от Кошто с повечко 
пространство около тах — за големи 
адаптори), телефонна линия и коаксиален 
Кабел (от Кабелна телевизия или сателитен 
приемник). Съдържа и индикатор за добро 
заземяване. 
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DFI LANPARTY 
c ATI RD600 
цена: 490 A8 


(AMD CFX2000IE) - UT 
ICFX3200-T2R/G, go. 
333MHz/1333QPB шина 
(поддържа Core2 Quad), 2 бр. PCle x16 (x8 enek- 
прически), 1 бр. PCle x16 (х2 електрически), 3 
бр. PCI слота, 1 Канал UATA/133, 4 ЗАТА/300 
порта (ВАШ), допьлнителен чип Promise 
PDC40719 c 4 SATA/300 (RAID), 2 бр. Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps, Realtek ALC885 High- 
Definition Audio (go 7+1). 


MOHMTOP 


г BENQ FP241W 


цена: 1855 лв 
24" течнокристален 
широкоформатен 
(16:10) монитор; 615 
Време за реакция; мно- 
жество входове: VGA, DVI-D, НОМ! с HDCP S- 
Video и чинчове (HDTV); USB Концентратор с 
три порта (два отстрани и един отгоре — 
предвиден за опционалната мер-камера на 
BenQ); 1920x1200 (НОТМ+) разделителна 
способност (по-подходяща за 23" TFT/24" 
CRT, но това е недостапток на Всички 24" 


mem 
" 


модели). 
` AMD 
ёр ATHLON64 
NM X2 3600+ 


цена: 115 лв 
Двуяарен, 2 GHz, 512 
КВ (2х256 КВ) кеш памет от Второ ни- 
Во, 1000 Mhz/2000 DDR HyperTransport ин- 
терфейс. 


ЗАХРАНВАНЕ 


DELUX 350W 
цена: 80 A8 


12 ст вентилатор, 
достаптьчна мощ- 
ност за непретенци- 
озен Компютър със 
стандартна Конфигурация (по един про- 
цесор, Видеоускорител и твърд guck), 
Ключ за изключване (при често ровичкане 
B кутията Ключът e по-удобен и по-безо- 
пасен за компонентите В сравнение с 
махане на захранващия кабел). 
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ASUS 
EAH2900XT 
[GJHTV- 
DI/512M 

є цена: 750 лВ 


DirectX10 платка - ATI Radeon HD2900XT 
чип, работещ на 740 MHz и c 512 MB/825 
Mhz/1650 DDR navem, HDTV usxog, Video- 
Вход (ViVo), два DVI/VGA изхода за go 
2560х1600 разделителна способност, все- 
ku с поддръжка на HDCP Един ОМ-Ком- 
НОМ! преходник е Включен В окомплекта- 
цията заедно с играта "Stalker". 


ЗАПИСВАЧКА 


МЕС 
AD-7173A 


цена: 52 лв 
UltraATA/66 интер- 
фейс; 2MB буфер; 
скорост на запис: 
18x ОМО В, 8х двуслойни DVD+R, 8x 
DVD+RW, бх DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x 
CD-R, 32x CD-RW; ckopocm на четене: 16x 
DVD, 48x CD; LabelFlash за надписване на 
дискове. 


ASUS 
M2NPV-MX 
цена: 132 46 


GeForce6150 + 
з  nForce430 чипсет, 1 бр. 
чен РОЈе x16, 1 бр. PCle х1, 
2 бр. РС! слота, 2 ЏАТА/133 Канала, 4 
SATA/300 порта, Gigabit Ethernet 
10/100/1000Mbps, ADI AD1986A High-Definition 
Audio (go 5+1). Ако ce използва ОМ-към-НОМ! 
преходник заедно с видеоплатката, нама 
нужда от вградените В чипсета Видео- и 
звуков контролери. 


У 


МОНИТОР 


SAMSUNG 
SM-931BW 
цена: 430 A6 


19" течнокрисглален 
«Жә широкоформатен 

(16:10) монитор, go6- 
ро време за реакция (2т5). 1440х900 разде- 
лителна способност, точно отговаряща на 
размерите, VGA и DVI-D Вход, поддържащ 
НОСР 


СВ РС2-10000 


цена: 1175 АВ 

(ООВ-І/1250) Corsair SLVEPP най-бързата 
DDR-II памет (625MHz), Впечатляващи 
Времезакоснения om само 5-5-5-18 при тази 
Висока скорост, захранващо напрежение 2.4V 
(доста над стандартните за DDR-II 1.8%). 
Продава се В комплекти от по два модула, 
Кошто гарантирано работагп заедно В 0082. 


POWER- 
COLOR 
HD2400PRO 
SCS3 


цена: 105 лв 
DirectX10 naamka — ATI Radeon HD2400Pro 
чип, работещ на 525 MHz и c 256 MB/400 
Mhz/800 DDR navem (може ga използва и 
още go 768MB от системната), HDTV, 
VGA и РМ изходи с Възможност за НОМ! 
и HDCP (преходникьт не e Включен В 
окомплектовката). Охлажда ce om pagua- 
mop без Вентилатор. 


ЗАПИСВАЧКА 


SAMSUNG 
SH-S203B 


цена: 52 лв 
SerialATA/150 интер- 
фейс; 2МВ буфер; 
скорост на запис: 
20x ОМО В, 12x двуслойни ОМО, 8x 
DVD+RW, 6x DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x 
CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x 
DVD, 48x CD, LightScribe за надписване на 
дискове. 


ogitech ChillStream 


лучбало ли Ви се e да играете дълго Време и точно В най-ре- 
шаващия момент да не успеете да натиснете правилния 
бутон на геймпада, защото Вече изпотените Ви пръсти са 
се хлъзнали по пластмасата? Край на играта при такива yc- 
лобия, си е малка трагедия - подобно банално стечение на обстоя- 
телствата да mu отнеме удовлетворението от продължителния 
гейминг! А В нечовешките летни жеги с лепкавата блага напоследък 
шансът да се случи фал от този род не е никак малък. Но специали- 
зираните производители на периферия са открили най-доброто ре- 
шение! Logitech ChillStream изглежда Като стандартен геймпад - с 
ава миниджойстика, допълнителни четворки бутони и по още две 
konuema за показалците на предния панел, omkom Кабела за свързва- 
не. Разликата със стандартните джаджи от този род обаче изпък- 
Ва В наличието на Вградени Вентилатори, Които да предпазват ръ- 
цете на потребителя от изпотяване, Когато напрежението Във 
Виртуалния сват достигне своя Връх. Въздухьт се засмуква om gv- 
ното, Кодето няма как да си сложите ръцете при игра и се разпре- 
деля по три напречни Канала с многобройни отвори, разположени 


Върху захватите за Всяка ръка. Те са точно там, Където се Hamu- 
pam Върховете на пръстите, Възглавничките и по протежение на 
палците, така че струята да обхваща цялата длан. При изстудава- 
нето може да се избира между по-силен и по-слаб режим, Като mak- 
сималният Капацитет на циркулация на Въздуха през 40мм-оВия BeH- 
тилатор е оценен на около 100 хил. Куб. сантиметра В минута, Въп- 
реки че захранването e само през USB. ChillStream определено си e 
аксесоар за най-Вгльбените геймъри, Който се произвежаа В две 
Версии - за РС и за PlayStation З. Разликата между тях, от една 
страна, е В разпределението на Контролите, но Както може да се 
очаква, Конзолната периферия има и модификация с по-як на Външен 
Вид, черен и лъскав Корпус и специално покритие на ажойстиците. 
Последното - допълнително намаляващо Възможността за пропуск 
В най-неподходящия момент. 

Logitech ChillStream за PS3 се продава за около 69 ^8. 


Със съдействието на Plesio Computers 


EZ 


PC Mania 9/2007 


Canyon NavMaster CNS-SW2 прилича на спортен часовник и 8 голя- 
ма степен си е такъв - гумиран, Водоустойчив и с аларма. С He- 
го обаче не е трудно да се направиш и на опитен турист, защо- 
mo В допълнение с точното Време, той mu показва и посоката, 
8 Която се авижиш, надморската Височина и температурата на 
Въздуха В момента. Удобно, особено ако човек си пада по планин- 
ски преходи. Поддържат се и по-сложни изчисления, Като Висото- 
мерът и термометърът са оборудвани със собствена памет. 
Тя запомня минималните и максимални температури В избран 
от потребителя интервал или пък обшовисочинната разлика В 
положителна или отрицателна Величина, както и средната cko- 
рост на изкачване или слизане. Само изразходваните Калории не 
смята. При нощен преход пък можете да си светнете цифербла- 
та с Вградената лампичка. 
За съжаление на мен, като пословичен мързел и пристрастен 
Към Компютъра, от Всички тези функционалности ми остана 
утешителната информация, че апартаментьт ми се намира на 
565 м надморска Височина, а леглото ми е ориентирано север-юг 
(правилната посока според медицинските гурута). На следващия 
ден обаче “Маз!ег-а показваше, че блокьт ми е пропаднал с 20- 
ина метра... Но преди да имам Време да си помисля, че съм прос- 
пал земетресението на Века, се оказа, че Висотомерьт се Влияе 
от атмосферното налягане (освен В случаите, когато е свързан 
с GPS, какъвто, разбира се, He е този). Затова, производителят 
напомня, че като срещнете табелка от рода “Хижа Кумата, 
1725 м надморска Височина", е добре да си го Калибровате ръчно. 
Canyon NavMaster СМ9-5И/2 се продава за около 96 лв. 


Със съдействието на Asbis България 


Р-серџата от “умни” мобилни телефони на Зопу Епсззоп Винаги е 
била атрактивна за родните потребители със своите огромни, 
чувствителни на допир дисплеи и разнообразните си функции. 
Също така обаче, представителите й правеха Впечатление и 
Като наб-грамадните GSM-u на пазара - с дебелина Колкото на 
ава апарата, залепени един за друг. Сега РТ е моделът, Който 
слага Край на тази неособено ценна традиция. Петият подред 
представител на серията е дебел 17 мм, Което е далеч от ре- 
kopgume на пазара, но пък на Външен Вид хваща окото. В оформ- 
лението си той по-скоро прилича на модела М600 - не само зара- 
gu сходния размер, но и заради бутоните с двойна функция (с по 
2 букви на Всеки, В зависимост от това 8 Коя половина е натис- 
кът). По този начин се формира цяла QWERTY клавиатура, с ALT, 
Shift, Backspace и Enter. Както би предпочел Всеки Компютър- 
ожия. В същото Време навигацията се осъществява главно чрез 
дисплея, с помощта на типичния за "Р"-тата страничен jog-dial. 
Вградената цифрова Камера е 3,2 мегапикселова, coc cBemoguog- 
на светкавица, а приложенията Включват медиа плейър, радио, 
диктофон, Както и функцията за разпознаване на записани парче- 
та, наречена Track ID. Музиката om 512 МВ-ова М2 памет може 
да се слуша на стерео Bluetooth слушалки. 30 голф играта, Кръс- 
тена на легендарния Vijay Singh, пък показва Впечатляваща kap- 
глина на големия дисплей. Ако говорим за функции обаче, В общи 
линии това си е типичен бизнес телефон. С операционна систе- 
ма Symbian и Куп офис приложения, Като почнем от умалени Вер- 
cuu на Мога и Excel, PDF и RSS четци, ma завършим go push e- 
mail с поддръжка на ActiveSync и BlackBerry Connect. Затова мул- 
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тимедийните приложения са поорязани малко, ако трабва ga ги 
сравним с Walkman серията например. Haü-gocagHuam пропуск 8 
това отношение е липсата на готиния хенас-фри Кабел, завърш- 
бащ с минижак за стандартни слушалки, но... става Въпрос за 
фирмена политика. 

Sony Ericsson РІЇ се продава за около 990 лв. 


Със съдействието на Sony Ericsson България 


НР СОМРАО 6910Р 


Тук-там по магазините бече почнаха да изкачат лаптопи, базира- 
ни на Centrino Pro (Santa Rosa) платформа. Един om тях е и Въп- 
росният на Картинката - НР Сотраа 6910р. Позициониран Като 
бизнес машина, той не е особено лъскав на Външен Bug. Но пък e 
наблоскан с Всякакви защити - било то софтуер за сигурност и 
backup на информацията, четец за npecmo8 отпечатък, 3D сен 
зор за предпазване на диска от удари и т.н. Дори 141"-ат широко- 
форматен дисплей има опция да се превключи 6 такъв режим, че 
изображението да се чете, само ако сте фронтално срещу него - 
за да не Вземе някой подъл шпионин да открадне фирменото ноу- 
хау, докато непринудено си пишете В Кафенето. За подобни при- 
теснения обаче няма сериозна причина, защото тестваният от 
нас модел и без това не бе с особено Качество на панела. 
По-интересно е как се справя четвъртото поколение Centrino 
процесори. Нему се Възлагат сериозни надежди по отношение на 
мобилния гейминг заради гъвкавите Възможности за управление 
на ядрата, В зависимост от броя на задачите. С пози модел 
обаче тоба е трудно да се разбере, защото бизнесмените ня- 
мат нужда от хубава Видеокарта, а колкото и да е добър проце- 
сорът (8 случая Core2Duo, В диапазона м/у T7100 и T7700), mpyg- 
но ще компенсира СРО, ползващо системната памет например. 
Особено пък и Като е натоварен с Vista. 

Другото предимство на чипсета е по-доброто управление 

на изразходваната енергия. От НР се хвалят, че с най-го- 
лямата батерия моделът може да издържи go 15 часа без 


CONCEPTORNIC "GRAB'N'GO" 


998 милџарда гигабайта. Толкова ce очаква ga достигне инфор- 
мацията В световната мрежа през 2010 г., при 30% по-малко Ha- 
лично пространството за съхранение на данните. ЧоВечество- 
то създава все повече и повече съдържание, а някои специалис- 
ти дори предричат катастрофални сценарии Като Колапс на 
световната мрежа В близките години. Преди да дойде техноло- 
гичният Армагедон обаче, повече ме интересува koge да си 3a- 
пиша фабловете и програмите, след Като Кутията ми е пълна с 
HDD-ma, a Windows-om пак твърди, че e “Ош of Disk Space". 

Ако проблемът Ви е познат - потършубайте из специализирани- 
me магазини. Ще откриете, че на пазара се предлагат Външни 
хардове с приятно голям Капацитет - до един терабайт. Цени- 
те също са разнообразни, но 3,5"-а Conceptronic от серията 
Grab'n'go е един от наличните 8 момента модели с добро съот- 
ношение цена/Капацитет. Той се предлага Във Вариант c 250 и 


презарежаане. Тя обаче не Влиза В цената, за разлика om Wi-Fi, 
Bluetooth, DVD RW и ТУ-оцна. 
HP Compaq 6910р c Core 2 Duo T7300 и 1GB RAM ce продава за 
около 2600 48. 


Със съдействието на HP България 


500GB и има собствена поставка, така че да седи Вертикално, 
заемайки минимално пространство на работния плот. Подобно 
решение не само облекчава работата на компютъра, но ако си 
прехвърлите там музиката и филмите, ще си ги пренасяте с 
Вас, kogemo си искате. 
Единственият недостатък на Въпросното устройство е избра- 
ният интерфейс - USB. И Въпреки че става Въпрос за по-съвре- 
менната Версия 2.0 на стандарта, скоростта на пренос на дан- 
ни е няколко пъти по-бавна В сравнение със стандартните Serial 
АТА дискове, да кажем. Затова, препоръчително е при работа с 
много големи файлове (например графичен дизайн или обработка 
на Видео) да npegnouememe IEEE 1334, или още по-добре eSATA ба- 
зирано решение. За мултимедийната библиотека или бекъп оба- 
че и това е предостатъчно. 

Conceptornic "Grab'n'go" 3,5" с 250 GB HDD се продава за около 200 ^6 


Със съдействието на „Аргус Компютри“ 
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софтуєр 


Пеню Дачев 


ОМ ТНЕ ОМО 


Best Free Soft 9/2007 


Media Commander 


Version: 1.5.7.8.0 

Size: 4.15MB 

Site: http: //www.vandi.ro/ 
OS: Win 98SE/ME/XP 


edia Commander, Както ce разбира и от името му, 

e софтуер за управление на мултимедийната Ви 

Колекция (особено ako тя е голяма, Както на no8e- 

чето от нас). С негова помощ организирате и на- 
мирате музикалните и Видео файлове или картинките си. 
Сканирате диска и правите Колекции, намествате, размест- 
Вате и правите nogko^ekuuu с няКолКо Клика, индексирате 
CD, DVD, HDD, да правите МРЗ плейлисти и сърч списъци и 

подобни. 


т. 


Š | За - 
Add | New list Remove Clear _ Duplicate Search 


ЗОО 


СОТ 


ђ 


10--Krovavaya-Mary 
Location: d:idloadzVMP3z1.rulmnixt 
Ext.: mp3 

Size: 4,8M 

Title: Krovavaya Mary 

Artist: The Рака 

Album: White Album 

Year: 2001 

Comment: http:/jdartz.spb.ru 
Bitrate: 128kbit 

Channels: Joint Stereo 


K-Lite Codec Pack Full 


Version: 3.3.0 

Size: 12.44MB 

Site: http: //www.codecguide.com/about , kl.htm 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


лед статията "Kogeuu, плейъри и борбата им за 
надмощие" 8 РС Мапа 07/2003 на Всеки Вече е ясно, 
че Който и плейър да сложите, без кодек няма да 
можете да гледате нито едно филмче. А за аа гле- 
дате различни филми, ще Ви трябват различни кодеци. Една 
перфектна Компилация за Кодиране и декодиране e K-Lite 
Содес Раск. В тази Версия са добавени най-новите Версии 
на ВсичКо, плюс пакет за субтитри, плейър и дори пакет за 
разпознаване на компресора, с Който е смачкан филмът. 


Codec Pack = 
(9 
Select Components | 


Which components should be installed? 
س‎ 
г the components you do not want to 


m 


the сотр nt to install; сеа 
Select ће 


jonents you на Teady to continue. 


install. Click Next when you are А к 
p | B 
DirectShow video filters: 7 Я 
„ГД xvid and Div у в 
LED 0 ine 
[E] DirectShow audio fiters: и 
ш 05МВ | 
|i с Fraunhofer me | 
Е 05МВ | 
i. © AC3Filler ine d 
| 9] 01$ к ; 
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Current mu NES о een 


BitRule 


Size: 2.02MB 
Site: http: //www.charten.com/ 
OS: Win 98/МЕ/2000/ХР) Мега 


йВчіе малък помощник за замерване екранните разс- 
тояния. Което може да бъде полезно за уебдизайне- 
ри и за Всички, занимаващи се с графика и оформле- 
ние на приложения за Window$. Ако работите на 
1200x1024 и се чудите как би лепнал manem 1152x864, просто 
премерете с този софт и решете дали да го рисайзнете 
или не. 


Version: 2.4 

Size: 10.68MB 

Site: http: //www.avidemux.org/ 
OS: Win 2000/XP/2003 


ko искате ga направите филмче от DVD или да пре- 
Maukame такова, а и лидерът В mo8a отношение - 


VirtualDub Ви се струва много сложен, Качвайте 

Амдетих. Интерфейсът му е значително по-опрос- 
тен, идва с кодеци, поддържа AVI, MPEG/VOB/TS , MP4, ASF, 
OGM, МКУ, FLV, МРЕСА, MPEG-2, МРЕС-4 ASP, Н.264/АУС, DV, 
HuffYUV, МРЗ, ААС, AC-3 и Vorbis, има поточна работа (обра- 
ботка на много файлове на Куп) и дори Вградени филтри - 
Cropping, Resizing, Deinterlacing (Yadif, ТОвіпі, KernelDeint, 
DGBob, etc), Denoising (fluxsmooth, (hq)denoise3d, stabilize, etc), 
Color Correction. Каквото и ga cu говорим, Върши работата 
Ha VirtualDub, Ho e по-лесен и опростен Като Визия. 


Version: 0.8.2 
Size: 3.85MB 
Site: http: //dupkiller.bira.ck.ua/ 
OS: Win 9x/NT/2000/XP 


pu наличието на интернет за 20-на лева Всеки Вече 
дърпа Всичко. Това Води неминуемо до огромни Колек- 
ции от филми, картинки, шрифтове, музика, и Какво- 
то-там-дърпате. Проблемът “това не съм ли до тег- 
лил Вече”, обикноВено също често се среща. Програма, Коя- 
то го решава е ОирКШег. Инсталирате, пускате го ga скани- 
ра дисковете Ви, той супер прилежно показва Всички дублика- 
ти на файлове, Които имате на харда си. Може, разбира се, 
да укажете и доста опции, по koumo да търси. 


Version: 2.0 

Size: 2.38 МВ 

Site: http: //www.newbitrix.com/ 
OS: Win 2000/ХР/Мізіа 


артотекирането на музика може ga стане по много 
начини и с много програми. Една такава е МРЗ EZlib. 
Предимствата и са малкия размер, бързината на ра- 
бота, поддръжката на търсене по име на парче, aß- 
тор и дори по Всяко om 12-те полета ID3v2! Освен това noma- 
га, за да намери Кое парче го имате повече от един път, MO- 
же да разпечата цялата информация, за Която стана дума, 


или само част от нея. Като за капак - има и доста добър 
Вграден плейър. 


дроп [Me ВО 
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Geman êê 2) 
о ау гони 
адл Tempo 


Е К 


Rating: 


в 


magi Rating? 


Е 


БУБЕН 


я 


муци 


VErsion: 1.08 

Size: 2.11MB 

Site: http: //www.charten.com/ 
OS: Win 98/ME/2K/XP/2K3|/Vista 


ko се чудите например как ce казваше шрифтьт на 
Transformers, koümo изтеглихте онзи ден, и грижлибо 
сложихте В директорията D:\Fonts без да запомните 
името My, на помощ идва FontPicker! Освен че показва 
как изглеждат буквите, се предлага и сравнение на няколко 
щрифта един до друг, за да Видите разликите или приликите. 
Има собствен Character Мар и може да правите Сору<>Раз!е 
между него и произволна програма, Която работи с текст. 


E roniPicker Бу Chanten 
1 Соштп 2Columns 


3 Columns 


| 


EER 6а 


aliqua. Ut enim ad minim 


INCIDIDUNT UT LABORE ET 


veniam, quis nostrud 
citation ullamco laboris nisi 


DOLORE MAGNA ALIQUA. UT 


в! 
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ТАСАР: The Apocalyptic 
Game About Penguins 


Влезте 8 ролята на Пабло 
- КиберпингВин (WTF?), на 
Когото му е писнало да 
бъде опитно зайче на лу- 
дия учен доктор Гловенко. 
Целта Ви е проста - из- 
бийте ВсичКо и намере- 
те изхода от нивото. 


Catalyst 


Мечтали ли сте си за ue- 
pa, 6 Която може ga избе- 
рете предварително как 
ще се играе и след това 

да наблюдавате резулта- 
та? Catalyst е именно ma- 
каба. 


2еп Вопдаде 


Необикновен пъзел, В koü- 
то целта е да омотаете 
дълго Въже около най-раз- 
нообразни триизмерни 
предмети. То ги боядисва 
и идеята е изцяло да про- 
мените техния цвят. 


ве 


Тћеоз Тапк Маг 


Триизмерен екшън с танко- 
Ве - В полния смисъл на ду- 
мата. Изнесете с бсе пар- 
цалите противниковата 
база и запазете машината 
си максимално дьлго Време 
цяла. Минуси - нисък FPS 


Rise of the Machines 


Солиден 20/30 шутър c 
гледна точка от птичи 
поглед, В Който машини 
със смъртоносен арсенал 
от оръжия са се надигна- 
ли и унищожават де що 
бидят. 


Last Scenario 


Некомерсиална ролева ue- 
ра, създадена от един- 
единствен човек c no- 
мощта на RPG Maker ХР. 
Тя ще Ви отнеме минимум 
тридесет-четиридесет 
часа, за да я превъртите. 
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ON THE DVD 


Mortal Kombat 
MUGEN Project 


Сигурен съм, че тази игра 
няма нужда от представя- 
не. Едва ли има друга по- 
добна Класическа nopegu- 
ца, Която и днес има Как- 
Во още да предложи. Този 
път с повече терени и 
персонажи от ВсяКога. 


Bang! Howdy 


3a6a8Ha мултиплейър opu- 
ентирана makmuuecka 
стратегия, посветена на 
Дивия Запад. Соловият pe- 
жим на чгра обаче не е на- 
пълно пренебрегнат. 


А Тае о! 
Two Kingdoms 


Приятен kyecm c магичес- 
ka атмосфера, приятна 
графика, качествени guano- 
зи и предизвикателни 3aga- 
чи, създаден изцяло В стила 
на Класическите стари 
приключения на Зјегта. 
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